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B u ayki editör yazısına başlamadan önce, biraz Barış Manço’daıı 

bahsetmek istiyorum. Barış Manço şarkıcılığın ötesinde, ülkemizde 
gerçek anlamda “sanatçı” kimliğini hak eden ender insanlardandı, 
üstelik de ününün arkasına saklanarak kendini halkından soyutla¬ 
maya çalışmıyor, sanatçı kişiliğini kullanarak dünyayı Türkiye'ye, 
Türkiye'yi dünyaya tanıtmak için çabalıyordu. Ve gerçekten dolu 
dolu yaşadı Barış Manço. Yakın bir arkadaşımın söylediği gibi “Ölümü yakıştı¬ 
ramadığım” insanlardandı. Her zaman için bu ülkede seni hatırlayan birileri o- 
lacak, senin deyiminle “İnsan , unutulduğu zaman gerçekten ölmüş olur”. Biz 
seni asla unutmayacağız. 

VOGEL Yayıncılığın telefonları, belki de şimdiye kadar hiç bu kadar yo¬ 
ğun bir şekilde çalışmamıştı. Sekreterimizin delirmenin sınırından döndüğünü 
söylesem yalan olmaz, Şubat ayı içinde bir saniye olsun telefonlarımız susmadı. 
Arayanların büyük çoğunluğu Gerçeğin Ötesinde için bizi tebrik ediyordu. Ama 
bir kısmı da, geçen ayki karışıklık sonucu dergiye girmeyen Gerçeğin Ötesinde 
kitapçıkları yüzünden belli bir yere kadar gelip takılmışlardı. Bu okuyucularımı¬ 
za yardım etmek için isteyenlere gereken şifreleri telefonda söyledik, isteyenlere 
de kitapçığı posta yoluyla gönderdik. Bu hatamızı telafi etmek için kitapçığı bu 
ay veriyor ve sizlerden özür diliyoruz. 

Baldıır’s Gate ve Alpha Centauri bu ayki en çarpıcı oyunlarımız. Son yılla¬ 
rın en kaliteli FRP’sı olan Baldur’s Gate, tam bir yıilık gecikmenin ardından he¬ 
pimizi şok etti, çiınkii hem masaüstü FRP'lere bu kadar yakın hem de görsel o- 
larak bu kadar kaliteli olmasını beklemiyorduk. Alpha Centauri ise bilgisayar o- 
yunlarının babası denilen Sid Meier’ın son çalışması. Sıra tabanlı stratejilere ye¬ 
ni bir bakış açısı ve daha önce hiç görmediğimiz düzeyde entelektüel bir boyut 
kazandırıyor. İncelemesini okuduktan sonra, sîzler için Alpha Centauri’nin baş 
programcısı vc tasarımcısı Brian Reynolds ile yaptığımız söyleşiye de bir göz a- 
tın derim. 

Kopya oyunlar hakkında ne düşündüğümüzü biliyorsunuz. Hâlâ “Neden 
ucuz kopyalar dururken, orijinale 7-8 milyon verelim ki?” diye tuttur uy orsanız, 
şimdi söyleyeceklerimi iyi dinleyin. Ocak ve Şubat ayı içinde ülkemize gelen ba¬ 
zı kopya oyunlarda Win95.CIH isimli ve çok tehlikeli bir virüs bulunuyor. 

Bizim tespitlerimize göre ilk olarak Carmageddon 2 ile ülkemize giren bu virüs, 
her ayın 26’smda bilgisayarınızın BlOS’unu çöplüğe çevirerek bilgisayarınızı a- 
çıimaz hale getiriyor. Ayrıca, aktif durumdayken kendisini bütün .exe uzantılı 
dosyalara kopyalayarak bir süre sonra onları çalışmaz hale getiriyor. Bu virüsü 
ve yaklaşık 22 bin tane Windows virüsünü temizlemek için kullanılabilecek en 
iyi program olan Antiviral Toolkit Pro 3.0’ı önümüzdeki ay LEVEL CD’sindc 
bulabilirsiniz. 

Şubat ayındaki haber sayfasındaki editör ilanına başvuran herkese teşekkür 
etmek istiyorum. Şu ana kadar editör olmaya hak kazandığı kesinleşen bir tek 
Cem Şancı arkadaşımız oldu. Kendisini benim gibi eskiler hanrlayacaklardır, 
64’ler dergisi yazarlarından olan Cem, önümüzdeki aydan iribaren LevePda yaz¬ 
maya başlayacak. Aramıza hoş geldin Cem. 

Bu ay telefonla konuşmaktan arta kalan zamanımızda, Level’ı daha zengin 
hale getirmek için ne gibi yeni köşeler açabileceğimizi tartıştık. Gerçi bizim ka¬ 
famızda bazı şeyler canlandı, ama her zaman olduğu gibi sizlerin de fikrini al¬ 
amadan önce değişiklik yapmak istemiyoruz. O yüzden mail ve mektup yoluyla 
dergide görmek isteyeceğiniz değişiklikleri, yeni köşeleri ve ilginç fikirlerinizi bi¬ 
ze bildirin. 

Dergiye gelen telefonlardan, iki ayda bir Level CD’sinde güııcellediğimiz 
Dîrty Liftle Helper (DLH98) adlı programdan haberinizin olmadığı anlaşılıyor. 
Çoğunuzun gözünden kaçmış olan Dirty Little Helper (DLH) 98 adlı bu prog 
ramdan faydalanmaya bakın, çünkü içinde iki bine yakın oyunun hileleri mev¬ 
cut. Bizi telefonla arayıp hile isteyenlere elimizden geldiğince yardımcı olmaya 
çalışıyoruz, ama işlerimizin yoğıın olduğu zamanlarda hile isteklerinizi geri çe¬ 
virmek zorunda kalıyoruz. O yüzden hile hattımız yeniden devreye girene ka¬ 
dar, Dirty Little Helper’dan yararlanın. 

Şimdi sizi azad ediyorum, Mart sayısının tadını çıkartmaya bakın ve gele¬ 
cek aya kadar hoş çakalın. 

Sinan AKKOL 





















Bilgisayar oyunları 
dünyasından en son 
haberlerle yine 
karşınızdayız 

■h 




E ski., kızı! bîr gn£un atan¬ 
da* yorgun hır sa¬ 
vaşçı* Belli ki bu¬ 
lu ruİLigu dunu udu m 
hnşnut değil, .ima imiktim 
h ı rsı sa ııki k a r$ıs ı hd .1 k î da it 
lan bili: ddtp geçirtir- 
Dûndur ucu bir riingar 
Narvisç’Eıı «oftfiüz toprakkmm 
bil'bıçak gibi keserken* parça 
Fanmış elbiseleri* hâla kenarm 
dan kan damlayan *av*a boası¬ 
nın etrafına ddemvufc t İçmen ar 
kaandaki yarmuş* vikilmiş kö¬ 
yünden yuksdrtı vınrbirkaç: alev, 
karsısında «yukıa kalan son düşman mı 
da soluk-, umutsuz bir ılıkta avdın İn rı¬ 
yor. “Kötülük ilimdi, ama önce acı 
çekme b" diye düşünüyor savaşçı, 
birde ti , niacakii ra n hp ı yı rra n h ır çınlık 
kopuyor ve gecenin yar. 1 r 1 kl 3 rmd. 1 n bi¬ 
risi daha srun şansım drnemek ıçııı 
Rjgnar'm meydan n kurna s ı rıı kabul 
ediyor. 

Em. Meretıe 2'di'rı ı.Heteric ???) 
boşl iimuı her kes b unu .1 b 1 r k ula k ve r- 



sm. Orijinal Heretit ve HexcrTi 
tasa rb yun. ekip* Ravcıı’daıı ayrı¬ 
lıp Hunıan Head adlı yem bir 
yap 1 met şirket k 11 rduhır İlk 
projeleri ise Rlilic adımla. 

Heretıc l tarz: bîr nyn.v- 
nışa vc grafik yapısına cı- 
hip olan hır aksıyon-mace- 
ra oyıımı olacak. Ku sıra¬ 
larda ay^tejmız bir Tomb 
Kfi 11 U r L:.py ısındı çarpma¬ 
dan caddede .itlim .ıtıımıvo- 
amd gerçek ren k^büty trtJi 
şirketlerden gelen oyunların 
her Miti. m için yeri ayrı. Kunt 
d.ı her ne kadar Tomb Raide rbtt nyrııi- 
mj şeklini taklit etse de, kendine has 
nyle özettikleri yar ki, ıiklim/u uçuru 
râkn 

Öncelikle^ Ruturarn Lnıraal grafik 
motorunu kıdtâ'mysır. Ama her Kiunaıı 
olduğu gibi motorun ü/erinde rade de¬ 
ğişiklikler yapıuiakhif ki, Kpic 
McgagLinıeş'dekilcr bite kendi grafik 
mu torları m tanı yamayacak. Sonra, 

Half UH’dakı gibi kalp jnşlanımı hı? 


(andıracak “önceden ayarlanmış'' Hali¬ 
ne Itr olacak- Ve belki de ot ilginç özel¬ 
liği, Virttin Fîghtcr rufu bir ditvüş siste¬ 
mi olacak, yanı dimilerde sadece tek 
mr ye yumrukla kısırlı değildim/.. 

Ştü an oyun için grafikleri basma siz- 
dtrinrti ihtL-rnıyur i lu 01:111 Hcad’dekilfi 1 , 
ama oyundaki bazı karakter terin skeç 
çfttirn terimi en gürüldiigu üzere, detay kı¬ 
ra çok fa/.İn özen ^îısLeriimiş Tabu u- 
yımtJn arkiMiııdufâ vapunoljr d.ı piya¬ 
sanın eri yetenekli iıısıuıE.ırı ulunca, 
Rırnc beklemeye değecek bir 
oyu itim li ne - / 

dnrtiigüyor. **- 




İ VSJy vib içinde yem bir oyun türü- 
nün doğüşutia'rdiıık olduk ı Özel 
t im KimıılaAyonlân. Sıvat 2 , Spee 
Ops gibi irininim ilk örnekleri bu 
yana, yok yem bir şirket olun Red S tonu 
Etltertuinnıenr’jıı sessiz sedasız çıkamığt 
Ra i 11 bo w ^ıx t ortalığı kasıp kavil my ot. 
Stratejiden anladığınız, rçdğc basılı Turtıp 
düşmana k.ıfad.ın dalmaksa* hu yazı sîze 
göre değil, «tkııyup ho^:ı vakit kaybetme¬ 
yin. Amıı savaca girmeden önce detaylı 
plj11 1 ıır yaprı 1 ak. wk kmju nâu \ ilme> 
ftösse utmak ve (ek başınızı değil, bir ta¬ 


kım h.ı1ındc çalışmanın Korlukları¬ 
na alıcın ak sizi kasmıyorsa. (a klik 
savaş srmukisyonları büyük ölçüde^ 
hoşunuza gidecektir Ve eğer az 
ünce saydığını oyunlıın kaçırdıy^ı- 
mz da Liziilmemze gerek yok, çim- 
kü çnft yakında bu türden uç yem 
ovun simrbnrnszdan içeriye 
sızacak*.. 

ilk olıırak. rûrünün en iyisi o- 
lıııı Kn inim w ^isi’in yem gorrv pa¬ 
ketlinden bahseddim baglc 
Wacdı 1 Kim Ih Sı s'm Irabbgı 
yerd en Kışbyor. a mu konu iiym 
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değil. Dünyanın çeşidi yerlerinde geçen 
beş görev boyunca Rainhow özel rimini 
yonererek, global terörizmi engellemeye 
çalışıyorsunuz. Tom Çlaney’nm aynı adlı 
romanından gerçek karakterler* yeni si¬ 
lahlar ve düşmanların haricinde, takım 
üyelerinin ve düşmanların yapay zekası 
üzerinde de önemli değişiklikler var. 
Bölümler gerçeklerine sadık kalınarak 
tasarlanmış ve oldukça ilginç mekanlar¬ 
dan oluşuyor; Amerikan Parlamento 
Binası, Cape Caneveral uzay üssü ve 
Çin’in ünlü yasak şehri bunlardan sade¬ 
ce birkaçı. Oyun hakkında ki tek korku¬ 
muz, beş tane tek kişilik görevin bu tü¬ 
rün hastaları tarafından kısa bir zaman 
içinde tükerilehileceği. Yine de bölümle¬ 
rin anormal uzun olması yüreğimize bi¬ 
raz olsun su serpti. 

Bir diğer özel tim simulasvonu ise 
Spec Ops 2 - Green Bercts. İlkinin aksi¬ 


yona verdiği ağırlığın ak¬ 
sine, Green Bercts taktik 
savaşa daha fazla ağırlık 
veriyor. Adamlarınızın 
karanlıktan faydalana¬ 
rak düşmanın arasına 
sızma, bıçak kullanarak 
“işinizi” sessiz bir biçim¬ 
de halletme gibi yeni ö- 
zellikleri var. Hem sizin 
adamlarınızın hem de 
d ti şrnaıılarınızın dış gö¬ 
rünüşleri çok geliştiril¬ 
miş. Ve yeni bir “hasar 
alma” sistemi sayesinde, 
adamlarınızın neresinden 
ve ne kadar ağır bir darbe 
aldığı büyük ölçüde önem taşıyor. 
Yaralanan adamlarınızı sürükleyerek a- 
teş altından kurtarmak, indirme uçağın¬ 
dan paraşrırle atlamak, makineli tüfek 
yuvalarını ele geçirerek düşmanın si¬ 
lahını kendilerine çevirmek gibi ye¬ 
nilikler de getiren Spec Ops 2, şu 
anda görünenin yarısı kadar bile i- 
vı olursa, yapımcı şirketi olan 
Zombie’niıı ismim büyük şirketler 
arasına sokacak demektir. 

Son olarak, Amerika’nın en 
korkulan askeri birimi olan Navy 
Sealsü konu alan aynı adlı bir o- 
yıın. Sierra EX’m emekli bir S BAL 
kumandanıyla ve Amerikan 
Savunma Bakanlığıyla ortaklaşa 


gerçekleştirdiği Navy Seals projesi, şim¬ 
diye kadar çıkan özel tim sîmulasyonlan 
arasında en gerçeği olacak gibi görünü¬ 
yor. Sadece SEAL komandolarında bu¬ 
lunan özel silahlar en ince detayına ka¬ 
dar oyuna geçirilmiş. Ayrıca her görevde 
ayaklarınızın üzerinde yol almak zorun¬ 
da da değilsiniz. Görev bölgelerinize u- 
laşmak için kullanabileceğiniz bir 
Zodiac botu, dört tekerlekli kum araba¬ 
ları (yani Buggy), hatta SEAL takımına 
özel olan ve görev yerine denizaltının 
torpido bölümünden fırlatılarak ulaşma¬ 
larını sağlayan MARK VIII denizaltı ula¬ 
şım aracı da emrinize verilmiş. Bu yeni 
türden hoşlanıyorsanız, heyecanla bekle¬ 
meniz gereken bir yapını. 




E lectronic Arts, Nccd 
for Speed - High 
Stakes’in 

Playstation’da Mart 
ayı içinde hazır olacağını du¬ 
yurdu. Bu sefer grafik olarak 
pek fazla bir değişiklik yok, 
zaten Hot Pursuıt olabildiğince 
iyiydi, ama High Stakes ite NFS serisi 
daha önce görmediğiniz bir şekle dönü¬ 
şecek Nasıl mı? 

* Artık High Stakes adlı yeni bir yarış¬ 
ma şekli var. High Stakes yarışında, gö¬ 
zünüz gibi baktığınız ve onlarca yarış 
kazanıp elde ettiğiniz paralarla yaptığı¬ 
nız arabanızı bahis olarak ortaya koyu¬ 
yorsunuz.. Yani, kazanan kaybedenin 
arabasını alıyor. “Alıyor” diyerek, ger¬ 
çekten almaktan bahsediyorum. 
Bilgisayara karşı yarışırken High Stakes 
yarışını kaybederseniz, bilgisayar ara¬ 
banızı elinizden alıyor ve bir daha onu 
kullanamıyorsunuz. Ama asıl kıyamet i- 
ki kişi karşılıklı yarışırken kopuyor, 
çünkü kazanan kişi, kaybedenin araba¬ 
sını Memory Car d’a yükleyip evimıı 
yolunu tutarken, diğeri sinir krizlerine 
giriyor. 

* Bilmem dikkatinizi çekti mi, 
yukarıda “para kazan¬ 
maksan bahsettim. Evet sa¬ 
dece puan elde edip sıralama¬ 
da yükselmenin devri kapan¬ 
dı, yarış başına konulan para 
ödülleri için yarışacaksınız. 


Bizce çok güzel bir 
değişiklik, özellikle 
Bağdat Caddesi’nde 
arabaları kapıştır¬ 
maktan hoşlanıyor¬ 
sanız. 

* Bilmem dikkatini¬ 
zi çekti mi, yukarıda 

aynı zamanda “kendi arabanızı yap¬ 
ma k”tan da bahsettim. Yarış sonlarında 
elde ettiğiniz paralarla o güzelim araba¬ 
ların üzerinde istediğiniz değişiklikleri 
yapabileceksiniz. Arabanızın içindeki 
her parçayı yenileyebiliyorsunuz. 

Böylece gerçekten “Bak, bu arabayı 
BEN yaptım” diyebileceğiniz bir araba¬ 
nız oluyor, ama her zaman için arabanı¬ 
zı High Stakes modunda kaybetme şan¬ 
sı da var. 

* Ve gelelim NFS - High Stakes’in en 
can alıcı noktasına. Önce size bir soru: 
NFS serilerinin en eksik yönü neydi? 
Sizden önce ben cevap vereyim: 180 km 
ile giderken, karşı yönden gelen araba¬ 
ya çarpıp 45 takla attıktan sonra araba¬ 
nızın üzerinde tek bir çizik bile olma¬ 
ması. Yanı hasar almak gibi bir olay 
yoktu. Ama artık işler değişiyor. High 
Stakes’de arabanızın aldığı 
her darbeyi görebiliyorsu¬ 
nuz ve aldığınız her hasar 
arabanızın sürüşünde de¬ 
ğişikliklere yol açıyor. 
Yine bizce, süppper bir o- 
lay bu. 

* Bütün bu yemliklerin dı¬ 


şında, eski oyunlardaki 
yarışma ve turnuva 
modları da olacak a- 
ma, bunlarda da bir¬ 
çok değişiklik yapıl¬ 
mış Yarışabileceğiniz 
12 ’den fazla turnuva ve 
özel yarış modu var ve 
bu yarışları kazanmak para kazanma¬ 
nın tek yolu. 

* Henüz butun arabalar hazır değil a- 
ma, seçebileceğiniz araçlardan bazıları 
şöyle : BMW M5 (bu hayalimin motor¬ 
lu taşıtıdır, doğumgünıım de 5 
Nisan’da. Yooo, hiçbirşey ima etmiyo¬ 
rum!!!), BMW Z3, Ferrari 550 
Maraııello, Ferrari F50, Lamborghini 
Diablo SV (Need for Speed l’den hatır¬ 
larsınız bunu), Chevrolet Corvette C5, 
Pontıac Fırebird T/A, Chevrolet 
Camaro Z28, Mercedes CLK GTR, 
Mercedes SLK 230, McLaren Fİ GTR, 
Jaguar XKR, Aston Martin DB7 ve 
Chevrolet Caprıce. 

Şimdiden hepinizin ağzından salyalar 
aktığını görebiliyor ve “Ne zaman, ne 
zamaaaan?” diye bağırdığınızı duyabili¬ 
yorum. NFS 3 - High Stakes 
Playstation için en geç Nisan ayında 
hazır olacak, PC versiyonu ise her za¬ 
manki gibi yaz aylarının sonunda ve PS 
versiyonunda olmayan birçok Özellikle 

donatılmış olarak karşımıza çıkacak. 
Buradaki resimler PS versiyonundan, 

PC versiyonunun resimleri ise henüz sır 
gibi saklanıyor. 
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A SC Games’i ve Dreamforge 
isimleri size bir şey ifade e- 
dıyor mu? Peki peki, sizi 
çok fazla zorlamayalım, bu 
ikisi Sanitarium adlı mükemmel oyu¬ 
nu yapan şirketler. Şu anda üzerinde 
çalıştıkları proje ise Werewolf- The 
Apocalypse adlı bir aksiyon-macera 
oyunu. 

Werewolf, kağıt kalemle oynanan 
bir FRP oyunundan esinlenmiş. 

World of Darkness adlı bu FRP oyu¬ 
nu, ünlü yazar Phil Brucato’nun da 
katkılarıyla bilgisayar ortamına ola¬ 
bildiğince gerçekçi ve korkutucu olarak 
geçirilmiş. Hatta şu an ASC Gamesün 
Internet sitesinde oyunun arkaplan hi¬ 
kayesini anlatan 10 bölümlük bir hika¬ 
yenin 3. bölümünü bulabilirsiniz. İlgile¬ 
nenler bir baksın. 

Werewolf, Tomb Raıder tarzı bir 
kamera açısına sahip. Unreal grafik 
motorunun epey bir değiştirilmiş şekli¬ 
nin kullanılacağı oyunda, insandan kurt 
adama dönüşürken korkudan donakal¬ 
manızı sağlayacak yeni bir Morphing 
(değişim) teknolojisi kullanılıyor. Role 
Playing öğeleri de taşıyacak olan iıyUtt* 
da konuştuğunuz her kanık?*'rıu brr- 
denbire kabusla rııuşdtm Ari mnışçasına 
korkutucu hryamTifa dönüşmesi olası. 
Yani, konuştuğum t.' insanlara çok dik¬ 



kat etmeniz gerekiyor. 

Oyun, günümüz dünyasına oldukça 
benzeyen endüstriyel bir dünyada geçi¬ 
yor. Atmosfer olarak, Batman’in 
Gotham şehrine benzeyen bu dünyada 
birbirinden ayrı yaşayan 13 kurt adam 
klanı var. Yönettiğiniz karakterin ismi 
Ryan ve bütün klanların nefret ettiği 
Black Spiral Dancers klanının bir üye¬ 
si. Black Dancers klanının ismi daha 
önceleri Whıte Howlers imiş, ama 
dünyayı yok olmaktan kurtarmak için 
tu . t i-ilJlii ruh Lirin- kurban etmişler. 
Şimdi İse, düny.ıyı tehdit ı-ıleıı-kötülük 
geri dönmüştür. Ryan’ı fnmmSrn kişi o- 
larak sizin göreviniz Wyrm adlı bu gü¬ 
cü durdurmak, kendi soyunuzun geç¬ 
mişini araştırmak ve klanın hakkı olan 


Whice Howlers ismini geri kazanmak. 

Hikaye böylesine derin ve oturaklı 
I olunca, oyunun da muhteşem bir at¬ 
mosfere sahip olacağı kaçınılmaz. 
Zaten Dreamforge’un nelere kadir ol¬ 
duğunu Sanitarium’dan çok iyi biliyo¬ 
ruz. Bir de bunlara UnreaPın muhte¬ 
şem grafik motoru eklenince, ortaya 
sabırsızlıkla beklemeniz gereken bir o- 
yun çıkıyor. Ama oyun gelene kadar 
Upgrade işlemlerinizi tamamlasanız i- 
vi olur, çünkü oyunun ikinci nesli 3D 
hızlandırıcı olmadan çalışmıyor (yani 
Voodoo2 veya Riva TNT). Wcrewolf 
1999’un ikinci çeyreğinde çıkacak, size 
de o zamana kadar ASC Games’in site¬ 
sinde gezinmek düşüyor. 


A 



B ir npemflift konusunu kullana¬ 
rak ayını yapmak fikri biraz 
[ıihüf olabilir. Ama böyle bir 
İlkti hayata geçirenler müthiş 
bir hayal gücüne, sanat yeteneğme sa¬ 
lı ipi*; ne olabilir? Dreams, 

Atîaıuis gibi mükemmel oyunların ya¬ 
pımcısı olan Cryo gibi bir şirketin im¬ 
zasını taşıyan The Ring, alışılmışın dı¬ 
şındaki konusuyla ilginizi çekeceğe ben- 
tryor. 

Wagner’m Nibclungen adlı opera¬ 
sında dört farklı karakterin karmaşık 
bir durumdan kendilerini kurtarmak i- 


t Tim- 


çin neler yaşadıkları anlatılır. 

Dört bölümden oluşan operada,, 
her bölüm bu künü temsil eder 
ve her gün yeni bit karakterin 
macerası anlatılır, ilk gün Dttuft 
(cüce) Albcricffin Eruırdaru iv: 
kaldırışı anlatılır, ikinci gün sa¬ 
vaşçı kadınlar Die Walkiere 1 lerin 
sevgi ve bağlılık arasında kalışla¬ 
rı anlatılır, üçüncü bölümde ise 
kurt adanı Siegfried’m bir ejder¬ 
ha ile olan ölümcül savaşıdır ko¬ 
nu. Dördüncü ve son gün evrenin 
ve zamanın babası olan Wotan zl 
rının büyük hatası sonucu, cennet Rİl'ı 
bir yer olan Valhalla’nın Rhinc nehrine 
gömülüşü ve dünyaya kötülüğün yjjyıh 
şı anlatılıyor. 

Oyunun konusunu yazanlar isû^ bil 
senaryoyu biraz değiştirmişler. 
Günümüzden 2000 yıl sonra, bizıtn bil¬ 
diğimiz anlamda dünya bitmiş vç -evreıi- 
tel boyutlarda bir kölelik sislurıji yerleş 
mîişJtİT. Tam bütün ümitlerin yak olduğu 
yımLardrk ne olduğu belirsiz hü .ısu-rr- 
id, üzerinde çok eski bir uzay gernki ile 
Iicralicr dünyaya yaklaşır. Oyııtjün o- 
dak nokrası olan bu gemide, villamın 
>rrl^“i yarmaktadır, ve de burada hu 
facâgıntz güçleıi Lu II.m.n jk zamanda 
geriye Hİtunh w - ikanda saydığımız il¬ 


r 



i 



V* 

\ 


ur f â 

4 



W* _ 

L 

/ 

J 


ginç karakterlerin görevlerini yerine ge¬ 
tirmelerini sağlamalısınız. Tabii bütün 
bu yolculuklar sırasında daha büyük 
(ve daha karanlık) bir senaryo oluşma¬ 
ya başlıyor. 

Konu bu kadar derin ve detaylı o- 
lunca bir oyun ister istemez ilgi çeke- 
cekrir. Ama grafiklerin de Cryo’nun a- 
lıştığımız kalitesine sahip olduğunu he¬ 
men belirtelim. Tanıdık bildik macera 
oyunu sistemiyle oynanan The Ring, es¬ 
ki kafalı maceracıları {onlardan birisi 
de ben oluyorum) mesr edecek. Özellik¬ 
le detaylara MH afetlen özen abartılmış. 
Yakın bir /.a muti da ülkemize gelecek o- 
lan The Rmg'i , fantastik hikayelerden 
hoşlanan birisi olarak, iki üzeri iki göz¬ 
le bekliyorum. 
























Microsoft'un deliliği... 

M icrosoft, ünlü ve oldukça ba¬ 
şarılı olan Madness serilerine 
devam ediyor. M on ster Truck 
ve Morocross Madness’m ardından, 
Chicago'nun caddelerinde yarıştığınız 
Midtown Madness ile Haziran’dâ görü¬ 
cüye çıkmaya hazırlanıyorlar. MM’m 
en büyük özelliği tek bir parkur veya 
pist olmaması. Koca bir şehrin bütün a- 
na caddeleri, ara sokakları ve çıkmazla¬ 
rı olduğu gibi hayata geçirilmiş ve 
Chicago’nun hemen hemen bütün gör¬ 
sel özellikleri dc oyuna dahil edilmiş. 
Etrafınızdaki objelerin bir çoğu inrerak- 
tıf; mesela köprüler açılıp kapanıyor, 
parkmetreler çalışıyor ve polis teşkilatı 
da ram gaz, durup dururken insanlar 
caddelere atlayıp başınıza bela oluyor 
veya boğaz köprüsü misali trafik tıkan¬ 
maları yaşanabiliyor. Sizi bilemem ama, 
canlı ve gerçek bir şehir ortamında ya¬ 
rışma fikri, düz parkurlarda dönüp dur¬ 
maktan çok daha çekici geldi hana. 



Westwood'dan Nox 

estwood’u nasıl bilirdiniz? 
Büyük ihtimalle Red Alerr ve 
C&C serilerinden diyeceksi¬ 
niz ama onlar kadar ünlü olan bir oyun 
serisi daha var adamların: Lands of 
kore FRP türündeki tek denemeleri o- 
lan bu serinin İkincisinin üzerinden c- 
pev zaman geçti ve Westwood yeni bir 
FRP oyunu üzerinde çalıştığını duyur¬ 
du: NOX. Özellikle çok gelişmiş bir fi¬ 
zik sistemi ile kendini belli edeıı Nöx’da 
savaş alanlarında aldığınız her darbeyi 
resmen hissedebiliyorsunuz. Örneğin bir 
meşaleyi elinize aldığınızda, siz yürü¬ 
dükçe etrafınız aydınlanıyor. Kayaları 
yuvarlayarak koridorları bloke etmek, 



suyun akış yönünü değiştirerek yangın¬ 
ları söndürmek mümkün olacak. Bu ay 
24. sayfada açıklamasını okuyabileceği¬ 
niz Baidur’s Gate’e grafik yapısı olarak 
çok benzeyen Nox, yüzden fazla büyü 
ve fantezi-epik hikayesiyle türün sever¬ 
lerinin çok hoşuna gidecek. 

Wages of Sin 

S in her ne kadar gırtlağına kadar 
hata ve BUG’lnria dolu bir oyun 
olsa da, hiçbir dergide kötülendiği¬ 
ni göremezsiniz. Bunun nedeni Duke 
tarzı esprileri, insanı bunaltmayan ve 
gayet hoş tasarlanmış bölümleri, orta 
karardan daha iyi olaıı düşman yapay 
zekası ve yaratıcı silahlarıyla hepimizi 
cezbermcyi becermiş olması. Tabii seksi 
şeytan F.lexishn de bunda payı yok de¬ 
ğil. Bu yüzden Sinhn yapımcıları olan 
2015, yeni hır görev diski çıkartmak ı- 



çın hiç de beklemedi doğrusu, aslında i- 
yi de ettiler. Wages of Sin adlı bu görev 
pakedinde 20 tane tek kişilik görev, ye¬ 
ni silahlar ve düşmanlar var. Vc CD’yi 
alıp kuran herkes Sili'deki BUGMardan 
kurtulacak. En geç bir ay içinde ülke¬ 
mize gelmesini beklediğimiz Wages of 
Sın, 2015’in ve Ritual Software’in gü¬ 
nahlarını az da olsa affectıreceğe ben¬ 
ziyor. 

Majesteleri geliyor... 

S ettlers ve KnightsöcMerchants ben¬ 
zen bir yapıya sahip olan Majesty, 
şimdiye kadar “emir ver vc bekle” 
Türündeki stratejilerde görülmemiş özel¬ 
liklere sahip. Sız kral olarak bir şehir 
kuruyorsunuz, daha doğrusu şehrin en 
önemli binalarının kurulması için emir 
veriyorsunuz, bütün işleri işçileriniz ya¬ 
pıyor. Şehir biraz gelişince, gereksiz de¬ 
taylarla uğraşmamanız için kanalizas¬ 
yon, mezarlık gibi yapılar kendiliğinden 
yapılıyor. Ama işin esas ilginç yanı, 






şehrinize gelen kahraman şövalyeler, cü¬ 
celer ve elfJer kendi aralarında grup o- 
luştııruyor, maceralara çıkıyorlar. Yani 
bir bakıma, Baldur’s Gate’de geceleri gi¬ 
dip uyuduğunuz kentlerin valisini oynu¬ 
yorsunuz Majcsty’de. Şehrinizdeki kah¬ 
ramanlar maceralarında nc kadar başa¬ 
rılı olurlarsa, şehrin ünü de o kadar ar¬ 
tıyor ve daha çok insanı çekmeye haşlı¬ 
yor. Tabu, bu rür oyunlarda hep olduğu 
gibi, adamlarınızın üzerinde doğrudan 
kontrol gücünüz yok, ama onları “yön¬ 
lendirin e” kabiliyetine sahipsiniz. 

Mesela savaşçılarınıza “Yaw, bııgün ej¬ 
derha avına çıksanız diyordum” veya 
büyücülerinize “Bak kardeş, git ormana 
hödöhödö otu ropla, sonra da gel şu fi¬ 
re vali büyüsünü bul” gibi genel emirler 
veriyorsunuz. Ama onlar bunlara kulak 
a sınayıp bildikleri gibi de rakı la biliyor¬ 
lar. Yufka yürekli bir kral olmak da zor 
ış canım. 



3Dfx ve Voodoo 3 

3 Dfx yeni çipseti olan Voodoo 3’ıın 
sadece STB Svstcmshn ekran kart¬ 
larında kullanılacağım duyurdu. 
Böylece, Creative ve Diamond gibi kart 
üreticilerinin fiyat baskısından kurtulan 
3Dfx firması, 32 MB belleğe sahip ek¬ 
ran kartlarını 200$’dan düşük fiyarlar- 
dan piyasaya sürebilecek. Amerika ve 
Avrupa’da 1 Nısan’da piyasaya sürül¬ 
mesi beklenen yeni Voodoo 3 kartların 
en büyük özelliği Banshee çipsetîne sa¬ 
hip kartlar gibi hem 3 boyutlu, hem de 
2 boyutlu işlemler için kullanılabilecek. 
Bunun bizim için anlamı Voodoo 3 alır¬ 
ken, eski ekran kartımızı çıkartıp sata¬ 
bileceğimiz. 

Voodoo 3 çipserli kartlar, 3 farklı 
modelde olacak. Voodoo 3 2000 143 
Mhz’de çalışacak ve 16 MB SDRAM’e 
sahip olacak. Hem PCI hem de AGP 
versiyonu çıkacak olan Voodoo 3 
2000hn Amerika satış fiyatı 129$ ola¬ 
rak belirlendi. Daha gelişmiş olan 
Voodoo 3 2500 kartı 179$ olacak. 
Serinin en hızlısı olan ve LCDfx gibi ile¬ 
ri teknolojilerle beraber TV çıkış özelli¬ 
ği ile birlikte SGRAM kullanılan 
Voodoo 3 3500’ün fiyatı ise henüz 
belirlenmedi. 
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Derginiz LEVEL uzun 
zamandır beklediğiniz 
ALPHA CENTAURI'nın 
programcı ve tasarımcısı 
Brian Reynolds 7 ! buldu 
ve oyun üzerine minik 
bir söyleşi yaptı 


“ Farklı silah 
kombinasyonlarını 
kullanarak 
30 bine yakın 
ünite elde etmek 
mümkün.” 


ALPHA CENTAURI üzerine bir söyleşil 


Level Alpha Ceııtauri’yi yap- 

maya karar vermenizi sağlayan neydi? 

Brİan! Firaxis 1996’dn kuruldu¬ 
ğundan beri Alpha CentaıırFyi hayata 
geçirme düşüncesi aklımızdaydı. Her 
zaman için bilimkurgu hikayelerini se¬ 
verek okumuşumdur, yani gelecek bir 
dünyayı konu alan oyun yapmak fikri 
hepimizin ilgisini çekmişti. Bildiğiniz gi¬ 
bi, tarihi oyunlar konusunda ünlü bir 
yapımcıyız, bu yüzden “gelecek tarihi” 
konulu bir oyuna yönelmek bizim için 
sorun olmadı. Ama Alpha Centauri her 
zaman karşılaştığınız bilimkurgu konu¬ 
lu oyunlardan çok daha derin bir arka 
plana, konuya ve içeriğe sahip. Oyun 
için oluşturduğumuz dünyanın olabildi¬ 
ğince gerçekçi ve bilimsel olarak da tu¬ 
tarlı olması için bir astronomi danışma¬ 
nıyla beraber çalıştık. Ayrıca Frank 
Herbert, Greg Bear ve diğer birçok 
bilimkurgu yazarının çalışmalarından 
da fazlasıyla yararlandığımızı 
söylemeliyim. 

Level Alpha Centauri'nin daha 

önceki oyunlarınıza kıyasla radikal 
farklılıkları var mı acaba? 

Brian: Dizayn ettiğimiz bütün 
oyunlarda olduğu gibi, amacımız strate¬ 
ji türüne yeni kapılar aralayacak fikir¬ 
ler ve yöntemler geliştirmekti "Boylece 
sıralı strateji oyunlarının yeni bir evrim 
geçirmesini sağlayarak eski popülerliği¬ 
ni sağlamayı amaçladık. Aynı zamanda 
oyunlarımızı seven insanların bizden 
beklediği kalitede, yüksek oynanabilirli¬ 
ğe sahip ve gerçek anlamda bağımlılık 
yaratan bir oyun ortaya çıkartmaya da 
çalıştık. 


Level Alpha Centauri’yi 

Civilization 2’den ayıran yanları 
nelerdir? 

Brİatl! Civilization serisi mü¬ 
kemmeldi, ve böyle bir projenin altında 
adlarımızın bulunmasından gerçekten 
gurur duyuyoruz. Bağımlılık yaratan 
oyunlardı ve birçok yönden hâlâ aşıla¬ 
mayan yönleri bulunuyor. SMAC de sı¬ 
ratı bir strateji oyıınıı, bu yüzden oriji¬ 
nal serinin en iyi yönlerini alarak, yeni 
oyuna entegre ettik ve oynanış bakı¬ 
mından daha da çekici hale getirdik. 
SMAC de, Ov de aynı kişiler tarafın¬ 
dan yapılan sıralı stratejiler oldukların¬ 
dan, aralarında benzerlikler bulunması 
kaçınılmaz, ama birçok yönden de ta¬ 
mamen farklılar. SMAC kesinlikle 
Civili/ation'ın devamı veya “kloıü’u 
olarak tasarlanmadı. SMAC tamamen 
yeni bir oyun ve gelecekte çıkacak sıralı 
stratejilerin de atası olarak nitelendirile¬ 
bilir. Alpha Centauri eski oyunlardan 
çok daha zengin ve derin bir oyun tec¬ 
rübesi yaşatacak. Mesela oyunda yöne¬ 
tebileceğiniz her grubun liderlerinin ki¬ 
şilikleri oyun üzerinde çok fazla etkiye 
sahip. Her grubun sahip olduğu kültüre 
göre farklı güçleri, zayıflıkları ve yap¬ 
mayı planladıkları var. Ayrıca, içinde 
bulunduğunuz yem dünya da çevreyle 
etkileşiminize ani tepkiler verebiliyor, 
hızla gelişmekçe olan zeki bir canlı türü 
var ve onlarla nasıl başa çıkacağınız ta¬ 
mamen size kalmış. Gezegenin işgalci 
insanlarla olan mücadelesi bir bakıma 
konunun belkemiğini oluşturuyor, siz 
ise oyunu oynayarak aradaki detayları 
ortaya çıkartıyorsunuz. Eski oyunlar¬ 
dan farklı olarak düzinelerce yeni özel¬ 
lik var. Bunların arasında yer alan, top¬ 


rağı ve havayı yaşanabilir hale getir¬ 
mek, grupların arasındaki sınır müca¬ 
deleleri, mikroekonomiyi tamamen oto¬ 
matiğe bağ la ya bilmeniz, Gezengen 
Konseyi’nde söz sahibi olmaya çalış¬ 
manız, hükümet ve ünitelerinizi tama¬ 
men sizin dizayn edebilmeniz sadece 
birkaçı. Ve ilk defa bir oyunu muzda 
Multiplayer özellikleri var ve oyuncula¬ 
rın çoklu oyuncu ihtiyaçlarını fazlasıyla 
doyuracağından eminiz. 

Level Bize oyundaki yapay ze¬ 
kadan biraz bahseder misiniz? 

Brian! Alpha Cenraııri’deki ya¬ 
pay zeka şimdiye kadar programladık- 
larımızm arasında cn karmaşık olanı. 
Bütün bilgisayar rakiplerinin kendi dü¬ 
şünceleri var, aynı zamanda sizin yap¬ 
tıklarınıza göre savaş ve üretim strateji¬ 
lerini de değiştirme yeteneğine sahipler. 
Mesela, eğer daha çok piyade türü sa¬ 
vaş birimleri üretirseniz, yapay zeka 
buna karşı çıkabilecek en güçlü üniteler 
olan Trance gücü olan birimler ürete¬ 
cektir ve size en büyük darbeyi vuracak 
olan Gizli Proje’yi araştırmaya başlaya¬ 
caktır. Yapay zekanın gücü, oyunun 
zorluk derecesiyle orantılı olarak deği¬ 
şecektir, yani düşük seviyelerde yapay 
zekalı oyuncular çok çabuk yayılama- 
vacak veya çok saldırgan bir tutum 
sergileyemeyecektir. 

LEVEL Alpha Ceııtauri’de 7 
farklı grup var. Bunları dengeli bir hale 
geçirmek çok zor olmadı mı? 

Brian: Oyunun bir ıkı grubun 
ağırlığının altında ezilmemesi için eli¬ 
mizden geldiğince çalışıyoruz. Oyunun 
beta-test aşamasında bir grubun diğer- 
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melisiniz. Bu modda bütün insan oyun¬ 
cular hareketlerini aynı anda yapmak 
zorunda olacaklar. Her Turn için oyu¬ 
nun başında belirlenmiş bir zaman limi¬ 
ti olacak, mesela 30 saniye, ve herkesin 
vereceği emirleri bu zaman limiti içinde 
bitirmesi gerekecek. Böyle oynanan bir 
oyunun çok daha stresli, ama bir o ka¬ 
dar da zevkli olduğuna kuşkunuz olma¬ 
sın. Tabii eğer oyuncular eğer isterse za¬ 
man limitini tamamen kaldırabilecekler, 
böylece Alpha Centauri gerçek zamanlı 
bir stratejiye çok yakın bir şekilde de 
oynanabilecek. 

Level Peki, bunca zamandır 
oyunu test ediyorsunuz. Alpha 
CentaurEde en sevdiğiniz grup hangisi? 

Brian: Ben özellikle Deirdre ola¬ 
rak oynamayı seviyorum, çünkü onun 
destansı arkaplan hikayesini ben yaz¬ 
dım. Gaian’lan yönetirken oyunun baş¬ 
larında Mınd Worm avına çıkmak çok 
işe yarıyor, çünkü Gaıan’ların gezegen 
empati gücü çok fazla ve Mind Worm’la- 
rı kontrol altına alarak düşman grupla¬ 
rın üzerine salmak çok iyi bir taktik. 
Zavallılar, daha oyunun başında Mind 
Worm’larla uğraşmak zorunda kalıyor¬ 
lar, ve işin iyi yanı asıl düşmanlarının 
kim olduğunu bilemiyorlar. Bir ara bu 
taktiği deneyin, gerçekten işe yarıyor!!! 

Level Oyunda birbirinden fark¬ 
lı kaç ünite olacak? 

İnan: Sanıyorum farklı silah 
kombinasyonlarını kullanarak 30 bine 
yakın farklı birim elde etmek mümkün. 
Tam olarak emin değilim, daha fazla da 
olabilir tabii. 


İtrinden zayıf veya güçlü olduğunu far- 
kettiğimiz anda, özelliklerini normal 
hale getirecek değişiklikler yapıyoruz. 
Beta testi sırasında “Choose Your 
Faction” (Grubunuzu Seçin) ekranıyla 
her karşılaştığımda, eğer bir grubu seç¬ 
mek istemiyorsam, nedenini bulmaya 
çalışıyorum. Sonra da gücünü artırarak 
veya bir başka değişiklikle o grubun da 
diğerleri kadar çekici hale gelmesini 
sağlıyorum. Aynı şekilde, çoklu oyuncu 
özelliğini test ederken eğer “Tamam, 
ben en iyisi The Hive’ı seçeyim ki Tim 
(Alpha Centauri’niıı yapımcısı) kaza¬ 
nanlasın” diye düşündüysem, The 
Hive'ın gücünü azaltmamız gerektiği 
ortaya çıkıyor. Öyle zamanlar oldu ki, 
oyundaki bütün gruplar (thc Spartans, 
Believers, Gaıans, Hive ve Uııivcrsity) 
“çok güçlü” olmakla suçlandı. 

Ama sanıyorum güzelce dengelenmiş 
yedi grup var artık elimizde. Tabii, 
oyunun piyasaya sürülmesinden sonra 
bizim gözümüzden kaçmış olan bazı 
dengesizlikler ortaya çıkarsa, bunları 
düzeltmek de bizim görevimiz olacak. 

Level Çoklu oyuncu dediniz de¬ 
ğil mı? SMAC sıralı bir strateji olduğu¬ 
na göre bir oyuncu sırasını oynarken, 
diğer oyuncuların beklemesi gerekme¬ 
yecek mi? 

Brian: Alpha Centauri’nin çoklu 
oyuncu kısmım hem sıralı hem de yarı¬ 
şmalı oynanacak şekilde dizayn ettik. 
Eğer sıralı oynamayı seçerseniz, oyunun 
oynanışı tek kişilik oyundaki gibi ola¬ 
cak. Bir kişi sırasını oynayıp bitirinceye 
kadar diğerleri bekleyecekler. Ama da¬ 
ha hızlı ve yoğun bir oyun istiyorsanız, 
o zaman yarı-sıralı oyun modıınıı seç¬ 


Level 

ÖhhööM! 30 bin üni¬ 
te mı? Neyse, peki o- 
yunu başından sonu¬ 
na kadar oynamak ne 
kadar sürüyor? 

Brian: 

Standart bir dünyada 
oymuyorsanız, belki 
12-15 saat arası. 

Daha geniş haritalar¬ 
da daha uzun, daha 
küçüklerde daha kısa 
sürecektir. Oyun çık¬ 
tıktan sonra hazırla¬ 
mayı düşündüğümüz 
ilk geliştirme pake- 
dinde, istediğiniz bo¬ 
yutta bir harita 
oluşturabilme şansı¬ 
nız olacak, böylece 
sadece hayal edebile¬ 
ceğiniz genişlikteki 
bir haritada oynaya¬ 
bileceksiniz. 


Level Vakit ayırdığınız için 
çok teşekkür ederiz Mr. Brian. 

Brian: Ben teşekkür ederim. L 


stratejilerin de 
atası olarak 
nitelendirilebilir.” 


Level Peki, 

Fraxis olarak, gele¬ 
cekle ilgili ne gibi planlarınız var? 

Brian: Şu anda üzerinde çalış¬ 
makta olduğumuz bir iki projemiz var, 
ama bunlar hâlâ çok yeniler ve ÇOK 
GİZLİLER. O yüzden, sizi zamanı gel¬ 
diğinde bunlardan haberdar edeceğiz 
ama şimdi değil. 


“ SMAC 
tamamen yeni bir 
oyun ve gelecekte 
çıkacak sıralı 
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Galaksinin Görkemli 
' Pırıltısı 


kadar bir eanıçifl .LLn-ikt ip. Ön* vatı d an 
bııyün ^ıktlahikn en yüksek Mira re ıı- 
tay mekikleri kalkış esnasında ulaş 
maktadır, .saatte yaktık «1 r.i,ı?OU km, 
ve hu Mira d ahenk i dakikti kadar ko* 
t\ı ydbİMcr t yjuiı ^üvtarfî bir yürünme 
ulaşan j dik. bini j:a antt yakıt depoları 
ra ma men tükenir* Üe^ydfl kısa «‘vahar* 
îcr yapabilmek için* orsçstU aya kudur 
gitmek içîtı. yöcüıtgF m otur Lan km bir 
sûre aii^enir. Kazan ıkın kısıtlı sıar.ır u- 
myû& sürt rrn men ıtı m un m um ntmısın- 
dan yara Ham bırak ye etraftaki gökci¬ 
siml er inin ködeçrkifn »kınbn da hesa¬ 
ba katılarak mnmkun olduğunca kum¬ 
du r + bu şekilde uzay aracı hoşluk fu 
^sürüklenerek hfdctınt doğru otattı u 
çuyıimı ya par ^ İphamı sısti’mıim* beri- 
serr hır tekniği kullanarak gitmek ıçîn 
hmlerce yıl ^ irkir, rıtbıi binle m bir 
yerlerde p/lıet- hır »'ildi/ dt^rruycn "i*’ 
şa ediyorsa u bit*kn! 


.emuun, vakladık 
W*'l Lşık ydı me- 
Jf ve iki kardeş 
u olu£m>ıkradır- 
j^pcmınc ve do- 
tot en yakın 
■Cindir yapt’ 
■ımkıne bcıı- 
■nlıınd.ı ka- 
?! bı/linkine 
arı en Dun yu 
daha çok |^;ı 1 
lıvvvııt. 

ŞiTs. is i f»ek 
e öncülük e 
ıı minik bir 
> ılı kağıt üzc 
i teknoloji¬ 
mse* gibi tar 
r gafti ıçm, 
inle yolculuk 
tna m? 4J yd 


yıldır Ssfymıdır, ıı/ıml 
lan araştırmalar burada 
/■er gezegenler dlabileed 
unlar ortaya koytüyorı jl 
heıızer denince 
gelmcsTTi, an t ak bit ^ı * 
/Alge n ı ıı vam I ma ıhfirjıa: 
Buraya yapılacak h.in 
L,nk yeni hı Mınst 1 ] g&nnı 
devekrir .şüphesiz* ^ M 
pmblem mevcLîf.4 <-t ışl 
rindi; .ız guzükfcv rkai^fl 
mırIc aşılması İjcuıydH 
şc>. L r ıı az li iıiıin imajıİM 

Suni yede ’Übl.öÜiİ ket, ^ 
elitle? ı başar*,iniz Iv-Jcsy 1 


LT1ÜN *OH*fGV 


irap 

ıml* 


KftiM 


’Ûdru geçireceğiniz arâa üs yönetim ekr anı. 



■ 

th UCÎKV 

rt ı ıı 

Mimi HİS 

J7 İHd U 

hmtmi.s 

ı* t d 























re ona 1 .ıvrıJıp gcRgi-m- nuıteyt (u^ınr- 

Lir. ancak .srrık turu fcmfnıv ekibi parça¬ 
lanmıştır- I;m fcŞra*Û Hu grupların Iur 
onur sonra birbirlerini hu t tıp araJann- 
Jj s »ı yaşın haşlaması Lıymılmu/gı.miıv 
mc-kfedir, Siz bu grup kırdan birinin İl¬ 
den olarak helkesi bir jetokts arnı bay¬ 
rak akında birleştirmek rortmefosm**;, 

Yabancı Bir Göğün 
Altında 

Alpha Ccım ıırı rtir ular.ık 
L'öihznilori ile jynt niuıLı giriyor, nım 
tabanlı strateji uLncn luı tarz oyurdarn 
örnek olarak A Usittf <Ui; Oriou irisim 

de gösterebiliri*, Bu tarz m unlarda ha 
rekevh^hm/ı v.ıpnıak kpo belli bir id¬ 
man simi r la m a üt buluıittıaz^ buu ve 0 Bıb 
tekrınülc en ineç deril* a vahın.ı dek İh 




plcncboliPsiEiız, işiniz bitniğe gereken 
tuşa kısarsınız ve sıır* gever. Bitgirayai 
k on* m I i ı nd ak ra ki pkmı ut de aym ss- 
nada gereken vııhfyr . ıpariar. u- . - 
tisrdi isç sıra y,ı tırla ı kimde tsr (» 
gereken TTüiFirvçıyı uw.il tabu 

belirli kurallar d.^ıfîme davranılmam 
zorunludur. Alpha ÂşJnHiuın ışıv hu rıır 
hır t’uıikı jilliL /ahu ne drnlı de.uviı 
& Utkunu r^yıımru bnıfaı rtırtıı 

• ılrnasıru mtjk^b bıiljuımadiğim -az de 
ani ayacak iuiu. Cu-ftiekten ı|e bu «yunıı 
1,-ok «eldim v^gplÂ-ru: haşindim l-tifku- 
inadım. Judcm £amuıı ılımla 

ji. oyunda ^Miu^ Aİışrıtfımı/ türden 
muhteşem g afifte . ,t ât* inam tına a 
parlama etefMer . Neucııı Hin ıjc- 
rtve detay lı oy >k A>apnn ut mumu kapı p 
■aoyu re ıı nyun aıjtrafcn, u> - "utrmiE ve 
■■s-ir.tttfii kıımu gali komıkrdjı olduka.il 
L^lı^nıV tifduıoıdf söyleyebilu un. Öyle 
ki VaiyratT gibi .Mükemmel bir ı*yuu b- 
banun yaınnıM,ıipçik l.kmro kadar 

İ* T - l‘.: l FMryi onAcc detayına kadar 


ileme» mikamız, Hde stfüleji kurmak 
ı,tn anladtgmu Rçd Akut tarzı bu t ıh» 
T.mk si îdi mı yİ ıt Jıı^maıi: i;iguert 1 ektcn 
ha ret «e, r> raman bu uyundun neftçi 
hile cdebdirsinı?. Alplî.ı-Ç Ivaş.mh vlıi- 
htlmck için her ujicıı anlamanız gen; ite 
bir ■ >ı ıırı, tkn*xrçı. %my<ıhnj|. |H>îınl', ı 
■i-l.ıi, muhı'iidk vt Nl imada mı lölk-n 
um Ivı-r-nu ,f. hiiş.rud • oynamak 
aoruıiuLısıııu. 


volkan* dag ve tıcmcm ıcolopk ctHlfttm- 
Ikürı her ı mi hatif ava kunııynr. hu h-cıl" 
gderııı eft .11 lanııdu kumlan ıinlere kay- 
Ellik 4 si* El lifli El JlU>ilk l^VilitrU Uİdir^Unit 
InjUrtcvuır fitildi tiytın klırli htr Mftirır- 
dabıhııde j^li|rnivoî ılcdıın. aıiv ıt. 
bımdan kacdım ayrı ayrı £wedefin * 
tıimhgt tdt* yökîia oytınufî gİdİ|inr 
vîuılnpffren ' Inr detıorçç) var. Alpluı ^ 

•. ıb.iııcı Itır j^e/tuen .utcak tamiimen 
kurak vt- yavaiın\ız^k'İiJ. ak m ur pek 
çıak acıdan Dtbn^ iTı| bM^rrl'klı-r 
teriyor. -Sulak hr Vtı,/t'cİ- vt VMymn İni 
armuslcjv sdıip ytişanı ı- 

vin uygu ti kdıyur. 4flİŞ*ifc hav t di y.ık 
y-uğuj ı mıkfa r d a bitim i ,*ı il ittim] e n tfıizı 
insin ve hayt-aııbr i s uu idjfpı. ıl d I - 

vahip, bitkİİLT HV blLMıİı de ■ n- 
har ve hızlı bir binitinle?.^ rrijcHJiytM' 
Tabii burada hayjr v.ır t V . I. ı . ( ■ ■ 

hu ilk valuıİLi mantar şlyl' yeiıııvı'ı/r- 
y İlli kaplhor- Un uuiiLİt LtıhuıılcnıuJcn 
il ı ev eti Mis id u n rett t t. bı! i^SHhBMİ - 1 
ra 11 k i ar i ne d /i tı 1 11 JnMHgMİ 

P t'âin ı erki Ivı iv ye bjı^Li m a 1 1 1 mt inpraf 
nreaya tıkıyor ve adeta Liiuft.ır! t= :- P br 
daııaıurak s/t ınkerme^e^MjHH| 
Aıı.Lak Juı saden daha İHivl'r^ l^ir hıka 
n aıa.Hi.tmaÜT^I^^^I 

dikçe -ıLnak 

h m I uslar ıvsmıjı EamamLiıt 


H Libaocı Topraklar 

t > y ı m a h n ş lu rktm yr T^ıtı a n;, ge re k e n 
b ı r çı d Hr.;i ıı ı mçvçtit J hu rı ki r ger eşen 111 
bbyuMhghndcti tutun d.ı. uyunun genel 
! .ısıllarım hıdırlrmfire dek değişiklik 
Hte n m t Afphn-C tb.ee r İ-t t !s uy un I a t 

gibi Midi tur scnaıyı* Jıi İn İmde [gelir 

tniyriT, . apmanv RB 5 ÇWn kı-mh gruba- 
nu/Airı nım ıt L ,ı rm.itfa d.m >ag liurnıl- 
TTtastın nallamak ge? L n!fiım vn/evm- 

dfe h|iy ilk htr ıifgîTİık kurmak, 
vaplTuiıım m.A S vnlu var uhiıl 


tSTer 

■la. ister fenlilerlc bu 


FJanetafy Courtcii 


Seçiminizi Yaj 


IrüOtlF 


Charman 


Ov unda yedi latklı --ııbufetojMîJBI 
guıın sdykmi^fkt hır hrtni n. Iıılm 
l>iınya ü/eıinde ı,u klı bu ul 
inr L'nirj. gem- aink v^pmak 
jyıu iivîeJ olarak -.eeılmı-deı Uy 411 Mc 
J t inmey le hirbkre lu 1 rlii n. rât MBŞHB İH 
lîv iiianaıitan alıyor vı-'ıbv^rtı bîîıiıp- 
x olda il l- 1 Jeritek iğin cafty \y o■ I • bu 
luili aLiJann her gı ulunu TaerJ-nfi) kırklı 
ekonomik w >usyal sıpıltı.ı ^;ıbıo nT 

dıı^ıu haliyle hepi dır hcUt k..Urda 

.■n .usra| v e Jl ,ut .mtaıku a sa^pJe:. 1 le- 
grup belli hılinisel kuiiulaub ilaha ha 
şanlı ut uyur, ancak /.iteri Irkı 
hşnirleriıi her zaman beİEi^:/. : 
vuzundu 11 biç kîlîlsr (ek Enamın 
İLişlara sahip oi-ıımyoıv üretil 


â^&îAi * 


PROPOSAL 

Salvage Unity Fusion Core 

Factıon 


CCwwL1r#î 


AÖSTâtH 


|Arüda şırada gese^en kgnssylnin k^r jtsına ç<kmam2 ^eı^k^cek 


1 * "'L 

planlamak ve uygu ki il 
nem Sidir, şadı e a ftsslE 
m lıaıugr in mı ilere 

Tiizı duşimefek başar n 


*k itrn Jeracc ı>- 
uvye kuracağı 
f;ıHık sereceği- 
İ|l aşırı ak hetııen 


a maca v a ra bı 11 rsı ıt 1 y ı >y u n | ser Hela uı ıt ■ 
da ycıtı hır h.ırıru ı ar.ırrıPandan b^r yert 
ezberleyip *ik mny.ı kapı lııı an ez pek stiz 
kollusu değil, tabii gv/egen yujteyirideki 


psrermusı 
İfLIFll hu- 
faliLp ol 
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Nbmibya koKnıli tlıîû 
tıirjf rıubfi yİmMUtlİItf 
ıi¥ia ıızcrırıtk- 





J j.ı ■ iH ■ U J ‘ U Wı>^yı IKT^iı 




* inlllfıi11 d'1R1 rK-11fi 















pBilflEmrS 



' ajj»; 

m ıFTım 4^YiTÎImÎTi 1 - Sh-4jN '. 








































































Iıinımı-.: zaman alışm. mu ık çugunkık- 
3.1 el kî Icrr çn L büyük ı p| uy* > ı, Suntan 
kim ntıce yA parsa» $ftdet e ı> fa ytbl .ini¬ 
yor, yok etmek yj da ele fityjriTick ise 
mümkün. Tuk rck uğraşmak zor gelire-, 
Lı-Üıimkrm yana m um v .ilden* devrede* 
biliyor, nnfarı don ana konuda yunkn- 
d irebiliyorsun az* Adında ııyurıda |lc* 

»ti eti hiTM-yı otrunarjk yûrııyçcdt tekilde 
;n f Hamak mümkün* çahuk sıkı tanlar i 
çili hu i> 3 p Nik.ıî işin fıim trspr ı vîm fi [ip 
HÖturtıyıif, 


\* raıiMiır.nA^ fkraT 
I |*tf«:y|lrİİ3 ■ r-jn^nf' 


IrWjtftwıu^ 

TÛ*VİV F-4' 


İ*S)-İVr+ 

i7j rttmrtf fiferni Idfi^uıuJ 


Ov unda yeni gelişen teknikleri kul 
faıiıp ordunuzu devamlı modcAflizu ct- 
FUtınz gerekİL ktmcmz birim tnvarımı 
işini tojıtaisjvûfti bıraka bı linin ez, ancak 
biraz b.jya|^uc%.k- ofdukç.ı i tamu vc vr 
rrıtılı Sn i te tat ütsartanıuk mümkün, 
belli şhm îı üterim çiğitti yeteneklerle 
di ma m İr. ursunuz, tabu tince keş [ et¬ 
ini™ ı z gerekli. d ank ve uçaklar gibi sa¬ 
vuş tmİR'İLTE, hırddı i erralVjrntcr ve 
n.ıklıyc an-;lan gibi destek ttmtclurijjı i* 
çeren ıkı furtıd sımf var. îurmer araçla - 
rı göse^mm yüzeyim yalanabilir biı ha¬ 
ta .[içtirmek ıçrn gerektiktenileten net¬ 
likle oytcmtiicr, bunları da utrjnmttğe 
ra>,. ohIi yursunuz., jııcak kurcu babının 
abpgırrv.i r: gşht SöOTilan vur- Alptaı-C 
çnk buvuk vft detaylı hrr nyun t bir kez 
başına nnırnnq> tagunLLık yapıyor ve 
üuadercı- r -ynu yorsun uz. Genel utanı k 
grafikleri v^efekrten: yok ımıhteşe m su- 
y tjmıız kakoytm jtrnıftTeri et geneî 
yaprsı un fcren muhteşem. \kA ifa 
iHihre vl- ıl ; :înç bir farka ye içermesi dı&ur 
ıy yanlan. Fn körü yannm gdiuce» u 

B : ıİL-rject^nde biçmek bıîmez 
l'urm ıkanTarnT.'ı ugra^ı-iLik' /.o 
rınıü.ı kalmanız* yeterince sabırlı değıl- 
u-ııgiiellprjnı/e ^n. y ntahıhr! hırdı- 
£er türn^iLilr yapı ışc tdjndnjı ntaymui 
biraz Nızla efıtdtaktuıT seviyede ele i j 
İmmiş "lı ■ *sj, tutanıiunmz cartaya çıkıp 
^Yafasın, rekerk-ği kad errikP diye hn~ 

a oı. i ger bilimsel konııfaru bira? 

m/ TçİMOİojı .süiLiiM JJ \c :ıla- 
ka ^ ptflı-rİe bakma İ zorunda katabil- ■ 
lif'iniv, JtaıgŞv ds!>:11ı.2.ı uyumtıı birkaç ı- 
11 Itag buldütn, nn. il; bana u sem 
sûrum degitafa herhalde bunlar oyun pı 
;■ *ı m yu çık tığı uda d üzel nıiş ulıırtar 
Çumuç olii r .ık, by SıJ Meıer’ın Alııh.ı 

— IJlL - . .... . ı . ■■-!—.- ■ r r 


;li bir biçimde kuH^ rtYbılfng ^erdiriyor. 


fa iAİpeıl der 


da ki kaynaklardın -Ijc edil iyo dar, e 
nerjf genel para ’ırmi jrrtnt geçıyar, 
hilimurl araştırır.i. v>çyjd güveubk ve 

geıı e I ıı llşven; k.' ■ ı 1 .ı rı ı ida kül ta lîibytir, 

Mimııul ise grn el tl 1 cim ve birimlerin 
tfSuiPknmSıiçın kutan ıfı y ı-'r ! ne du nlı 
bul utunca hır kolonide ürerim u deniş 
i uz lı v ı inliyor ye o kadar ç.>k birim ba- 
11rjiibıliy ur C nd.' ıJ- «ruda n ıııırucnmşı- 
rn.ilgîk'iıdmyur. : r knînrueı ikonu 
ll.Wl(llk kişiye h" I etmekte, ve Her 
kolon i m ikonıı ı- r o a/, rkı hırını yiye¬ 
cek gerekti. Ârf. ■ ■ı.la ctrutımda vc ta,- 
hu bu^yiT (dan s nuıççc kf>lormu/^ 
tUflt'incye duvjf= I var Knfrm u ıfet dc 
tatk. 1 i m^lektcrr . Iıyor. frenci ııfarak 
jU'Yırkcf adı sen • n ; isüIlt Hçr ntr nrr*- 
mgr. ! ı; uğra ^: \* < r ; 1 1, ■ «ıeu k eğı rı n t sv v ry ı ■ ■ 
ur^nşuKicgeıekli onerrner^MînTnSîa 
sik sık ayaklanıp işlen aksa tahıl ı yurlar. 

ı £ gcnniMîiıtz hım- 
mlcrc- t 1 mn.i!tînrc- 
duJı.1 erimli çalıca- 

■ ■j yortar Ayrıta nfı- 
■ vr benzeri m es 
brtiîcl irujîirnm 
i di bçjfa avanta | 
muz, Hst kolonide 
stît farklı atanlara 
uruz fr'rekh, 
daha ııvttsn 


cdk temel ol.u .ık dikkat 
cdılme-ı v. ukcrı uç 
kaş n.ıl nr, cneı - 
jn r niOTÎ ve 

gıo® Huntar 


etrafın 


m/iyoj%ımı..y 
yot vr a* l ı ay 
Jıff î loc ror, I- 

^•1nı vki'Lİ 

Hpiıomi kıtın 
Ef yakala;, ahi 
Ş'iui teknik tat 

c^itaıı uJt Vjpi 


h'i 4,nı dr n||ıfL-i iuldi'i 

bir hale gelebil iyonun uz. Ürerim bantlı - 
-ipti a n sı ra tay ahdi rs jı ı u, 

bit d-. p'm-dıJı’ Kii'iiıit cu vDîiıindîi bulu 
jmitı gizil pr«|.d'. ı v-,r* K un tanrı mnıam- 


■ “I I I ! ri 

Alpha 

t E N T A U : I 


/Strateji /1 CD 


.NCELEYEM ı Storrn Guard 

SİSTEM rWlndows 95/98 

Iştrncl : Pentium İİî 

RİAİVI : 16MB 


I İD Alanı 170 MB 


SES/MÜZlk 


MULTIPIAYER 7 Kişi 


ATMOSFER 


OYNANABİİİRlk" 


DESTEKLENENLER; 3 Dfx 03 D 


Joystick LEVEL CD : Şubat 99 


3/99 
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Çıkacak^ çıkıyor derken 
Broodwars en sonunda geldi. 

K basit bir görev diski 

daha fazlasını 
ok daha fazlasını..« 


uk iyin uc veıu v ,13«i]■>= ı i«n + d» ur nr.ı 
sj^mc vl yeni huniler ım-vut. hınun 

I I.L1 !1 L_ LI d Lİ L piUf glllD lM.lT.lL t İril U\1IM“ 

İji i İpil ha ai icrıu-l kurnl degivi klik İtrini 
(it iyenyor Mr«wdwiirvı kunilıtbilım'k ı 
ı. aiı ım|MUİ Srarcnttfcdkvtyıitarm :4 ilıı 1 1v.s v 

ilııUJVfit + >. .ılıt Sf j ' - r;l fr bdgbjy .1 ruiırd ,t 

- umltı 1 ’i'nı.ı 1 1, ek du^yakn bunun iizerı- 
ıtL- küfTJİLivnf Kur il bul 11 gyryLik&ı irdi¬ 
ğini/ ^msiıı SurcJ-ıit LU 4 ■dmımune 
kiivi^nmy hu siirnin Kın 

koÜıı dnirçıkldduM lycıdı^t phu jym 
r4ri sürdmEerık İmİLitiJiiı I \- 
* 1 1 ('■ 11 r. Ivk'tinı ütsiciiii ok* 

1 ^ 4,ıi »i- • 

blltvsrt. htır.;îi:ını W»BUL. o|,|r.ıli uri- 


vc intikam vçminlcH birbirine İkinştu 
Sami erce durnıjıl.iu mn,ııııp* Jjh.t mili 
r.ı r “ V.i "tısMiuııu.ık miyjz^~ Murul.irı rn 
|jıMıı. Sonııym mm hunî.ınrı utsiıdıjLı 
J.ı frikik m vc hır Uuktu dokun 
unm kaoltuı hıcrita* 

* u'l l' n 4 1 - k-i taktı: gûn 

■ n -t. ■ = ■ • ■! - 

1 * ciVhi< " : ■ r 11 


hjîflmflM: tivkusur. ];lvc 
T nkr -1 yürünüyor giht. 


kılı hr ııubuetlı tc^s cîrigitnJr h»."n 
ılıktın- mıkr.isıiM Miraırjk küdor rtlîfj 
J,nh£mı pjrJunt, ttth'hi İm Juıiu u- e t 
rıiHİL- hır .tınl.ı yiulvru: bitinim buluru 
bilmeni. Vti/lefvt Mnu vc turneyi aynı 
jıtdii İmtAu ı ü'imuk oldukça büyük 
küwü i*te> «biliyor, soıitıy utarak 
kUHaıtİJiü «e k.jdjr ı^üçlO ohrvi u derili 


Hrundu .u* tem bir uyan deftik 
m-îU jU 'sin v ıp]uk- lilii/,ı rj ı arifin 
J.th Morlanmış bir ek görev paketin 
uieA satkic lıukdjğ yeni İlanı .1 Keten 
(İV^Iui Lik tiırjfy ıddik-.Lirtıı sınmayın. I.\ 


S r.ırLt.ılt. u/ım ve uyklteu/ pr 
yele-r İpu) uncu trİJelerî kendine 
iMn-tti Un oyun, Sadet*: 

LcVtH ediTt *rk-4 1 değildi ataya 
nıkıkuıtar* t.hıp ve Makine 

yM 3 ı mı ıkın, gr-afrker- 
far, ıtUnftJM kan g#)jı$c Vıifgef bunvc- 
s 111*|s* y, 1 h*.1 n en 4 1, bir d l 1 fa i 1 mrt 1 p 1 >v 
ıı.ıdt bıı merci oyıınıı, Nilc ıısler kurul 
dtı, ordular toplandı, y L.ı/h inlerce 
M.ıı-ır.r. /x 1 İne w I İyili ılbık sıorış 
mutta dn^ılk tiLinsn/ phi gurtıncri Jib 
m.ın .ıkml.irım k.ır^ı hij^avuy birimle 
knliMitutUM mjvunııı.ıIrtT p^r^klı^ıiril- 
■ 3 ı. kıiııi /.ım.ın bıtgıvıyjrı kilidi iti İki L- 
kır ktırııldm kimi /iirnun m^tıı jp^.nıy 
kapışıldı, ’ıiirpi'r/ sdjırıkııdii tüm urdu- 
kırın kın Ivılıidt^ı \c .1^1 1 mü/, vtmlm %,ı 
mu ıııul,ırm bir aıulü vrikrtiga ^tVrıildû 
1 Ut /..ıİLTtlkUi sc vrnıbîidciı mtw,\ oturu 
lııp otan hırım uü/dca ^irildi* ycinlrn. 
|l r k 1 be men her /.ıı 11.111 vuğııu bîr btyiin 

de d.dg.ı nıu/jikı komutanUı 

/ j l cj t) lO k 11 ış \.1 i ıy I .ı kondu rî.ı r 1 1 1 11el 11 
lı. I Dergin, t İV.İ| irilip siklik! tkld.ll s.ı 
c.isiLir.ık mm jıv* .ıııKiu k.dık.ılı.ıl. 


liîPTfflSî 




^ocıŞniı|tar^urtdfln kalkrırnayrıcn|ınıî rferö'ce^e yogim ^öçebilfydı 








men/îlı 


iyi, f.ı/vıîlftfr hatanın hol ötem bu 
yük çtnçm t y 1 ■ r. 


Hu tk ffim-i disk' ıiç yem Campflign 
î^iirisnf ıbftitytrk. kww Srarcrattm kal 
dı&ı yerden djrçto ediyor. Proton $«.- 

■. ı- 7 enan brıyfik ndakııı İd I *r gmu rıp 

Zerıı Overmind'ını \ ı>k etn i ıjlierilı r . "“Sn- ‘ 
cal- gczııpu itleri başıboş ve van-a Z*Mg 
savaşçılarıyla tlnlıı ulduğundan kaçmak 
zorunda k .ilirl.it ve u/aktardaki İTırk 
IVfıtoss :ıkrühaknnı ■>rarn ayj kuyuIur- 
l.tr, Arcrums Mcngsk ise IVcran 
İ)ı imini on ı m p.ır.crn m iTİlmiştur, ancak 
liLtktıiLi u/un sünrıçyueekrjr çünkü çok 
uzaklardan hu sektörü fethetmek am.o 
cıyb yola koyu hm E Jüııyu filtmt hııtb 
ş a h ta!>n t j k t udi r. Zerg k m I içişi K t-rri>şjı ı s 
ise bnşıhnş kalan Zerg kolun ilerini emri 
altına .dip mm düyunlarım c/me he¬ 
saptan için dedir. Tiinı hıüı Lirin di^unkı 
kalan kızı güçk.-rm İm ojeli evremi etki’ 
kyeedç bazı derin ve korkunç hesaplan 
HMnh „ gelecek büyük (eli İlkeleri il iıübc- 
rüıi t ..i >ı maktadır, tiurçvfei ■.jrdiış in 
Prmois, Temin ve Zttg ol ı tak gidlyot, 
doftırüsü ı ıy un aunus i eri Jıer zumun Ll 
gibi mpfpe%em uİtmama nıftmctg scnuı 
yo tteö bira/ fuzlıt sentetik gurLinJ İi, 
Yani buradaki k nİ.ır yatan, entrika ve 
ihanet herhalde Hre/dyj dizilerindi! bıta 
vokrurl Ama sft ıxvt cimiyumıiı, pek 
v«k nvundii hunim yarini kadar hile ku 
iili mevcut dealıf 


etkisini kaldın ya r. l.uck Doıvn dahî 11 
Upnvai Flare ine uyguLııüıj^ bitimi kn- 
Jitf'i obruk kür ediyor* bu şnu k dv biırm 
sadece bulandırıl kareyi gorttbıfiyur ve 
lesbn gıkıı ulun umkkr. bir o/vlJikkTi- 
ni yftintar. 


Y' 

S ı 

« 


% 


Qıph ait, ılıcak i yü<ü] lan ılırsa 'ün dere- 
te hüvmSbir ukrik fen eme çferip olup- 
ur l>rrjKMJiif iurha H.ıhıpulan bu tere 
wdt\v Isu vav#ares jçabıBjdr * e fltöSt 
îkı Sej.tr-. n i İare, Hu >jdtp) L( CrtgjS be- , 
4 Isı*Ur Verıyıjr, ,ıuv ft ■. ■ k pr! uoeşhm 
ut iı- di 1 1 n i hır n nlık bir ajandaki t um 
düfiıunl.m tym .ındn vuruşur, vahi 
ımftetnmd bir hava s.Hiıtımu umum. 
Ayr t.ı hu ır u, ► ■vıruffmı 1 \Vch Lı-uyüm’i 
v.Lp'.ıhüi-» • ı;. Un büyü vapiIJiiıi 11 ÛIA H 
tüm yer îıtHllılm îmiı ve vavıuutia kille- 
lerüıırı sıkh ^feibnİLMUiı ^u.1 hir >liev 
iç eii İH?Miyor v? hfe^k'v» ^aIdrrrttâbirini 
emİLirm D^vllikJe m hn^kiMi kuleler 
ü/irjnde kutİ3nıtm^ı rtim savunmanın 
çökmest a ıı la muti gelîyen\ 


Batı l e 


flfe iipır zırh- 

lı yeni hnva ar.ieı sadttie iunadan gele- 
bkleeek tehdit lerr kar^ı ı 7 ı \ ,ırıyım, C k ,«ık 
hı/Jfe bir şekilde Hain llocket pakecleriııı 
uz un bir ı nevale ^ l h tkhd n i i yi ır, hım Li¬ 
ri rı her bin Jnkuz kardik hir alüll hin- 
de kalan ber^eşT cn Ar be* hasar veri 
yor. (>zeİlikle katahalık vc sık gruplar 
halinde saldıran dıifinnn lıjva birimleri 
ue kdr*i stui derece erkili ukın Vaikyriç, 
^iLiir /ırİıı snyeüincEe ıızım sure davan- 
ahiliyur. 

Hu yi'flr bir 

birim de^il, .ıııcnk ç*»k önemli htr 
] ıyu,r,ıdı‘, Bısmm ivedindi ^ mlı-ırlı hı- 
rımlt , nm?.irı hnvayıı anıkları roketler ı- 
n a aı İma/ j - i c i ill'i i ?, ı r u I ii.^ı yı »r. Hı t yleee 
I errıin Hftya süyumımsınd^ki büyük hır 
.ıı.;ık kapatılmış i'İfcivur 


Hunfarm di'/rıida Feı mu m aç, bjrıa 
ıtfird uıelını vurvJeri v:IÜl i i u^çintmıy, 
Starp^rr gihr önemli brıı.ıhît ve hemi'n 
vaprfer çok deha hı/Jı kıtmlm 

UfttOL s m ıv 
IbtrlmiJivtr ve 
zırhları a ıyırca ver 
da artınEmı-f, \tfnnh 
acil TA sc htlh urerıliy i-o Nutkar 


tik tiyuoda 
karşım/,t çftan hu k.iı ızniiltlk tıpkı-, ar 
nk ürttebiliyiirsuniTi u 1 çrjiı derece ö 
fumcid savaşçılar olduLları taruvıhnaz, 
LUırk Templar tıpfo ObUörvtrt inha Lİe 
vattı il gorünmezadaıt bir bınm, I 
defi vL-rtenni tespit etmek çnL 
İîalll zırh te kdlkaubrıı *Üfcj 
lılrlivi sativce set nnifderinc il 
" ut ancak a/jiili kırk gMiaıı 
vur. Ay rica tıpkı I liııjı Tem 
ninesi hirlc^erdk bîr Dark 
neuek'bİliymç 


Shrnmnerr "ilnhsı/ id.m İni 

Jurnnm oııerrırm fcıjlIannuıSta a n in ya- 
ıiı.ı/cırn/. Normalde M.ınne, Ihnehatıre 
•İrJin^t bû iıukrmin savaş alarımdnkı 
iMn sajŞ kalma süresi î saniyedir! 

Ancak Medk onlun u teızeri bıyoirı 
jik k ilkeni i ünitt-leri ied;uı ederek size 
hır hayli yardımtı oInc-akitr. Üstelik ı v k 
ivk nkfamanı/a gofk ynN. yakın lordu 
varilli bir M arı ne varsa \fedıe derhal ı- 
ye koyular, y*rub;t birkaç tane dahil e- 
<ün ws rtkivine şairin. Tabii Medîc bn- 
nu yaparken *mjp h harcamak /orun- 
d.ı. iıîr m.ın.ı ik iki birim -.agilk Hucbt- 
Jişor. Kimim dianda ıkı fenımıh buyiLsi'ı 
ü.iJm \.ın Restüi'.ırnm vc Upticnl \ İare. 
Rcfiurutıon Eler türlü Kararlı büyünün 


Şandı dr sem l'rntoss bırtnrîennL ve 
KL-nd ojrdfıkİL iuif hır hıftıîım, doğrusu 
verıı fckhyk' Hroifiss kııvverleri her rn- 
niivukjELden daha ol ıımeııl l>t r ha t 
almı*br; m 


, z, -©®©@©^© 

i V 

ı İZ-j ı? 

ı »f \ 

v 

A X 


Yeni vt ııcu/ hava ünitesi 


İki Dark 

I c ıııp] a e birle pııcc ortaç a çıkan bu bî¬ 
rim .ıpır zırlı Vc kalkan lam sahip. 

Nrmn.ıl .-V idin m gibi d uğrudan Mildin 
yapabileceği bîr sıkihc mevcut Jeğİ| T an* 
tak Ui* güçlü hüyüyü uy gıdaya biliyor, 
Efki kvJhac-k. hu büyü v-ipn|dıp>s biri 
1 11j u man.ıSıttı ona hasar vermek için 
kullanıyor, fkineid Mind Crmtroh hu 
huyu oldukç.ı lu/Ja rmınu kufİanJLgı 
gibi 6 >ark Ardioıı’un dünrı kolkut.mejs 
Iisini dv ıtlkctıycır, fakat uvgutundım hî- 
mm k.ılıo olarak sı/m ra ra fen uut geçin 
■ mi, Ynı/ıi f'mıtoss n/erine gonıferdtgmi/ 
hır ti ir ı İimîİeiiruiçer aynen size geri do* 
mip camnlid okursa bilin kı sebebi bıı- 
dtır! \ynca eger kana rai ılm StA \.. 
da ivıı/eti hır aracım bu yıldan çlc gc 
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ı^nıyu çekiz k a 
[biyolojik oreân 
kL ^titrek 


leeeknr, şahsen ben çöl 
j veb i î i rî m. 

v 3 a 


çın? bili «ciiiz» onların ta 
Uîn hepsini üretebili 
puanınız ikiye kartanacakrîr*^ 






biraz M?S* 
çilmiş, av 


Dark Archon düşman ünitelerini ele 
geçirme yeteneğine sahip yeni bîr 
birim 


rica ikinci 
Ha t eİu:ı:> 

bira* daha 
11 /un bir 
sürede ku¬ 
ruluyor. 

Bu sayede 
nvım baş¬ 


lar başla¬ 
ma/ gelen 
Zetğimg a- 
kuıları bi¬ 
ra/ olsun 
ünlenmiş. 
Us savun¬ 


an*/ 


W - m 

;• * ‘ f & 


v/ la 


ması se es 


kişinden 

güçlü. 


Hazır hale geliyor. £ 

^İîgri bira/, daha 
h.■■'*jüu;- miu kfıbr, o/dliİde 
rci liyor vc hava hedefler 
hasır verivor, Drauooıı ise jhem daha 
ucu/, hem tüha etkili blprmş, üstelik 
eskisinden daha davımıkİL Upgradı: îr 
vatlarında |K*k değişiklik y^L m cık 

daha '. çlıu et- 

k-H» uluyorlar. 


Son olarak 2erg birimlerine bir Ka¬ 
kalım, Yetti birimler vc de&sikliklerle 
Zergler anık smı derece etkili katiller 
haline gelmişler, üstelik artık üslen es- 

kişi kad t ı savunması/ drfciJi 


\ 




Bu birimi Hydralisk ünıre¬ 
lerini mutasyona sokarak elde etlivor- 
sunıı/, tabii önce araştırmasını tamam¬ 
lamanı/ gerekli, Lurkcr sadece yer bi¬ 
rimlerine karşı etkili olabiliy or, ancak 
diğer birimlerin aksine o sadece kendi 
ni yere gömdüğünde saldı rahibem. 
Tıpkı Simken Coloüy gibi ye ra irin dan 
bîr di/i diken gönderiyor ve arış hattın¬ 
da kalan herkese büyük hasar veriyor. 
Ayrıca gömülü durumdayken yerim an¬ 
cak Deteetor özelliği olan birimler bu- 
iaİüJîvor. t ı örftü Lü olmadığı /amaularda 
ise tamamen zararsız bir hale gelen 
Lurkcr, özellikte üs savunmasında ya 
da pusu kurulmasında son derece etkili 
oluyor. 


ar ış kırma kıu>ı etk 
Bunları Munîısk b 

^uk 'ırak elde ede biliyorsun tı/ Ağır zuh 

la Jmimiı us -dar i >l vıuırcr düşmanlan- 

îia yirmi beş piMiıhu$a^HnWB|^^B 
bir a İn m etkileyen zehirli asit buhıHan^ 
püskürtüyor. Ancak bu bulutlar bulaş¬ 
tıkları birimlere sadece hasar vermekte 
kalmıyor, ayrıca onların daha yavaş a- 
teş etmesini ve hır sonra ki saldırıdan 
daha fazla hasar almasını sağlıyor, 


Ultralısk birimlerine iki kar daha zırh 
veren yühîbır upgr.tdfü. nüyİeü*e bu dev 

cima varlar çok daha dayanıklı bir h.ıHİ 
alıyorlar. 

Bu 

lîpgrade İse yine Uîtraİisk binmlerine 
Uygulamyor, ouİaruı iki katı daha hızlı 
tlerltmesinı vc saldımtftfgjl saklıyor. 
Boylece Lîlrraliskler suvuş alanındaki en 
güçlü yer ünitelerinden biri haline geliy¬ 
orlar. 

Zerg için yapılan genel değişiklikler¬ 
den bazdan ise şöyle, öncelikle 
Ha tehcir fiyatı üçyüz minerale düşürül¬ 
müş. ancak yeni Larva oluşum suresi 


Simken Oıtony ve S püre Colony artık 
daha hızlı yapılıyor, dah.ı dayanıklılar 
ve özellikle Simken Colony iki katı ha¬ 
sar veriyor. Bunun dışında pek fessin de¬ 
ğişiklik yok, burada amaç Zerg ırkının 
daha dengeli ve diğerleriyle başabas bir 
hale getirilmesi olmuş. 

Yöu Got My Attentionl 

Genel olarak ele aldığımızda 
Brotıdvvarv zaten iyi olan bir oyunu çok 
daha mükemmel hır hale getiriyor diye 
Uç yeni harita ripi ve dekorlun 
1 ile çalışmayı sevenleri ayrı- 


lk'\ 

bun koda s 

tiplerinin bolluğu hoşuru 
Mesela bir gorcvdcöncc 
Barrkvruiser Bİnsurtu çalıyor ve hemen 
ardından da unlarla düşmana saldırı¬ 
yorsunuz. Yapay zeka konusuna gelin¬ 
ce, Broodvvars bu konuda da Sratcratr 
üzerinde birkaç değişiklik yapıyor, so¬ 
nuçlar ise korku uç. Bhzzard programcı 
Jurı olayı aşmışlar diyebiliri/. Özellikle 
bree Fnr Alı 5 »vn.ırsaıırz karşınızda de¬ 
ğişik yeteneklerde ve kat.ılundıl 
yuncutar varmış: hissine knpıfebi Ününüz. 
Bilgisayar kesinlikle her taktiği deniyor, 
her İmkandan faydalanıyor. Bu arada 
ufek bir uyarı, oyunda hile kullanırsa 
mjıbnnhır düşmanlan da çrkileyebili- 
yör, özellikle de ölümsüzlük hilesi! ■ 
Sonuç olAık St arcratt s i/de de ba- 
* gımlılık yaptıysa derhal gidip 
Broodvvurs diskim .ılıyorsunuz, iki 
Jda düşünmeye bile gerek >uk U 


mı 


vııu 


\nel 


JStahöîaft 


fa 


m 

İNCELEYEN 


Mil 

. War Lord 


m s 
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SİSTEM 

l^ndovVS^S^B^JT 

TTd Âîanı 40 MB 

GRAFİK 

* 
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; Pentium 9Ö 

CD-ROM ■ 4 Hızlı 

SES/M CIZI K 


RAM 

: 16MB 

MULTIPLAYER 8 Kişi 

ATMOSFER 
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i 

DESTEKLENENLER : 3Dfx 

D3D Joystick 
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motorsi klefler TEHLİKELİDİR! 
Size özgürlüğün ne olduğunu 
öğretirler, bir doha asla 
herşeye kolay kolay boyun 
eğemezsiniz. 


I 


! r 



Kazandığın rzı böyle Hürekelılşrlg beli irmeniz ıtû ayıp; 


G ettryıirıft. ktdîugumdu 
oturmuş sevsırfiftin udi¬ 
ni çık arıyorum. Ne in-*- 
s,*nJarm, ne de n apml 
i vrotı 11 ıbîl lerin ı n gu n ılru - 
üU var sobtttlıirJjii 

Sadece stssı/Jik v. 11 ' şimdi. Derken çok 
uyuklatilalı. gecemi! içinden Mııkçc 
yaklaşan bir bnmurtu din lu otum* çok 
tamdık Inr »es, j*n«!renin iinügc gidî- 
ynrymn. Karanlığın içinden hi Harkı ı ve 
dy.ıhlara Emmimin* biricisi çıkı vur* .ı^. 
t altı riraöcri hır riEink^ıytif, birkaç 
dakika sonra hn&k.t Nr *ır> duyuyıntliL}, 
bu defa gelen dün gdiıtdirh bir spor m '6 
tor. o da kSftfflflŞi yurıyur amu bu dedi 
ağır bir r i mile Jl- 1411 . LLıyir* bu defa 
v i i kst’b i.iesi hr I de n lıin ıgı 1 1 1 u h a t. 1 n 1 ol u • 

yılı 1 geceye, AJltji bir meydan uk‘ivuf+ 
bir îi.Ivjş riilraid hu. Cilh/Ili hırlar ısecni 
adeta v akıyor. morar ve binicisi Rluş ıis- 
lakru hır liftim gibi esip geayc lufiŞP 
yortar, Yavsın durüı p ı muit umu jıryi 
v onu □* çıymıcİmiTii çekiyorum ve kaskı¬ 


mı alıp kılpuian çıkıyorum, îjîmiü gun r 
flffimu ^ırdifiî tüm ü/mıtükn ve kalp 
kırıklıklarım unumla /amanı, sadece 

rüzgar ve yol var. Anahrançeyuıp mır- 
\r\ basıvfimm, mnmraın “Nerede kaldın 
ru atlıinı i " Jı:rsres 1 ne \u 1 1 vd:ı ı u p en tıLı - 
iliyor. (ırdecck bir ver yuk.sudvyc hu* 
ve bitmek bitmeyen jıdkı. sıfata kadın 
oburüm şimdi. Vitese m kup £*uh)o 
rum* motoru m kendi «rra^ sığlığımı atıp 
hem k arındığın öresim: doğru uçu ra yor, 

HJ İme yetiler iyin udi tay un, Dünyu 
Süper bike Şampiyonası |\\\S.BJ 1 notu t 
■sikle! upurLuı dünyasın da çok ürıerıilj 
bil- yete sahiptir, bcırten Kemen bütün 
buyıik markalar w unların ehsanen hi¬ 
ni e iki i buna iştiraL ederler. Turu dürt 
ühiLdblı I"50 ccd ve iki silindirli l IOOU 
te.) dütt zam uıılı spor motorsiklcttere □- 
çık ur» tabii hu motorlar sen umun ma¬ 
kineler olmak durumundadır. Ragnıısj* 


takımlar d,ı i.»trrlıırs£ vı; yereldi maddi 
lir, kanlan varsa bufı .1 kan İn bilirler, an¬ 
cak bu şanıpiymia ûticdikk 1 fabrika 1 ıl¬ 
kı itilan m t j kapıyı ıgı ve ımıtorUmıüı u- 
lühlUlvlenrji ib^îtffdikleri uluda rar ası 
hir .ıreua konanı undadır, Şnmpiyrj aeiüsi 
farklı iiViikları hei' yJ dünyanın pek Çuk 
yerinde bulunan efsanevi pişilerde geçk 
lir, bu pistler de mnturbr ve binietfer 
kadar efMtıievi üne önhipnfler. Fvrt 4 ar- 
nk Vv.ylk bakkiıid.ı vr . ı-i: Fıir hknni?. 

1 jj t lşj 11 ti Şrı.ır. Şi md E ge İri \ m c 1 1 m iz-ılek i i *- 
yuna. FleLtroıık- A m o/d lıkle hptor ı> 
Y1111 Lın konusımda kendini kabul elin 
niı^ î^r şirket. MI ; A \ .ı d i NBA st-rifei 1 
tu duyma vat! kalma linkli t he rh idde. 
Ancak d u uy uda spor kelim es! 'iadece 
futbol ik iJi^k ilendirdmedipıdcm HA 
kı#kti spor dallanııı konu alan oyunlar 
da yapıyor Ve bunlar oldukya tuda sin¬ 
yor- VVSB ifiv bu uynnlLirdarı brn, ancak 
EA tamhaıdan yakında piyasaya sürüle¬ 
cek Oyun birçok konuda, ben fer nuıfor 
sık kî yansı suru dasyon la niHİ ,11ı 
ayrılıyor. 

Btîgisayanruz Kaç 

Süindiçli? 

Yeni nesil yarış ve »uııuluy unla tın 
hemen hepsi grafik ay s dun jııüfvcnuııd 
olma çabası içindeki yapiınl^ yürü sıv 
tem ihtiyaçları pek öyle müirca?s çıvıl¬ 
ma/. Thf-'.ı u, hir r'eııtıum 16 * ile v°*K J 
oyını e.di kırılabilir, ancak sadece çal iş- 
înakl.ı yetinirler ve sı/ de lıevccanlı bir 
v,m> yerme sık ili bir slayt gösterisi ızk 
mek rortında kJİu sım^ WSB ıçm de du^ 
jum pek farklı sayılmaz; test için 2(10 
MM\, M M.B RAM ve Ihamnnd 
Monuter takılı emektar ruakmcmı kul¬ 
la ııd mı. l^yıîrıısu pistle tek kifiUia gi¬ 
derken per Formany pek lena değildi* an- 
eak ne /aman gerçek bir yanfra f^rditrı 
ve ekrandıi ay m and» bir sn m moior 
belirdi, ıytc o dakikada ış Ih; t hal oldu. 
KAM ve Mıutsfef yine de yel efil oljbı- 









lirdi, ancak artik 20 ü MMX tic ınofcf, 
ne de LKitj SEmulaeermjsrmdtı el- randa 
belirtin kalabalık bir urubu idi meye ye L- 
miynr. Phı yü/drn F '-2 ver iti hır işlemci 
ve 1xıS hafızalı hsL' ekran k.-ru, tercihen 

Ffattthte yit.dil Rum TXT ıyb< lirr ürün, 
bnfcj oyun oynamaya niyetti ofaııLın 
turun ihtiyat Îıvîesımic ilk. tirada bulu 
nuvor. Büjieid dıfırhiı bu tür «yun]arı 
hakkım vererek okuyabilmek içfrt iyi 
bir uıüilom Juysîîck çarı, madik güzel bir 
îiindd h>ç pahalı sayilnuı/, bence en ur. 
ıç IV im: i kadar önemli bir den Ay bu. 

Bunun d kandil MııJıiplayer oyunlara İta 
lıîm.ik iyin tu.- gerektiğini arnk nerede)'* 
se kundaktaki bebek bile biliyor t hızlı 
bir İnternet bulantısı. bulabilir H-nfa hır 
ruh mel bana da haber verfn. 

^ıt .S-tfljBİt J: -» r _ 

Wsb ı^gu ıii'undiiıı îarkh dertliyi i k< 
heryeytkt* pnte mmkr w yer Itır iliijui- 
mvn fterycL Çoğu şirkti ikehi I m kkl W 
ddi Tİdrmcnurk i^uı oyunlarında uydur- 
ma pi<t* tnhfrir ve bimdlcf kul hım 
Burada ]«• durum uru tmi, lier^y gvı- 
yek hıyarın alınma. Pistler çampıyttua- 
va ev vıiMptiğf mpin ^enjfek fipter; 
Mİ^iihî, Simli Ahır, ve dijjcr ısı m ter k<h 
Jiııyi j ı ! id T ■ dûnlara ranutık gfîfeccUm 
BtakiEtr Vt mkunlmı ign dr aynı jc) 
vîs* kı m unu; ^.otr RiİjswjI!, t .arl Fagarîy 
vı* di2er t i rıh iıtıJil isifıılut oyundu kıs. 
bİJVt ıvgLvbi>fcriylÖ herüribe; m alıvnr- 
Jii. Tabii binicilerin luhmılm, motorla 
n vc pist etrafındaki reklam piinofarm- 
Ju yur j l,ı11 lijıuk-î dtf jjjeHJÖı, Burum di¬ 
amda en önemli t|i flef dr tav d a il motor¬ 
lar da gcı\tkteu vdnşlaı ı kartlın mar¬ 
kalat dan ı du juviır". WSB ^u.aıı fa v ■ ■ 

10-jiıİj LJUfkmıiLi ftkid .ılımda,- Dueati, 
Yıimahn. Kuwu*akL HotuLı ^ Sıı/uki 
Tahıl ender alarak pİvrL-uh v.ıpım 
bati motorla m vc faı^ka ] a liri kulamı ta¬ 
kımlarına da raydmAak mümkündür, 
aricak saydığım bey markanın hakimiye¬ 
ti rurftjmao/Lht, ( Fer motor gra fi k, sev 
vl- *ıı rüf özellik fan jçıjunchuı dikkatli: 
modeFlcnlp oyun.ı KımuLîiiıv Aylıca ı* 
ı. mudil \YSfi ile il^,i11 pek • ıL İlgını bilgi 
ye ufaşitbikvLigînk bir ludlinı de mev¬ 
cut. fakat htittet ^Ibt C.drfa' kısmını hı¬ 
ra/ ulak tutmuçlar. bubi 


Vj/NK u_ı;rn>ıııak isteyen oyuncuya 
pek V'k seven ek sıman bîr *ıyurı P um 
ptTvcterlik biyesinde oynayabilir ya da 
Çiftti detayı kapatıp Arcade mrufipdn 
caiırıiM ı^ıeili'û.i (îdu y pırpı bil irhim/, 

Yurı> kuralhrı. Imv.ır dcırurıııu hava kn 
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Kaskınızı yahinijdi ^ctirmayl unutrnamı^mrc dır umarım. 




■isi.iltu -.ümtuş kıtı,lu ı heyt-cJTi \ ı^ım.ık 
mümkün. 1 A pw^utnt:tbtnnd;Mi barrlıi- 
T i niotnrıı bırımt-vı biliydi 1 samtım. 


AÎid , AldiCiii, 


k ıı Hanın 


yulhri vr sıirüy y u'druu ^Ibı pL-k^uk v: 
c v ne te hateri nde ütuJi yjnbt p hi dt^ ı^ik) ik 
yapahitIrsmı*, tjer^kes bu uyun ^su- 
venler mm de v'''İv 5 u\uııek vur.. Mosdü 
yanç mu l* mı i di ili a eme tından aturaJ, 
dfiııttırıın furuu pisk nisjl tepkiler ı L rdî 
gmt ukrbilirsini/. 1 1 Itmerry şıkkı [csE 
esnanındu mutiirun durmıuınu kaydtî 
ıiiL'iırzİ ve bun.ı uy^ıııı .i'uırl.ır lapaKI 
m en izi vaki.ıvau rmcsrıli bu varJıniLiJır 
ATı,a-jr fmTfnde yapahdcer^miz ^nk de 
fttşikfik ■ ir. İpliklerden turun d.ı >;isıyj 
d*jk çıi|iu pucçityi gcrtktİgj tphı ayafîny.ı- 
hÜFVorsumıy. Muturlıırırı ve s um iznimi, 
yani tjvnctundu etkisi a İten J.t k .ildik farı 
fizik kumdun dış oîduk^ı detaylı hır hi- 
çuiıdc oyuna yınasılı 1 rnı.>* bir tncıtıarla ı:J* 
pıîubitccek Elçi turiiı hutrtvı Ve tabii ko- 
oayı mımLfa yapıtumt/ mtlnıkütıJ Atıeak 
en ianemlı ve atmoslurr eti büyük km kıyı 
yapar denıy, farklı; kamera açtlnmun 
kıık-Miıhnası ^ıJmuç* Mornru genden ra¬ 
kip öicblluwe^ıru/ j^ıbı, doÇmd.ırı pı fu¬ 
tun goıunden gortTuk de yimjabftîrsım,-. 
I Vn-g.ru üu bu .ısılar say ekinde duîıgfnı/i 


<’ıde mı jrılt'İIJutS ili um ,.-ti LltıUu j.Lr 
ve hinıcıierı oldukla iyi mMarlunnılıkır, 
ne var ki piulcrm etf.tr ma sçı^ti>Tirilen 
.tûaı;lar, sevirolçr ve rabelubr gibi d^ 
ı.ıvkmiı li-ynı Lıllreılı ıtlJupuıuı şüylu- 
mek mümkün dç^ıl. iı/elfikk dı> j^jJüj 
lIlİii î/lerkLiı kiiiTr.ın levhalar gibi u/>rii 
Llfıyorkır. Avıu.ı bii/en ı:rj|.klenJ t bdll 
b(5/tılm.ı kır ghridiıyor, .UKnik İsılım e 
liimîeki oı unun rri son sürümü değildi 
ve herhalde V\A diğer nvuulm'ınJu oldu 
liLi gibi. İnimi da iyici' r iline- ederek pi 
yasauı .sürecektir. fFunım dt$.ı.ndzı sev ve 
rim/»kler hin yok iyi demek znr, iiocak 
İHI ü.ı voli VersutHiJ.ı tıımaniL'ıi deflet! 
bilir tabii, Yapay zekat - ,ı ^linec, bıı ot 
d l i k« r ı niieinlı Ur def.lv ve hi< kâm id 
madiğim HüVİemLüvıitı, Ne vnr U bitıid- 
Icrrn anlık rüîı fudi deg^iiMİülinî ve hırs- 
iiinnı iormült dökmek lııi'üz unkUrivız 
İlLvÜü. bir v(l*de;' : bu tür uvunlarda hu 
faktörün eksik külnintı kitı,3ri!ilrTia/dır, 
gelmek yvırışiarda ı^c bu belirleyici iti r 
rol oynm 1 .. Sonuç olarak Vî‘SH oldiikçı* î* 
yı bir ervuru tubn motnm tâ h una ola ti 
l.ı mı ilgilini çekebilir rrn, bitemiyorum. 

Anuık Bhctrnâh Artı prograîsKifarınıtî ^ . 

^li a im dek İFretiiklerı oyunların knfevsi V O r J İ 
he hıdoırv.ıl /a ten Uî^k;> rurİLE olması Yj ^ " * 
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m ı ,1 yin omumda rubai' hır şekilde ke¬ 
derle yîı k Eti hrr irade yardi. İEİ r cFhıi ki 

tın p/nirmştı, litrlSr ki ‘‘Gel" diyordu. 

Diğer dinde: İse, o vardı, ^Pgrşmnor*. 
Hunim m? demek olduğunu iv-f bilivn- 
rıım w yapmanı gerekenirı ne oklumu 
ını an kulum Rumi yapmam Itırım, çüu 
kıı İ kim İtin de ii hunine gerdb yı:»L 
Kulumun kurtııhıcağını hılmu-L bana 
yeliyor. Nazır ol baba, yamru geliym 
runı. C itli vur um* . . . 


nıım/da dîiîjŞH ı, o her zaman 
bı/e destek vıl ur, morali mi zın 
lH)/ııEnı,isuiii izin vermezdi. Am.ı 
gitti ı>rıv /.m :vrı bîr keru dlnlcıo 
ıni'k içrn durmaya gürıdlm, u* 
y a l kİ ıjii r r ı ;-zda içi mı zdc n 1 > i r is ı 
kaybolmuş oluyor. Ön ev 
idtîiriLi, son m GoreEnn. ve en 
son Ahar- NaderL! Rulain lLc ben 
Itûldrm, .ima htzrnı de *unıınnız 
pek p.Trtak gûrûnmüyor. 

) 3 gün: Artık önümüzü aı - 
Jıîılıitneak rrı bastr büyüleri hile 
yapamıyorum, ne yeterli m a E/e' 
mem var, ne de büyüye gerektiği 
kmkir konsantre ot.ıhiliyorum. 

Fİ im de sadece ha bamın “pariia- 
mrn" kalmış Ama oııu okırya- 
nnırrı, okursam nt olacağını iyi 
biliyorum. Belki bi/J buradan 
l ku m rubîleçek ol a i i itk >ç y ■ Jc ** 
uma, MııılVfffiıııı. 

E 7 , pi: Karanlık*^ Sürekli 

karanlık*..* Ikrğuyor knU.» 

Sanki yumruk sekime girip bo¬ 
ğazımdan içeri dalıyor, kalbimi 
bu/ gibi a v uçlarının iı^inc alıp si¬ 
kiyor, sıkıyor... (.aldırmak mk- 
nriyomm, çok korkuyu umm.... Çok 
karanlık 

Ü gun: Fr/ağmıi/ tükenmek u/ere, 
suyumu/ bhcİl İsi tierçduyme ikr gün u- 
Itıyar, Hl i ne katim kıldın da olsa, so¬ 
ğukkanlı bit yjvaşçidu R ula in. Omni 
bite dizler iıı .-li titrediğim gomyoruışjjr 
Açlıktan mı yoksa korkudmı ını bilmi 
yorum, sormadım, Beraber |y<;irdiği¬ 
miz cııiLLi maceradan sonra. bu ceben - 
nemde yine birlik el- öleceğimiz t bitmek 
hiniz olsun İdeni rahatlatıyor. 

gum Artık ne müthiş İm/meler, 
ne imkandaki dünyayı kurtarmak u 
mıırıımda dog.il . Bir avuç soğuk su için 
eammı bite feda edebilirim. 

2U. guııjitm olarak moka verdiği mı/ 
yerde nöbet mtnrken bitkinlik reıı hayıl- 
mıcırı, Ve Nr ruyıı gördüm. Rubain! 
gür d um rüyamda, yiütöude huzurlu a 


Rolünüzü iyi oyıaayıa 


Kin i/den kaçı çimdi ye kadar mas a 
ıısrıı FRP oynama şan sınıl erişti hilemî- 
ynnım. Ama hu uyını, yoğunu /itti Zaıt- 
netriği gibi M om ı pn b. Kızma hi ra t leı 
cinıi oyu ıhar la uzaktan yakmdan İnle 
htmemiyor* Tamamen hin al gücü mi/ 
le doğru ur ı-ımıtı olu ra k zevk al km m/ 
rnusuü&tü FRPlerdern Ama bîr o kadar 
da laman kttybttfcr. kdo sahibi ufurşu- 
ımz. tKuna genellikle ak:|amüsrıı 
4:üi.Kre otum lor, saııd^ıçtcf yenir, kola¬ 
lar üş'iJır, cjderbalar (veya o günün spe- 
-ı y .iliresi Kanı;ı ı euti tik ^.s ^ ■ ı ;Vdürübir. 
Grup işinden birisi diğerini sırtından 
bıçaklar, kavga çıbır t «layı ayırması 
gereken Dungeoıı M.ısttT kudas güle¬ 
rek kavgayı seyreık-r. Sonra ev ^alıibi 
ımı antiLsi yeni pıırtl sandviçleri getirir, 
kavga ve küskünlük aniden unundur. 
Şuura bir de bakılır ki sabah T ;0tl li| 
m uş ama tp una başEadıgmı/ ^btrdeıı i 
ki uqıa boyu uzakla^uınamı^inız. Yine 
de nisanlar mürhp eklenir, veJjlasüır, 
hır lıatta sonra maceraya Lfes r am ermek 
için sözleşilir ve m 1 kulu gözlerle evlere 
doğru yob çıkılır* 

Maalesef ^tı.udiye kadar mıiMuVsttı 
FRFlüriu tadını bılgmy ata vansnmak 
için yapılan çoğu çalışma başarısız pl 
cfu; Son zamanlarda birçok IRP ra kip¬ 
lerin in arasından fivrpk 
Mıght^'Mngıc I mKihu ve Betrayul ııı 
kmıuSor gıhj. Anın bunların çngu mn- 
sausfıindcki knrmaşık kıı m Han bilgiç- 


9 gıırt: Kuranhkkırdan gelen 
Kırıttı iyice yogim hanaya 
başta Ju S M /-RTiıana liadar 
çoğu msunlan cesur oldu¬ 
ğum M düşünürdüm., ama şıı 
mu şu û lir i karanlıkta sebu¬ 
bim bilmediğim bir dehşet: İçimi kapla 
mı i d lirimi d J. Bu duruma daha ne ka¬ 
dar dayanabilirim bilmiyorum, delir- 
m emek için iradumle ııııtrbiş bir Mivaş 
illini eyittir 

11 . gün: Ru nub/enkre girdi ne ka¬ 
dar uldıa? Hiç biluüyoıuııı, butta artık 
umursamıvorum bHb. Deliklin u ken¬ 
disinin k.ıllnndedkeıı, bu günün, bir 
saniyenin ve ya y ılın ne öl İr n ı ya r Eti ? 
Artık İtli lanrrtî yeııe nrden gir L l i fimizi 
bile unıifturn. fek bildiği İn sürekli ola¬ 
rak Lişagıvıt mdigiıru/. Keşke Anrur yu- 




yarû ak raini a krampı, kendine Üağü ku- 
ralljrı kullanan oyunlardı. Grftek an¬ 
lamda bilgisayar RPCTsi ı'LRPCıJ kav- 
Fanıma en yâkF^ı^n oyun Fallrjnr 
oldu. 

Yaklaşık ike sendik bekleyişin ar¬ 
dından,, lıllnufLin yapımcrltUT ite 
Krm.it blı şirkçe Bit icardın ortak « T abş- 
ıtıası olan Bakîn r'v Gau- piya> ıvj cıU m 
TSR hn unîü dünyam olan Km flörtün 
Kjcalms'ı mekan tutan Baldın \ Gaîe. 
CKPG türünün bütün kurallarını Luş 
un yazıyor. 

B.ıLdıır\ Gine'de maksimum altı ki- 
^jitfk hır grubu y «ııcıı yuruz. Macera, 
Sıvtırd Ccnı^T holgtsiMtkkı Carı Jlek cep 
adlı lehlinle Hışlıyor. Büyücü vc aynı 
/amanda bölgenin en geniş kütüphane* 
?i nm kıdemli hır mensubu olan manevi 
İsa bam i/ Gorınn, el imi 7,e birkaç pazça 
altın mnışrurup uzun hır ynkııinga hx- 
/ırkmmamızı söylüyor. Bi/ daha rır nl 
dugLinn anlayamadım Guriutı i h hilrntr- 
cltğİTtii/ bir yere dostu yola çıkıyoruz. 
Hı/t tek sfrykdiğî* eğer haşrna bir şç> 
gidinse Friendlj Arm I mı'deki «ki dost¬ 
ları Khakd ve Jütleri a de buluşmamız 
gerektiği, Ve çok geçmeden başına bit¬ 
eyler Jr yeliyor, Korkunç. metal bir 
7 rıh içindeki iıiradatnm önderliğinde 
hır ynıp saldırıyor. Ad.Tin m Söyledi ide¬ 
mi den imlediğinin siz olduğunu anlıyor¬ 
sunuz. Görüm hürün huyu yuemııı kiri ■ 
laruınık *i7i ktpnynr, uma zırhlı ada- 
mm ellerin de carı vermekten de kurru- 
lumryur. Korkmuş, Tecrübesiz, nereye 
giJeoeğtrn/iı bilme/ şekilde bîr köşeye 
saklanıp, sil İm ıh olunca ne yapacağım? ı 
bilme/, ûiı vekilde yol.ı ktiy lifliyor¬ 
sunuz* 

( a h i i hu h ı k a ye n i rı vul l'v e /.i ıi! e i! - 
sili kısmı. Bölgeye Jetti d sağlayım 
Nashkd ııiiUİenİClinde de bireyler ut¬ 
ma km. Gıka n demirin çoğu ele n Imır -ı- 
11 n nv.tz toz gibi dağıI İ tui ktıu dök ü k\ıe k 
durumda olan ar miktardaki dem il ise 
Allah halini geldikten kısa hır sûre 
m ya en m gibi kırılmakta veya yut U 
sen hayjıtrhvr ra rafın darı kervanlardan 
çalınmakta Bölgedeki iki hüyıik güç >> 
ki ti kuzeydeki ŞkiJfJıır's Gate şehri tir 
güneydeki A milis h askerlffrmiu ıradı¬ 
ğı Nitslikcl şehri ve civarı* İtfiŞlg^dfkî 
sur unlardan I i?rS>i rJ t-Hni Morundu ruf* 
makta, Büyük uph ve Kolyeyi vârsae.ık 

hiF savaşa d uğru In/h* gidilti ıukle. 

B'irün bu politik katmamanın ortamın İn 
işit sız iimrû boyunca hiç âyrdınudjğı 
şehirden apar topar ayrılmış genç bir 
büyücü ı^avıi^çı, rahip* ize i vs.l n Tarak 
şıısorulann vamtlarini bulma İm nı/: 

İki şehrin savaşa girmedin nasıl dhle- 
ydıijinujık? Bürün bölgedeki demir 
k.ıynakLmm çürüten kuıı vypa ne? Vc, 
sizin ölmenizi bu kadar çok isteyen a 
zırhlı adam kırn? 


stıdık kalınmış. Vinç de hu yazıyı oku¬ 
yup da FRP olay ma ilgi duvarı lata hı- 
t n 1 1 tsu ıı y at d ı ma < t! m ası m a k <ıd iv hı, 
fo und.ı karşı la şrp da herkesin aniaya- 
m a Vitea û;t feri m Leritı aç ı k lama I ütnfi ı 

**AC$Mİ FRP CİNİN SÖZlltCtr ba¬ 
tıktı kumda htılaeakvınıt 

Her zuma ti olduğu gibi, kendiniz/ 
bir karakter yaratarak oyuna haşlıyor* 
atımız. Ad amnm f. m dış görünüşünden 
f n' ila el ve entelektüel nzefliklerlne ka¬ 
dar bütün ayarla ma lan yapmak eliniz¬ 
de- Ama oyunun genelinde olduğu grhıv 


m î de şok uluyu rumuz* çünkü ekranın 
so! ve il ir tarafı menülerle dolu. Ama 
korkmanız» gerek yok, RnlduA 
nteHıi karmaşık yapütm» ve görıinü- 
>iinc rağmen* mükeınmd a ruh i fimi vJ- 
yçsitidc ovjtajLihilizLk biç düşmüyor. 
Tabii bu oyun I Lılf lift değtİ* haşanla 
m İman ız iç m arabirimi en verimli v> 
hızlı hçimde kuibnmnyı öğrennıek 
gerek o in. Oyun >ı raylıda SF*AC F'e ha- 
-*.ır :i k /amam dımlumhilir ve adam kın 
nura eımrler vereltilı mitıı/. Tek ■- 
Şpınt 'e hiistığîtıızıla .tdıiTîılartm/ emir- 
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Peşin peşin gfiykriçn gerekHıir ki 
BalduA Ci^te lI.İİm öner I KP . mi.heul- 
n ı fş bî rı -anın altı uda n k a J h ,ı mın açag ı 
kadar karmaşık lur yapıya sahip Daha 
■mu. hiçbir bilgisayar FllP\inde ol ma¬ 
il iği k .ı da r u ri fi imi .A P&P kurâlbn nn 


bu özellikler de belli kurallara bnglı ka¬ 
lınarak atılan zarların «muçlanriılı be¬ 
lirleniyor, Ü dizden, ketıdiıji/e göre en 
iyi seçim kabınıza çıkana kadar 
ftf-'ROLL tu £1 j n .ı İta s m . O yu rt j peçtiğ i 


İLTİNİzi yerine gvsireeektır- fıkran du^e- 
nl hakkında yakırıdıgjm tek Şii, ı nen il¬ 
lerdi-n arta kabn uyun aJanmın olduk¬ 
ça kitçülc uluıası w Ö4fj*48û 1 deiı Lİab.L 
vüksek bir çözüıurrhjkrr oynayabilmek 






gibi hır fanıım? dn yok + 

ifa İditf' s Ga rc'dr ı ıy le bir sftflf h İr r 
var ki* kendim? ı gerçek bir dünyada 
dolaşır gibi his&cdiy onumuz, Eir şehre 
prdjgı hm de her ytr im-ıtı Liyntynr 
NöbctıÇÜcr etrafta dolanıyor, insanlar 
kendi .ıralarında cohhet cdivoçlrtr 
Tavernalarda ay yaştan^ hıçkır ıklan ile 
kavga eden ferin p-ıtı m hırı bîri tiritle ka¬ 
rışıyor, Şehirden nnhp da araziye çı* 
k men bu canlılık bira* afsun , 1 /ılıyor, 

çünkü bumda k.ırvdâtliğitttf hemen 

her yaratık düşman ve arılarla karşılaş- 
teğmiz anda savaş haşlıyor Zaman 
normal bir sekı.lde ilerlerken, gündüz 

yerin t geceye hıfıkıynr Veya hara bir¬ 
den kararıp gök gu rüku fert ırasında 
sağanak bir yargın ar bavlı vur. 

Ovurıdakt grafik ve -seskre gostcnicn 
oz.cne hay ran kalmamak d de d eğik 
Tabiî yünenigmız .karakterlerin de bu 
ince detayla rdon rı asi hin i aldıgmı he¬ 
men beli neyi m. Adamınıza gıy d irdiği- 
sil/ lıer p.ır t „ı y.ırlu sıkılı ve buy ulu ulufı 
list ünde gofdbîliyorsujvuz, Hana >adk 
t v gı ü ı nek'le k a. İ nı & y * p d uy ahi I iyo rsu - 
11 uzr Mesela bir hırsızL yönetirken üs¬ 
tünde zırh yoksa sessiz bir şekilde ha¬ 
reket ettsgınt görüyorsunuz, dm zırh 
tl;lv dilcinde ise attığı her adımda üzerin¬ 
deki zırhın gıcırtıcım dahi dtlrçftı bil i yor¬ 
sun ıtx. t Itp derim zâten, mükemmel o- 
yumı iyi oy tından ayının deıaylıra 
gösteri hm omidir. Evr^ vize mtıkrrnmd 
bir ovun. 


Tebrik etmek 
isterdim 


\ rı puneı şirket 
Black Ule daha önce 
FflJlout I-yı yapmıştı. 

Sadece iyi olup herke¬ 
sin işine koşmak zo¬ 
rundu degılduiı^ iste- 
dtftmı? kadar kütü ol- 
iti ak geldiğiniz ki ıy de¬ 
ki herkesi kurşuna diz* j 
inek dtsı izdeydi* İyiyi 1 
Vtyi kın uyu can | an¬ 
dırmamı ar asında zor¬ 
luk aînnk pek Faala = 

fark yoknı, ama ne¬ 
dense hutuı B;ıUIur''* r-< 

Gine'de uygulmmumş 
3ar. Genel hıka yenin a- 
kışın a şöyle veya böyle uymak /oruıı- 
daMiliz, ve Her ününüze gelem öldürür¬ 
sem/., gidip huzur içinde uy Liva bileceği 
niz bsr han bulama ya bilirsiniz, çünkü 
her ijchırdu istenmeyen adam ıhın udi 
1 irsin yj„ Yine de ram obruk linetr bîı 
ovuıı sayılma/. 

EakEur\ GaicMc ara 
da fa kılıp gidebilen; 
gitti t yüzden fazla 
yan görev vat. Ama 
aninde sonunda bu 
yan yollardan çıkıp 
ana senaryoya doıi- 


İ4Uttf1 


man; gerekeceğiı*î unutmayın. 

Çoğk hitrde grup içi crklteşım 
ynkfur, t rnıhıınLizîm içinde sar kurulu* 
pim riro&ali nlaıı hır hm 1 ııcıı ite* tanrısı 
adına kdıç salkıyan ılıırust Kır T 1 ,ı ladin 
lujlundunmııız İnç kırk rrme/.. Taban 


Ap^ıriıkl terimlerin çoğu sayısıl 3â|jmrle brüırtctıiyof ve 
FPLP'br.Vı nruıı'u| .ıjcrejti r?r atılarak belMenlırart&r. Tabii biltfaa.- 
ytımn szt attığını digürnmîya^jnuı. am.ı Bıldır'ı Gatr cimin- 
mim a.Nfpd ADİD ViîraHtmnt baj^ı ûhn's tftMrbntî^mıiıru 
şer;t-|tr^ yy£un ülâlSı-: beİİlHcnlyör, 


m (AgMOR cım\ 

rt'ıçitıin komama nMnt Bu nyu-niarna yünsek uı* 

mütı ıjrİHlt uru AD3f) ayu , nin , mdı AC dcjtrl j ıımı1- 

mnm! Tcritır 

HP (HU POIHÎS): Kütio ağlık -JcünGı İlk bijlırcı bu dflgdrm 

çük iftişük Lilnııu ^idHHİen böyûca oynatma S, cûÇ 

tır 8orj. ^aya uyuyarak anar. Uyudu^uTn^ iTf-Namn t*cm : 

forfu. pr». «Jqi oituf M HP l^ltgi^ıîs* 

THACO (10 Hlf ABMOR CUU 0|: - AC ',i d IcMA B-ıM 

vurma pntü E^er TTıaeO'fflJi 3 lıtk ACıl I dir öidsbrte varmak 

ıt; m l « ıkîşn bir aar mana gerıklr. 

SAVIM G mftOVİ ; r rf; :r ■ d - h hı r V - r .H t r- : f, e 1 1 

TTc'i Ur tıu/îı kj-TkEisMiı mnr ^arm^diiı Veya ı± 

Uj- ğmi urtalıtuı yıtriAt Siivei| Thnw âztîüîjf tjlin 'trir 
yipiîd-lifjda. Iıuöd bir raf* s±iz gfer <ı:fflr1tfr wyiy« tcıtıurabıSn se 
Çıı r-- ıffır, Teltp oılyÇnîln «tonnl H’ısodor TT ı rqw ifej.cn 
hedofcjı, bLiyüyu >v.par |,^ıiun vts bıHlıtliTı sretiıkîçriagL 

EXP ERİ ENCE (TECRÜBE PUANIM Tıp u<m.= her t. başınvh bi- 
hıdı^rt» nîî? | 0 t;cv vı- .cjMMi’dlj^ijriiiz h*r yiınük t*i£p|t-a puanı 
u-,if;3k we j-»rı. t flir Ic-nmlg vqBiyc>* ÇHoıult tçtn bnfli bir t£c- 

ı fes |Kra 11 i®‘Şrteffmİr^T i^dir Bt ı .ptuu. her m *ı r^kısı u nrfı- 

tia.ğöfiddjüif. _ 

L£VEL (S4VİYE): ıff bırıteciutHî p-unrıı Mrajmı £*çsnter-m.v 
kîEiJîiE'nride bir icarasıranAKfiye ^â|rf \r\ ekn iir Boylutç.'hHcfi 
wrrt gfii m ü&l g sJ ikin püü HiÜ-, nrıı d= kcdl:ı- 

tçSifir kafe £t 'i-!qr, büyütülür 3jf aeiulyejpe ûlû^tıklanndi 

o ;flvîy< aufJjlei: yıaabifımfje, i ■«pylyıiden do bir tupe 'itJ;ı bîi- 
yı ı y i a ki! !;' n ,-. -n \t ı r.ıa >ı mt > es n «girv:- ■.? r,l n* ofj" ı r. 

EH/AL CLAİS DtARACTIRS: îti medtk g- ç.İ ^ n"■ sv;?-r;ıni=. i 1 . 
ı?*hc^E L-b»iiksj;|' îeSprr. onKft Dn.il Cİ.^jjl yar' ç=iî meı^klI * L 
müûıl -sa^lnjîiblâlfsllfitt. Tabii Esuhuu hcir.1 dcilVjniEiJl.l rı vır. En 
tu oh ı iça I v.ı 11 r.' p Du, 3: CfajsE y n p r.ı^ıntrr h işinin.yunf 
nrnûleg-ntfe crr'tysr abnjr -ei ir. mc^a^ın hr- iliturrû çıltnm™ Ha?!' 
»îkf rr-uüjijJ; r,jı ı Ğzz III4 1 urmİ kııîîanarınrmEi. Hiüci 1 *. 5 

Iıi! Uz/ucIVlı Dua! Clası bliyiJtü/iS l vipiril- 

fyF. ■_ , ı J-.!iı^iiıLı 1.1 t :>:■ ,i r eve gd ncG^'e kndır hİTTİ zıpanıü 


Hiç bekİcmed^JrHjE unda e ehil keyfe 
burun buruna £>tebilîfti|i|;L 














İşte BALDUR’S GATE Dünyası! 



ttı han a /it dü^iirıeçJm ol&ı da hi'pG 
yan y-ı fi n dfrvü gürler. Ama İÜÎıijııt^ 

Gj re oyk* deftrl, Eğer ^rupr^k • msüinhr 

birWtermdt-n hnşlfliiiTiöseMi. h unları 
^cıjdii hir vek i 1 de belirtirU-r, Bir sûru ,ı- 
u^ırliifiC^İ gruptun aynlıitftk kişileri 
bvfii İL-jitfkU' ^vıkh'^n^, hİr du hak 
utışMmz kılıçta* çekifiin^ sinkî errtma 
y vitrince durman yokmuş gibi grup e 
Ic^nı-ı MİM rtııur birbirlerini tejnyor. Hgçr 
gruptan haykasF da hu dövüşe kani¬ 
ni. ık isıersr vay halini/c, w* seldir ke¬ 
nara çekilip fieymJehtlîr wy,ı "dahn 
-ı/." *L'vJîğmîs Mr.ıfm mc/anmıt ktiz.il- 
mdfima yurduma oIujmiliu/. 

:!>imdi + içlim oyunun ufl tatsız ya- 

nınq; IMJC/Lır. LtaMurta Grttc her ne 

kadar hir yıljrr hct.ı n>îı d^atıuKîiulı 
nfan iki, hu genişlikteki hir oyunun ha¬ 
lalarının r,ırft L ı iti uıı haliınup jfcyıktanTrta- 
sı mu vur olmağı kesin. Ama oyunda 
t,ı marndı ı çok üp W ı j uSı s w ski dft t mt mi 
iı sağlayan hataları var. Binmişi 
Nash M V girince anaya çıktytıttfıı. İki 
hara I. İ AA t î yaması îb d iticin idi, .1- 
m.ı hu .sefer de Gnoll SrrorıgiınU'dnkı 
dem un un nrrasmda oyıı fi tl .uı anlıyo¬ 
ruz, Gerçi hurnsı hır yan görev, ilki ki 
yıinıc 11 1/, rvk uıircir, arıin yiııe de su- 

vimsı? hır durum, Oyuıiun eıı son vu- 
muinrı için l evdi CD'sıni c .ık fp edin ve 
anıda hir \yww jnıerpliTv.eum'ii gık 
atın, 

Ikıltİnr’v Gatc'i Tek lo>t ile oynumak 
çok zevkli 1 ilahilir. ama oyunun 
tıUİı birkaç krşı bira ra ya gelip Je 
Mu I t ipi a y olayı na p n nç e çı kı y n r. 1 .1 m 
ufarak ınasausrii HU H nm zevkim hu 
şekilde al' yursu mız. Birkaç kıp k-rabrr 
oynarken dıahfo'dakı ph Jîcathmatdı 
yapmıyor* Tek kişilik Hm.trynyu hep 
hefaher oynuyordu mı t Oy um m tvm de 
omda iaren* yoksa htlııreın kav kişiy 
oldurup de PRAG sayı sı m karlamak iv 
Ltverlbr gidip t^U.ıke oynasınlar. 

Sonuç olarafc dîmiîdi M>n zaman¬ 
ların eu salda 111 oyunla mu Kan biri 
htdunuytm Zaten üç ;tyd 1 binde n-le- 
pmizl ş .ışı mı ı> durum dayız. Son iki ne¬ 
tten i 11 m kal ireli oyunları sanki sözleş - 
midesine aynı anda piyasaya sürüldü 
BaldurNitafr du hu oyunlar arasında 
keıtdi krallığım ilan vdoivk kadar kafi¬ 
rcik Gerçi vimr hbfcmu haraları yok du- 
£ij asnii, hir sonraki mutu ile on lamı 
Ja di'tzejtik’LL-prıdeiJ emin İm. Hoyça 
kalım dostçu kaim.. 0 


- ftutaîn, uyan hcıdL Rgloin., 

- Hmfli, no Vör? 

- Bir şey yapmam lazım Rulaın, se¬ 
nin yardımına ihtiyacım vor. Hurcı d on 
kurtulmanın yolunu gcıliba buldum. 

* Nasıl yani? Kurtulmak mt? 

İnanamıyorum... 

- İnan, halk hadi- Kaik- 

- Tamam, ama ben tıâlâ 

anlamada 

- Climi tut, 

- No? 

- Tut elimi dedim va gözlerini gözle- 
rimden ıcıhın ayırma. Sadece güneşi, 
buraya gelirken gördüğümüz o cen¬ 
net gibi koruluğu ire yânından akan 
dereyi düşün. Düşün.., 

- Tamam ama sen fie + *< 

- Toleinaa quessetema gufag... 

- âlmis, ne yapıyorsun sen? 

- ...Kcanol lualdlanyo tıraş ker- 
nndon... 

- Voo, ne yapmak istediğini anla¬ 
dım. Asla İzin veremem buna. Hayır, 
hay ıır. 

* T .. T Parmatema kîoash. Turazig 

nufaln KCIRNOOOnn.. 

- Vapmo BIax, yapmaaa. 

* .HflRRL BCBCCC€CCTHK.. 


Buldur s (itile /frp/scd 
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İÎU14 i jçrıiç [ F--t 1 rı 1 i'dhHe 1% 
hu adanı farın yapın* t he- 
men her nyuınİı tuvali n- 
l.iEi hır d im 1 unu yu hir.şiirli 
IlıLij.; nlııvıu". yu da aptalca 
1.1 -.i riPiı lı. ıraları. Ete şirke¬ 
tin ny unLın n \ı.\ bir şekil- 
ile hızdırmır yani. Ancak 
lıeme h tirsmayiH, 
Rbdğııard yi m? de oyna- 
itabilecck hır uyun* m hu 
eğer yırtar Fi &itb suhtps ; 
crihft 


■mı-tıi/ şj^trrtrk£ccb s» ıfru • 1 n 1111 uluutla 
y t rn ilklerin kahpeıi hafif kiıpak ııı.ıımısı 
rai tında, lıelıı ^Dfs mod unu gürellik t eti ı 
ıtonra Jııç ^ekilruh ı-r. Hu buvnk bir ap¬ 
tallık» LpAe İlikle pazarlama açısmd.ım 
Bunun diMiıdıı tın mİ hır sateni b/mu hiı 
bıkalım, işŞroı.im/ m uz Pöitiurn 166 
olmalı. 32 MIV RAM, 4 in/Lj hiı t U -ü 
riıdi ve Mhildi&k Lizci i hJl yaklaşık 350 
V 1 E J ı k.ıJjı İHI-'» ıhma ihtn'uzım/ n(.ıe,ıh 

Oyun J ki disk üzerinde peÜyur, İlk iti i 
kııfknıümk kurulumu v-ipıvnrsıımrz ve 
olumla içini/ bitiyor* oyimınak h in s.v 
tlcet ikinci diski kulfmııyorMiim*. 

Lininin dianda eger oyuirtdnn hin/ okun 
zevk almak uc i yursanız» VtHidoto h.ytU 
hır ekran kam tavsiye ederim. Kafası 
kancanla ;.1 hu d.ıîı.ı hatırlatayım* 
VüKHİıvı Kr/Jı kantar >Dr\ işlemci sliv 
ii l sahip olan hırtlardır, yun i a D t x hu 
kart markası değil. k ınlarda yaygın il¬ 
la ra k kul kın ıkın hır ikicim iyi üreten >u 
kctiıı ad idi t. hafiyle ada iti kırın i^lctmcilc 
ri de ayni İsîıntb satılıyor i Ajıî.ıdıkosf 
Muebos Ğmciüsî 


Şimdi* ünculifek Hr 
kcmm-Li i maya yıkanıl ınm 
Kttjgu.ırd işletim sisrnnı 
utarak Wİ 5 idmw kııU 
r ^ ^ kındı gı oVvJı'uiuı hir oyun. 

Ancak ric V.;r kt„ artık hır 
| hayh ı kumş ilaıı 
KaıClııe grafik Engine 
ku1faiular.sk yapılmış, hu hırk.u, Lİı-f>inik¬ 
lik E ta İh; iki y *1 öute SkylİcT isimli üyıui- 
da kuJliinılaıhit a vince VlUL-t haldi; hal¬ 
di 1 yeni L'ııgiıif j\ı/mak için uğraşırken* 
adamlar hâla eskisini ku reatayıp duru* 
v nrl ar. Ntaysı hu 1 ulu ne DOS ra hanlı,, 
v.ııi! \\ ındmvs altımla j.ılışrırdîÇjnc/ ka¬ 
man adında hır DOS penceresi açıp ır- 
raJan'çal^iyur- Ihguumııd.ı huiıui! 
şövlt: saktticjlı solundan Var* öncdfkle 
DOS aîlııula w. kaı fıtıızsu sıu'Scülennı 
Hmjpniıt r-hk edebili**, bunun taşı ma 
pdJL Diğer bu. surun ıs*- uyurum 
t İt recrX mi nadir rmr kullan ma ması * 

ÎVkı hiı nt demekf Bu durum dngnjtfkın 
grefik kananızı 1 İğdendi nen r. Oyunun 1- 
kı ^r iitik umdu mevcut: .İD-sî ı ■. 
Soltvvart-. Le^r UJtA rşlemcih hır ekran 
kanınız yrrfcsrt. ytıtıt başka marka grafik 
hız örtd 1 tu i kırttar kul -1 an ı> ra r5.1 nıS, 11 
/uman sadece SolrtViirt ıtıodLıyla yeiııı- 


B ethesd.n hır hu/undur be¬ 
nim ^unfumde. geçmek l'i\ 

meyen bir yara) Yani hır 
şirkt-î heıtı hu k.ıdnr iyi 
hem de hu kadar kotu nb- 
İtilir mi-e 1 rtn .tdırrr'.mn bu- 
yiîdıır; k.ılkıp öyle tıyEJnhır laparE.ır kİ» 
Flerıı sever hen de nefret tffcraiııljr! Bir uz 
uşLı hvnzryut oaıu, guiılinıu/u u rn im- 
da ısifimiM w d-. ıdunııas. ^ııktkıgaİ 
adanıl.irin eli sfin oyvıub Redani, 
pek çok .içidan rakipsiz diyebileceğim 
hır yapım, adeta hir sannr esen. Kakar 
aynı /amaınkOı^^L nrıtaklarımt venıe 
vıa dejr. kdruı 
usundmii lür İç- 
v l- nede 1 

l_‘_ -ovb nhııı l;iLu 

ulur? 

1 . 1.a.; .ıiı^urd 


Kılıcı Nereye Kodum? 


ttrdgi ta rd c- nSis u uzutı ad in 1 dııyı n 1 iş 
fıUlıigumı sandığını FJdcr Scrtslk evre- 
nindr gcçlyrıi- + burası ejık-rbu ve Ftf vı- 
va yıları Ma al^tlmiş iıtr/da bil FRP 
Jııması. Tahii kndkır te ı,rduLn j rasın- 
da süfepelpıi afcdİ vavaşlar* ihautft, iim- 
1 as-, entrıkü. iıitikauu flçk, dutet|Lif!ı tuz 
ruhu s e bunun yıbf hdc tttfln t.ıjii tuza 
Ja sahip, Stıva^la'l 1 fi kın oht'vrır + nrr.ıda 
hiıı türlü sıyası Jı:d.ıp ıkımıvıu. atlır ti¬ 
pi s irken eşt'kliT e/iIA ur r Otntm vaKinci 
değil yanı baha, tuk ılıtıl Ney sev mc Ki i 
r.Ldıl t y rus dıjeçikohıfa renkli bir kah- 
raniiinıiTiı/ vır t amcam KedgiMrJ ama 
ayın /.imanda da Cjnmvıı. Rtınkır ne ula 
kı ifemeyuu konimi hır gireTsek dibi 
lifime/, fşte bu umanı hir j^iaı kı/kar- 
dı-çmıu m [.ulan kayboldagunu bıfdim-n 




i npr hrr Acriort ol düğü - 

f 11 m v ■. f('! -ı i ı .4 Ln 

Sıiy - Fakat genel ayıtiı 
y.ıjı**ı ıLvr kalıplım n 
k dm .uru 5, başt -irini ı 
hçJjı fvı.ı lubrrentııı u 
vrmk kudurmak duru 
mundu dc£ıbmir. yanı 
ripıjş "tikli/ ncrtdbr" 

■iiMLİıh Milli hur udi yj ■ 

fü ııııyı «■ - ’. ıı 1 i ! 

T:ı İrtrı ,^|%ct!kı:en -d|bulk 
v,j büyük,^>jhna Kn- 

r^r&rti oyunu. 8 )r h irmiyor . _ 

dı.Mit-. - i: kudur ^ E 
büyük. ^7% 

Mcvrtjl Suru* M’K ik plil ini de 
alalım; burası büyük Kır lıınun 
>c*hrı, tttfî j n, anuta fi. <*ı ve Tjjfily 
Lİükk j rtJan„ efrafm işrne h t ı k ,ı n 
halL ve drvdyr gezen askerle- J 

rivlc oklukça hüyısk. Üstelik ^c- 4 HLj 
lıir kapısın dan ^ıkuıca hjı^kn ha* 

t'[Liva ço T miyoj-uılüi, klınbillr ka^ j 

k ı m ı cj w t roka relik bir ata ıı üzeri ne k u - j 

ruJu, derledikçe çok ilûbü ilginç bdl- 
ı-drfc ■- MnyufiLjnüZ. bu arada makine 
stec çaktırtıfödjirl gîztice yükfcmeyc 
l tf.. .im rtlivnr. \ ? m & hır hmüyû girerse- 
ni 7 . o zaman içeriyi ve içeridekilerin 
arasında m librem d diya¬ 

logları yüklemek için ara veriyor 
Oyun nenedeyse hiçbir bcnzcrüı- 
-lIl 1 olmayan hır Adventııre y,ıptvin.ı 
da -Kiihip; nîifvrriş retiyor, ırısun !n Ha 
konuşuyor, bir hayli karmaşık bul¬ 
macaları çözmek /.orunda: kâfıynafsır- 
nü& Oyunda lü una harita ve vak- 
ı I üş ı k 40 vıv a m :d u i jlicîiU t j ! i pi ri o I - 

kL duğunu di^üııûrst'iıiz, bıtimıan*- 
D bir lıayîi zaman duvak demektir 
mm k TİMİ i ştet bununla sınırlı de£il, 
™ B çü£li /aman üç boyutlu bir 
piutlıji ru dy ununu unuma ran 
* 1 | a k roba ti k a t j uy ış vı; sıçrayısltfr- 

**■ " l_ J _ SiL J_. u _ _ I_ 


Acaba bu da ne 


(ıir ınekıup üfıyur ve bayağı çÜLûyor m 
Snıı ■ n ,-ıhlsr [fiimf . ı jlrl ıj farın,i 
ruğmert i m u h.] \ , 1 0. l teni ipi n i .m I iyi >nn * 
hıtz. Nı/Llen jîfifm?niL r inı>İL i ^ eımkıı 

f-vjLts knn.lv> kı/tn kuLdsıin luinize hu- 

idlreijnı^ kıracız dU'kıİMJJü.> fıulıvİL-- 
Meknıhu Jiimea ı yrm ne nfursa tAa un 
gidip kızı hırlniiiya kan r yarıyor ve hır 
yuk gçrni.şını:! atkıvıp ynfa kn’. uluynr. 

'i oJlLi m.ık hır kur^iT- ^emıvıne r.ı^-tri 
ypvUr. ln k.ı-., korsan vıı/jjp ^ıverttw 
Tmin.MII yi ■! VI' " K.f'ıklil L'l i 11 Lİ İT? " MH*- 

Juru | 4 M iyin l.il l>fe fjen t-u ııokmdn 
kontrol i yı-T 11 mu vefanız başlı 

yar. Î^enıen>ithcmr 7 ii akılıp lıcritlurv 
“Ojılc hd'Vilma^ bfin k ho-s iır*’’ buşhkJı 
linitcjı 3şt^or>mnuz* odhır da baEıyle ri- 
İııyorlur, nkıcı bur,uma vessebm- 
'ıı-nr.ı ^ffll oyunun tına mek.mı diyehı 
İv-vcğımız Sireni M'K^ı kentine yana^- 
ycır t Mi dr kıt ra vı çıkıp ot-ıy-j 
^jrivorvuriıir jA 


tse su v itte yurum hile, 
vs£uk çeliği seviyf»riî;i- 
\\U dcmeklir. 


Aheste Çek 
Kürekleri 


Fikir ol .ırak ele :ıkhgı- 
mı/tLı KtrtEgunrd enfes hır 
oyun, ımt'.ık ^ı:4 gör kı uy- 
'■ ^ultiŞJfta I sız,ı iilhirtdı 

ılk&aklıkbr yur. Oave- 
likle ^ratiklvr, duprıı- 
su XnGEne bu o yun o hafit kalmış un 
tak ne dv olsu artık arnika saydır. 

( irut’ikk'rde sık sık bozuİmalar ynpn- 
ması ve daha da kötüsü kaı Amı niiım 
er ruftuk i polİgnıilaru takılıp darımsı bu 
zjEimn semra kahak tu di venynr. Ayrıca 
oyamın mimari tatıinmı b-ruı suyılmü- 
mtikla birlikte, karakter çizim ye ani¬ 
masyonlun gerçektim köıtü* heri iler .<u- 
tük gibi prıriınüyr^r ve udun gibi hareket 
ediyorlar, tabii hu da rı antika Imgıne 
yüzünden oluyor Ln her but olunsa, cı¬ 
vıltı knrırrotkrntıdfkî duyar^stLtk; nyiın 
Acrwn kar.ıkrerı ru^majuna rafemem hu 
kontroller ymrüruU-ıı çngn /umarı y.tp* 
mam/, gereken ha re ketler t Itece- 
rene deli kafayı yiyorsunuz. Hele 
adama İt, sıçra malı bölümlere gi¬ 
rerken ttıurluku oyunu kuydedm, 
çunk tt m i it b Li yu nn cu k sı m /, 
Sonuç olarak kedi'uu'rd .ı^hmJLı 
j i, ok iyi bir oyun, ancak o antika 
r_ XnQne ü/trtne kurulmuş ojnıusı 
mm bir felaket, Sırİ bu \ uz d eti 
v ıt^u zaman oyunu bakarken bi- 
rfriimeden pij^aoya çıktığı hissi¬ 
ne kapılm.ıkmn kurttıhımıyeırsu- 
n uz. Fu kut egr r su bt rlı y s un \? v? 1 
b-r-k lı fi vı k uy imlan iviyor tı¬ 
nı/, o /jiJit.m yine ık nJıp Mynn- 
nıuvıı tk-gcbılır.ö 


□yunne. kcmUsüthpe P 
böyle birşe.v, ut.ııp. ıktEigü'ılz 
vv güvıtıifnfınî oflüııtlatdu t 
kı/k;irJeyniL a ra yun sert bir M 
I iv r i I i canI ıı udi r ı vtk eti/ * a m. 
îkkı oytuUuş turzı tusil. ıurû 
ru\ pin^ueııİLT myv uçuran? Bu 
fundam epih hir urvap vurnvek 
çünkü Hcdguurd tek 
tıp oyunlardan biri değil, 
pvngucn otayı del zatını 
oldukça şüphdı Oyundu 
kara kremi ezi di şandım ^îı- 
rtrek ydnetiyoraunuzi; k.ı - 
mera okm genelde arka¬ 
dan tak ip ed bur. anca k 
kapa İt mekanlara gır 
dibinizde bazen sabit 
açılara geçiyor, Ftt 
hıîliylf Tfimb Rurdrr 
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Grand ™ 

Bir otomobil yarışı daha, fazla 
söze gerek var mı? 

Okumaya devam edin. 



N asıl etmeli, yazıya 
nasıl girmeli? VüİIâ 
E m İŞ artık kabuk t;ı- 
lLl vermeye kışhdı. 
Ltklırıd esen araba 
yarıcı üyuııu yapı- 
yur. A 3 işte bu da E m pire diye bir $ir 
ketten Crand Tüııriııg dîye bir oyun» 
diğerlerinden ne fullü var? Kardeşim, 
madem ad um jzıbt uyun yapacak yete¬ 
neğiniz ve imkanınız yok* O /.aman ka 
patın şirketi* pırın kahzımaEİjk ışmc! 
Ne diye birbirinin kopya.ii yat ış oyun 
lanın piyasaya doldurup da benim ruh 
sapI ip mı Lı oynarsınız kıİ hhıdı e lalem, 
yapıyor, satıp cnkknyı saplama almak 
niyet indeler* bize ne duyur? Niye m il¬ 
ler araba yarışı dı yc karayı yiyor? 

Yahu, zaten İm meıplrkctm bir m ılık 
problemi vur, pC eknıııum da otomo¬ 
bille dolduriuıuım bir .demi yok ki! 
Zaten ne zaman, kimle kumu^aın lala 
hır verinden omrıiubİÎ sahibi olmakla 
i L::ij cımılclcr Laf ışıyın, kadım erkemi 
İm teneke kuiulurdun edinmek tiki h le 
yanıp tutuşuyor adeta! Adılın emekli 
memur, zaten bu en f Eşyanda zar mr 
çcçıniyor, tam ben herifiıı haline iizûn- 
Eü duymaya ve yediğini ekmekten ıı- 
taıuuayn mey lederken bir de ne göre¬ 
yim, o gîtlip yırtlağına kadar borçlanıp 
otomobil Mininmiş mır kir de sırıt arak 
kalkıp taksirle aldığından bahsetmeye 
başlama/ mı? I Un n lıevcf'eııdi* taksirle 
oLiiiii.ii o eşek 

yükiı parayı — 

bayka^ı t ut udu- I 

yur? Yuk arka- 
da$i bu memle¬ 
ketin insanı iyi- m 

Cc bir Jeaîp ub f ' f 

mut* insari bir e ** *fn”^— 

düşünür be, bu a 
r.tba hanımı benzin te 
yürüyecek, bu trafikti: ne hah işime 


% .ırayacak, ben L-mııı nereye 
park edeceğini, da Ela bir um 
masrafı tılıar, alımdan ıw*d 
katkacağınu benim gdümı ne 
ki ben bu işe kal kıy urum' Ha 
yük, Oldur sadece varışına 
piugr anılarından beleş araba 
kapmak için Sunucunun kıçım 
öpmeyi bilirler. Elin adamı 
kansere çare ararken, tın lamı 
en büyük JerJt bir araba edi¬ 
nip Bebek sahille mide buy gös* 
t ermektir, Lu büyük zevkleri 
beslenmek ve çiftleşmektir,, tıp¬ 
kı hayvani ur gibıll Sonra kalkıp 
İnİttsrmğİMntuı m deıtlı üst tın vl kursa I 
b it yaratık olduğundan bahsederler, 
PDH! Sokak kopeklerinin sırtındaki 
pireler gibi parazit bir yaşam sürmek» 
ı$te tüm bîklikleri bul Tamam* dürüm 
kemen tüm dünyada ayın* ama beni 
öncelikle btınısı ilgilendiriyor, Ve muv 
mıvorum ki bu kokuşmuşluğun nJmı- 
dun bu m um uzun direği kırıhnadiiu 
kurt illa bil elim. Eh, gördünüz ınü bıı 
“araba *" lalı bana neler söylem, ama 
pırtlağıma kadar doldu mi arrıfc. tiyle 
böyle değil yani} 


yunu kul d ı raca k kapüvitede mi? Şimdi, 
öncelikle işlerim *ısfcıiı|nif VTbtknvs 

ulatakmış, km piyasada bnşLı 
işletim ‘üstemi m« vur sanki? Işk-mcuu* 
en 11 / Betin um J6b olmalıymış, v.ılla 
beti 200 MMX kullanıyorum, gene de 
havamı altlını* şöyle sağlam bir İ 1 * 
2.MİII filan yoksa artık oyun oynamayı 
ıımının. Sebebi de oyrmhrııı öyle mıılv 
rrŞL'ivı Yi l,ı n olması değil, şulece prog¬ 
ramcı utacak eşekler yazdık lan kodu 
ı ipti mî fv edemeyecek kadar te tu bel fer! 
Nasıl oka Bizde çuvalla dolar var v.a. 
gidcı alııu en lıı/lı ve en jenf Lşlünici 
m. ne ulatalı canım, hiç yanı! 

I Ta.fr/ayj gelince. T? \IB diyor „ ama 
artık ö4 bite az L.ılır, yeııi makine top 
iliyorsanız kastırıp liîı Mü RAM filan 
alın ya da iri taneli hır sabır teşbihi e- 
dımm ov unlar tökezledikçe çekip amir 
atarsınız. Oyunu kurmak içim eti az 4 
ht/lı bir Cft sürücü ve* tabu 
- -HDD üzerinde en az 
40 Mtt kadar boş 
alan gerekece¬ 
ğim dc urun 
mut m, llıaa. 
şimdi geldik 
I mı nlı btr link[.II r. 
sizın en a/ 4 M İV fıaîı/a takılı bir aP 


Dört Teker, Bir Motor 


Tamam, bu oyunu alıp nynayavak- 
sımi+ guüel ama bakalım sîzin makine 

Nlı o¬ 



3/99 




yırtıl a rina özellikle gıcık olurum. 
Arabayı ya ön tamponun hizasından 
vvı da arkadan görüp kul Un mink duru 
mktıniısmız, dtsğrıjsıj hiçbir yanara sü- 
rtkurtuıt ön tamponun üzerinde utüJr- 
duguııu gülmedim beni Bir ile kalkıp 
gerçekçi üyuıı yaptık diye övünürler!! 


Iıer /.anımı ki ge¬ 
yik* hesapta bu fi¬ 
lmin her bitinin 
kendine 1ıus ka¬ 
rakteri fılıi ll var* 
uiıy Doğrum lj 
pistleri dolap 
beygiri misali 
turlarken bunun 
pek fark m a vara¬ 
mıyor btfâîn yun i 

ya geçiyor, ya da 
geçıtiyufsımtı/. 
Daha ne evi,ı cn k r ı 


Güzel grafikler, ama oynatmak için sıkı bir 
sisteme ihtiyacını/ var. 


Grafiklerini arta halli olduğunu ve 
nyn ana bikri iğin pek iyi olmadığını 
söyledik* sıra iîls ve müzikte. Doğrusu 
oyunda bîr daha diskin büyük hır bö¬ 
lümünü müzik adı altında Techno gü¬ 
rü I tüy I e el n id u rd uk İn r ı m görü rse m çok 
fen kİ k ıı bir edeceğim! Yap oyunu İÛÜ 
MR sonra doldur kalanına di m dışrak, 
ne giızel iş hc! hitam şişti vallrt btı te¬ 
neke tangırtı I arından! Ses efektleri de 
pek Farktı değil harıi, ihLuııliir bulabil- 
dikleri en a bar e ı gürültüleri doLdıır- 


ekran kartınız var mı bakayım? £3 w 
beıized k.ırtbrm sahipleri hiç ellerim 
kaldırmasınlar, onlarınki grafik yavaş¬ 
latıcı kartlar sırıtma giriyor çunkıt! 
Hunim dışında oy unda usa tuğ joyştkk 
kullanırsanız yolda daha uzun sure kıı- 
ta bilirsiniz, klavye ile oynaması hemen 
hem en mikamız gibi Hır de bu tür o 
yun lan Ket (Asrinde oynamak gihi bir 
sLiplannnız vrırs-ı p hızlı hır modem ye 
bağtantıyn ihtiyacınız otamaktır p urtur- 
rmıvrri- 


Oyumm iki farklı modıı vnr T 
Arcâüe ve S im libidon. Arcadr modu a 
duldan an] aşılacağı gibi fa id a detay fa 
uğraşmak istemeyen lor için hazır¬ 
lanmış, pi*(e çıtan ve gaza basın, 
ıı kadar. SimuLıtîott tbödttoda ise 
Kırklı olarak arıca ince ayar çeke- 
b iNyonumun- ve. ha Uy İr fizik yasa¬ 
la n biraz daha belirgin İşliyor. 

Aynen varış esnasında pire girip 
[.iıiiıir lihri yapabilirorsunuz, 

Esasen o yun ljti en zayıf nokta 1 it - 
rından biri de hu fizik yasatan hi¬ 
kayesinden kaynaklanıyor, kim 
prüg ra ci i L\ vl ı y .sa b ı ra t a b.ı rtnı ı ş, 
livıivldu a ra cini /ı ısılda tutmak 
çok büyük problem. ^ırl" bu yüz¬ 
den u yurtdan çok seri bir şekilde 
nefret etmek mümkün* î$ı gerçekçi 
ya pah ııı derken can ma okumuşlar. 
Grafiklere gidince, sisteminiz çok 
iyi değilse oyun bir hayli takıla¬ 
caktır* çünkü nedense grafik deri¬ 
yi nj a yar] mu anıza izin verecek sır* 
çenekler ekkınunişler oyuna. 

Ayrıca grafikler ııı de o denli muh¬ 
teşem olmadığını söyleyeyim, ta¬ 
mam araba çizim [et i filan galeri a- 
ma, üiıtm d fs t uda insana bir yarış- 
ra olduğunu hissettirecek pek bıı- 
yey yok. Adamlar oyuna uyduruk 
hır kakpır hıJe koymamış Ur s ben 
sürücü bibim olmayan yarış o 


Aslında grirpesek dr olur uma ııev- 
*e; bildiğiniz yarış oyumu arabalar 
var, p tatar var, yapay ^eka jşEbrficjl&r 
1 r . haliyle omda bir yarış v.u, 

Araba Sunu model ve tipler t çoğunuza 
tin ıı dik gelecektir, aıtc.ık oyunda mar¬ 
kalara ver VLTtlmern4' Neden, çünkü 
ııirtriıı BMW adım oyunda taılkuımak 
için bini s .t bibi şirkete hır ton para <> 
demek gerekecektir, yabancı ülkelerde 
isim Jıakkı tık) ma çok öttern verirler 
ve ilgili kamudan çiğnerseniz sîzi dava 
edip ceketinizi bile .ılırlar. Tıpkı yazı¬ 
lım korsanlığı gibi bu da Çok ciddi hır 
suçtur, bilmem aşılatabildim mi? Tabii 
burada Böyle Kinin burma yok, değil 
mi? Vasi oıı milyon liraya nrijimıfİ 
beşbiü dolara. şaftlım tasarını progıam- 
îarmı sarın alabiliyoruz, ne lıujj 
Neyse* İştl* tın t ıdı belirsiz arabalardan 
hır sürü var oyunda* ama tabu hepsini 
>nlc tart diye .ilip piste çıkamıyorsu¬ 
nuz, önce ufaktan başlıyor ve yınş ka 
randıkça bir üst klasman in araçlarına 
u kısıyorsun uz. Tabii birsem arabanın 
yarışacağı pı itlere de ihtiyaç var, ha¬ 
liyle oyunda hırsurü pist mevcut, Bir 
de yapay zeka sürücüler var dedik ya. 


muşlar oyuna. sn nırsım/ ki dünya sa¬ 
vaşı kuptu! Offft* sonuç olarak ben bu 
oyunu hiç tu t inadım, zaferi yarış oyun- 
lamuljıı baygınlık gelmiş, bir Je böyle 
vasat oldu mu deliresim geliyor. İlle de 
araba diye duvarlara tırmaıuyursamz 
ve ti h cmıim aşırt güçlüyse bunu da il¬ 
lin, hoş almayın desem de atacaksınız 
ya neyse, 0 
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Bu kaçıncı Ouest? 


ISO 


1 Sierra'nırı 
b itmeyen 


K hİium^ ppîTirnuK 

Liuİifr yapmak, tufsmpLı- 
muwaz gjbi görünen ma¬ 
tematik problemlerini 
ç&tmek ve ciltlerce an¬ 
siklopedi tu imi bitrilen 
depolamak türü dekti bdimaclj^eksı- 
ilmileri karşılamak irin A UH MİanniiL hır 
makinenin ş^LinLiıirtiijedi' ovun oynamak 
gibi gayet jşclvL hr amacı hizmet rt- 
inesi garip J^Pİ mi j Tl adi itiraf edin, 
bilgı&avajmr/drı flyufl rynnmftk dışında 
ne yjBjywrs Lj inû? Fvet, bircim 
inicin lt'ICC gevtk muhabbeti var ki, cko¬ 
mim i k okır.ık ebeveynlerine lıağh 14c eji, - - 
ktin halk arasımla hoş gczeiıj^hoş 
ku İlası ıhı demir) tvldun lıiLurafi ■. u/üıı- 
Jtiı .tikleritiden fırça yemesine neden 
îjltıp topInuiMİ lı ustür w barış ortamım 
sarsmak tun başka bir İm İta yararna- 
mıkta (yaktın bem J cLekamk ütmuçu 
nuiolojiyi kullanış biçimimiz* beni ev¬ 
rende var ölüş amacımızın felsefi nede¬ 
ni hakkınJ.1 olumsu/ düşüncelere ili¬ 
yor. Aramadaki bazı »primifitler “Ama 
İierşeye rağmen jh.tj at güitdP diyebilir¬ 
ler. E YU .dit (size; kılını kaynadı, abı 
diyebilir miyim!) bu bayatın amacı ne? 
Her gün işe ya da okula gitmek mİ? 
Geceleri diskolarda* barlarda sürtmek 
ıııir Yazları i > ırıirıhtgıtnt 1 rarıle yıkmak 
1111? > oksa periyodik olarak bıtilerine 
.Işık olmak rrıı? Çogutım/, kırkında bile 
dc&iI ese, ari 1 a huy .umur İlep m r n d; 1 n şey 
1 er y apm a khı geçiyon Jia/1 İn n d a # ff 

lîungrc Jumping gibi şebek İlkler yapa¬ 
rak aradan lığın dışına şıktıkljrııtı bini¬ 
yorlar. Ama gerçek bir macera öyle ko¬ 
lay buhııiTTimhğı gibi, bulunduğu zaman 
da ona alılmak blua.,. yürek isriyur* 
Dugol (ilmnkşngu ksşİLnty|üzü, fenni 
bul Yırı altındaki hizanı; tûctrilenjiL aı ak¬ 
tırmak. Çm dallarında yaşayan hır Sı tu 
bulup onu kung-fu J%refm<m için kafe- 



la lti ak, EvereitYr aletsiz tırman™* v 1 
J.ı ııe bileyim gizil bir tire E göre s- birli-" * 
gme katılmak gibi şeyler yapmayı ye¬ 
mez, Sonuçtu bu iş sıkıtı yaşamdan bir 
süreliği ne olsun kurtulmak yine insimin 
hayşl gueutle vı AJyeıiiuur. FRF turu 
m unluı : kal-.or, Gu-a ü\ kuıi gülerin 
NOiumJ.1, faıtiâstık bir dümuda macera 
peyinde koşan lnr genci 11 başından ne¬ 
şen hafif uçuk »ladan konu aEaıi 
Hero's IJucsi sezisi de bu iki uyun türü¬ 
nü birleştirmişti. Zaman işinde evrim 
geçirip Qüra>r r'ur Glory adını alan bu 
semim beşpişı ojçım Hra gön bre* yıllar 
stidi'j, soğuk h.ışakırın kcıınklerimize 
işlediği şiı n ünlerdi efcranl arımıza geltlL 

Savaşçı, Büyücü 
ve Hırsız 


DrajtoııFi» tur ujventurc-RTT.-îKtî- 
on oy m ili. Uu hornuıt en azından rica r i 
olarak genelde başarılı son uçlar venııtj- 
rır. Başlangıçta lıırsız, &ıvnyçı ve İJusu¬ 
lü meslekI lt iııdeıı birini ücş’ip U> ü®« 
ımntaf ûyk-yıfıfe übn hatta kaşınmalar 
kızlıtıı ııe pj ladinler ııe büyücüler İstedi 
de gitmedi geyiği yaparlarmışk size ve¬ 
rilen puanlan tta çeşidi ftzellıklmnrar 
dağım mk yeni hır knı*:ıIcrcr y;ıra rıyor ya 
da serimi dalın önceki hır oyununda 
kay d emiğini/ bir karakteri kupon a\\i- 
11 eğr 1 İv yük)ıtyıirs11 nıız. Su v li şljir dlişin 
çUık > oynanış biçimi tamamen 
Aı^emurc tarznıda. Hu nede w az bu¬ 
çuk Itigrlirce biliyor olmanı? ^.ırt. 
DüvÛŞmek gerekriğindc ı^ J aynen bîr 
dövüş oyunundaki gtlıt reilvkslıfrınizt 
kullan itliniz gerek i am:i genelde kt- 

lıcmnidan şok b t eyiı luzi çahşlirimik zo 
rıındu k.ıLiyakvmı. 1 . K^raktetivr ve belli 
buyukii-kıvkı tıbicleriîç boyudayken, 

mekan gr.ıfıİcleri iki boyutUı olarak ço 
bilmiş. Siz ekranda bereket ettiğinizde, 


serilerinden birisi 
daha en son 
versiyonuyla 
karşınızda. 


arka plini gittiğiniz yöne göre donuyor 
ya dj vaklnşıp uzaklaşıyor. Nc y.ı/ık 
ki hu sırji4,ı 1 h 1 boyutlu grıılikJeıdc bu 
zulrflıtlai ulu yur. Karakterlerin hareket 
lcre T 

bu kadar başn grafiklen olan her d 
y 11 nd a n bek len i I m ey ecek k-i dar gc rşek- 
şı. Hero's QuesfYn ilk bölümleri brnhr 
gece masallarını hanrlıttan bir ûlkedf 
geçerdi, Drûgoafire ı>c İlden ıstık 
\ iman yaşam biçimini and mı rı bir ar- 
mnsfvr r.ı^yor Stlmaaı keminde Grek 
site (er m de fi gjibi bir pazar şvri ve aktrv 
pol hle var; kı-nfin dışına çjkrrğmizıia 
î^v hır harita ü/iTİndc hareket ediyor- 


Kahramatum Benim 

Başlangıçta 14 hırsızı seçmenizi ya 
ila hazır Paladin karakterim hnpott cr 
men izi önerir i m. Büyücü lük de eğlenceli 
olabilir. Mesleğinize ait olnıayan bir ö 
zcljiği geliştirmek için oüa en az yüz 
puan h a ratma 1 n . Vı ra fi fy* 

Sscimmiiîi* sr Srreıiğilı puanlamıı bfişıı- 
rıa artırmayın, çünkü oyun ıçindL ken- 
diliğiıuEcn geliliyorlar, f Iirsiz, sıtva^çi 
şû da FahtditJ ile oy ıntyaş ak suruz, lüııı 
puanlarınım t Magıc’e yatırın. İlüyiîcuşAı 
scçciysemz. İtri atma (I’lırovvıngJ özel lı¬ 
ğını mutlaka a hm İtenim favorim olan 
Prdndm, oyumı oldukça ;wanci]lı banlı¬ 
yor ve Sr.ıtrmıa harcayarak koruma-ıyı- 
I eşi 1 mıe rı 1 rı 1 hüy 11 k 1 r ya pa b 11 ivtı r, 11 yr 1 - 
ca 1 lonor (şerttı puanı jımkçıı, yeni bu¬ 
rul er ku Ikına biliyor Doğru şv yi v 1 yapa 
rak [bayanlora çiçek vermek gibil 
l lonorhntzıfyükîrt.dtehı li rainiz 
Yapacağım/ korü işi \ır Oursızhk gibi J 
doğal o laf il-:, şerefinizi azifmeaktu. 
Onurla bir ^ıvalyc ş ıinttmek isup cutci 
işin Pahı il m ideal, Hırwz olmak oyunım 
çizgisini ııldtikçü degişririyor. Yeraltı 
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Emırurt'un şatosuna ı^mJuıu 
bilirsiniz. I Jjil of kings’rn îJtrri- 
riıtdtki ilan caluasmı okuduk 
ran sonra tahtanın yanındaki 
merdi vcnierdfiı pızar yerine r- 
T\m< fftimtdftki iüücaflafla ko¬ 
nuşun vt; tü itİ binalara girin. 
Ari&n hey tetiri otan yapı ban¬ 
ktı, kralı Belirleyecek olun ya¬ 
rışmaya LiTilm.tl. için hıırava 


dün yasma girip, işlerinizi gecenin 
kanı »lığında ha f termeye ça 1 1 yi y ora ı - 
ımz, Gizemli* karanlık kahramanlar* 
ditn hoşlanaıılır hırsızı tercih ilmeli¬ 
ler, Sonuçtu hangisini seçerseniz sc- 
9in, Dragon fi re sı îte karakterinizin 
havasım hissettirmeyi başarıyor. 

Oyun ekranında alttıı soldaki kırmı¬ 
zı çizgi H i t Fpint lyaşğm puan 1 j-, ye¬ 
şil çizgi ise Staminn'dır. 

KüluaiTiiimmiK yoruldukça \ .1 da su 
a Erin d;! soluğunu tutarken StaminıTsı 
Li/TjJır Bu vıtırlandıgmckf III 1 kaybet 
meye baş Lirsin ez. bir de eğer Ml^k â- 
zvFligİriLz vrrrs:i, en .1 Itt;i üçüncü hır çiz¬ 
gi tlnha çıkar ki, hu d;ı mana, um hü- 
) l gücüdin. hkranın solundaki ikon., 
tik hy 1 n k ü ^ çık .111 sl\ c rı l k I erden rjyı 111 da ■ 
kİ jy artanın kırı yapa E>i lir ya da IrarakH 1 
r in bin hdlı hir süre d i islen rmsin i Sağla¬ 
yabilirsiniz. Sacdaki ikonla tn-gdığınız 
evy.il.in, kuşandığınız sihh ve zırhlan 
vt yapabildiğiniz büyülerf gösteren bir 
ekrana geçersiniz. Bu iki ikonun arasın¬ 
daki, Üzerinde objeler bulunan ^ivsih 
bütıt kemerin izdir. Buna sık kullandığı- 
m? cyy.L silah ve büyüleri verleritirşe¬ 
ni/, gerek sı m m durduğunuz hallerde 
kolaylıkla erişebilirsiniz, Kakmak için 
gidMgmiz yeri çift tıklamam/ ğereki 
yor. Birisiyle konuşmak, hir objeyi al¬ 
mak yu da düşmana saldım 1.1 k pUt şey¬ 
leri, ekranda üzerlerine tıklayarak ya¬ 
pa İri I irsi u iz, Kem tırmi zdek i h 1 r eş ya y t 
seçtiğinizde, u eşya ti m görün rii sû oka 
yapışır, hftylou- ontı sahnedeki hir kişi 
ya da obje üzerinde ksillamıhtlirsinı/. 
Taşıdığınız iki şeyi Birimi ite birleştir¬ 
mek için* İnvcıtfury e km omda öner bi¬ 
rim seçip, salda seçili nesnenin biiy uk 
grafiti çıkrığında ıkiuuisitıi bunun üze¬ 
rim: sürükleyip hıra kolalısı mz. 

Kente ilk gri d iğinizde. Hail of 
KnsgsV (kapıda iki muhafızın durduğu 
yapı) gidip Logos ve Kakeesh i İl- konu¬ 
şun. Omdun çıkıma işınt.indıgııı-ız pl.ır- 
forma doğru gidip bir kayanın üzerinde 
bekleyen Rakcesh de tekrar muhabbet 
edin, platformu r*km deyerek 


rüJındri k.ımnEık bir rip. Burada ha tun¬ 
lar 4 asılabilir, hırsızsanız kokuz adaın- 
I a k ur. uyu p yei d rj d ün y asmn gi re bi I i r, 
biçtik atma oyunundan para kazLimıbi- 
Fir (ya da kaybedebilir) üst kattaki bu 
Ihs tablosundan Ferrari 1 m b organt/e et 
tıği üremi dövüşlerim yazılıp bahis oy¬ 
nayabilirimiz. Arena Hııîl oF Kıngs'in. 
olduğu yerde, içerideki şi>koy.ı para ve* 
np dm uşt» L/kmuıı/ de mümkün. 

Jâtçn izlen eteğin i* tiplerin çoğu kr.ılfık 
varıcında rakipleriniz olacak. 
Meyhanenin (lensinde silah satıcısı vur. 
Dahil ötedeki evde emekli olmuş, yaşlı 
bir maceracı oturuyor, unun kıta plan 
sayesiııde yüzme oğrenehd irsimi?.. Bu e- 
vır yakınındaki sur k/ıpmnd.ın geçin* 
ee, d t m/d ı garip Drr platform görecek 
siniz. Bur 11:51 Sâlmüria Akademisi, 
Platforma uhişın ık için garip makin t 1 - 
dek; iki kolu du çekin, kırılan kolun ye- 
rint bir mızrak > eri eştirin ve re I ele rige 
binince kolu bir lırlurmn mızrağı arın 
Uy unda pek çok mekanizmayı hıı hı 
çimde akrit duruma t ırıyorsunuz. 


bin drahmi yantmaf ısınız. Kar,ikrarınızı 
yrteınnce geliştirip Silmaria’îıın bazı |rr- 
larım çözmeden yarışma yu girmeyin. 
Pazar yerinden iki mekana dalu çıkış 
-11 \ I ?V' ■ l I ; 4 l-S IttL-JI II tefÜ^tfİZf kc n ti M 
dış kapısının okluğu yere gdimniz. 
Adayı dolanmak ıçm bu kapıdmı ılıcan 
çıkmalısınız, Kapuun nşapsında, deıi'Z 
kıyısına doğru bir ban var. İçen gınncu 
nüfuzlu dostlarınız Tarafirtdan size bura 
da hır ver ayı irildiğini Fığrcneceksımz. 
Avne* yemekler Fut ne kadar kotİi du 
olsa., burada yemek yiyebilirsiniz. Sur 
kapışının karşısındaki köprüden geçince 
k a rşı la çatağınız yapı eski dostunuz 
MıuiUour Ttıp;o tarafından işlçrilm 
Advvüiufers Guıld. buradaki yürüme 
handındrt egzersiz yaparak fı/ıkscl özd- 
iiklerinız- gejişıirebilErsiniiz. GuiJci l 'in de* 
rıçm dv kı kvınviilı-rı gc\ 1 ncc ya d a paz,ı r - 
da soldaki yoldan mirıcı- geldiğiniz ytr* 
dr kentin liman j var, Bunıdıı sabahları 
s ı/r te kn c- tu ra ya pt 1 ■ a bi lecek br t bn Fı k ç 1 
olıryor. İskelenin karşısındaki bina ısr 
a k ş.ı m k rı açıl a n mey ha ne. Mc > 1 1:1 ne y i 
kkttti rmccdçn dc tanıştığıma Ferrari 


Her Maceranın Bîr 
Sonu Vardır 


Yerim bimğj için daha fa/lasını tim 
Fatam.tyacağnn Bazı oyunlar vardır. 
gnıftkİLTİ ğüzcf değildir, hatta reknoJjlk 
ol.ırak pek çok bakımdan geridir J ur, 4- 
rn.ı üVMıimasi müthiş /evk veri:. JsIl 
D fngölrfırc da onlardan bin. Sanırım 
burnu- netlorti senaryodaki uçuk evpri 
jiıFuytşı. 1 Icrkcs r.,ırry r, yı komik bıdur, 
Fjcnct Ljrry'nin esprileri (Jl G'mnkiİJcr 
yanında lı.tlt etmiş, örneğin yürüme 
ba f ıd rı ıa „ 1 k t sğ 1 m ı da fi t n ess saJ ı.ır^ I.:. m 
da çabtıiara hciı/cH'u müzik İl- r kışl ı- 
yor. Bu yalnızca bir öMek. 
Karsdaşîıtiınır karakterlerin uçuk tuğu 
da cabası. Bir Adventua- hoşuma gitts. 
aman Tanrım snnirim yaşliiiiıyürLim 
(Bn ar.iıila KFsa adındaki dişi savaşçının 
Aiıııurı aksan iv la HsJçtidMj/imeu bende 
p hisler 11 y an d 1 r d ı !! M . 3 
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Waı Wcbs 

Kozîajınm Turna üze¬ 
rinde paylaşmaya K.if* 
Uyalıın Ldf M\ımi+dj 
ItL-u kıt özı'İhgt çok 
St*LfJiıiL ÖyiM 4 strate¬ 
jiyi bu scyenektr yedir- 


bir kav saniye «um ra aktif ikile ^Ip 
puflayan Kir m.ıvıaı. Peşini» bırakma 
) an düşmanlarınız için bin- E‘ir. 

MGM {MLııi Gım Madamejı Kıs.ı 
menzilli çi )k serî arış yapabilen makine¬ 
li mtl-k. Zıu 1 1 hedefler ivin kulbn- 

a bil insiniz. 


aı^ii*m Jj Kfiyk 
Kir iflahın üzerin¬ 
de: vo^u ııLışmiş 
Kir uyun. Savaş 
sırlında tank 
mürettebatı mu 
gerçekten şki| hiettiğini bilmek =mi- 
yatsanu, \VajrgjsitTi uyrutrLimrı şid¬ 
detle tineri y urum, 

İhıma '(i Kışta Mmuîflfoı n i/lcııimı 
veptf de. adında tirti&Lşicymı radı veril¬ 
miş Kir ShmiT İ : nı l-p'dan haşk ı bir şey 
değil, Olayların hur.lt gelişmek ve kut- 
binliğin t/ almn fazla ajurluya ğiritıe 
lİ m hareket vmıvıi say esimle. ov im ha 
yivi Kir k.uın,ı>ıJan kuriulmuş. 

Tabamı a/ ulrmisı ı turna kttlûy -ilı>ma- 
ı li/i Mglıyor (biç olnuzsa 10 Q tane tuş 
l;t tnığibtııuycıritmıui, l'ank sürüCÜİefi- 
ııir. mim ş urtammd-i neler hişettiğim 
uşaıtıak i ntcvsır ri ı/, bu oyunu .ıl.ı 
bilk^uıîî 

Sorun değil 

Dü#k içteki makinelerde bile 
]. üksek performansla çalışması oyunun 
puan tı.mesınc bir artı daha ekhjfnr 
ı Minimum PİM* rçtetild > .■Tİv^rl: 

: ıl »iv direği var, ama olmadan da çalı¬ 
nıyor. AÖ hıdıiırdırtvi k anınız )uk*a K 
düşük kunli^uvyuıılu nuı ki nelerde bi¬ 
ra t ı ,ı v aş v al ı bi 11 r Men üJe r u k t ıişla 
lulUdUmiş. Kı?I,ı ay, ir ıhmadan oyu¬ 
na direki olarak kışla y ab ıhyursun uz 

aifitt: hu mt\nû > tüvittin 
t rrtıişı ciiefo JIHÜ U; ü/Zmeıv^/t ı u'ht 
. ;ı ‘ yiten ti; o i (ritfJt İfH' i U fru k Mt»t . 

f v-îjl i. Derhal Ol una Uışkımak İmi- 

v ı ıi u it t dU'imjç: içfd j.$öod iden*. 


ntişh’K 

Tramng: Hangi ,ı Te rJcr* var, ne işe 
yarat, nasıl kullanılır, üüu oynara tak 
anlJİTjor. Buradaki hürün türevleri Kı 
tırırı-ıiıı/ oyunu hinindim canınavı n. 
Burası sadece eğirim veri. 

MuİEipîayçr Dört beş mı kııie olayı 
ıstu ı 1 akiden hu ıf jhiyjfli zordıt. şintdi 
çnk k\ .tüy tilnıttf . 

Opfiians,: A varlanma vapifl. Sus. 

götMtıriUiAb. 

CmJİUi: Ovun yapımcıları hepimi 
selamlar Bıtrıiyt hlejntmrfk rar rm 
ittilbdL 

Dtgj?r nüeınsi/ dlenü ayrınEiLırıııı m- 
ju? Kıra kıy üt um. 

Her tara£ı ayn dönüyor 

] rısT.int k a basfım?, kcmÜhire Ktr İm uı 
belirleyip brrî heı görev rle oyım.ı biişl. 1 - 
dtmtt..* bliııızrıı aİtuıİkî bırtauk. nyk* 
iki tıışr.ı kultan.mı,ı/Mm/^ Kn ı uaLİciı 
tuş takımına da Kir güz atalım. 

îkri &tmiK Vukaı u 

Sağa. *üb dönme: Sag ve sol ynn 
iLişI art. 

Durma ^ e geriye gitme: C«eri yön 
ti işiı Tiiukt gm suftt ile durdurjhıİır iv 
y f riy*' doğ rif diravuri . 

SİLAH KONTTlötURİ: 

Ku«kmjt?da adui dlak '- ir. 
Kutılar: 

Mj^tilse ;. RiiyUk çaplı backıfîcHrLm 
parçALımak için lıirc bir. Kn çuk kulLı- 
h,iki.i|>jmz MİLili olik.dk tır Jkıjduıutt ■ ■■ 

Eh fr.ırb b/Tr kurf^/«- 

n. r iki düş diiy&mbUh*# . 

Launcber: L-/un nıen/illı. arıldıkmn 



kıillaudıümt/ .ıray; bir tank olunca 
kullanmakla Kira/ /.orlanübilî/Miıız* a- 
mit jiışftıca s'uk zevkli olduğunu 
süvlcmdivnıı, 

l;ink ı in m iki hareket bblüinuntr 
ay i ra Kili rıza 

Birinci bölüm: 

Aracımızın büntmi ile hareket 
etıniSHİ: 1 arık, koptrotlfrim ne tanıta çv- 
U-rsuııi/ 4 . tarafa döner ı l '.nmagum’i 
g_ızdaıı pekseniz bil t gitJTüfyc dcıam l- 

di yi >r, t J11mm l u; i 11 geri çe k me k y e ri ne 
ALT tu yu mı kıılLıııırsaıvı/, daha hızlı 
bir duruş yapabillrüintej 
ikinci bolüm: 

Üst kısım [kafa hareketli. 

Aracımızın ikinci kısııu yır hareketi 
k.İÜİ ıyan pakt kısmını ır namlu 'iv Kır 
lıkte tam üstünde Kulum yor. Bu kıs¬ 
mın hu re kelini "SHîFTT yem tuşları le 
yapabi İrinim/. + 

Diğerleri 

Fi: Uzaklaşma vakınlaşma ı uzaktaki 
hedtlTeri ■si.'i farketmedciı tanı ortala- 
rmdan vıuıın, lıedete kitlendigim/de 
hurekütftij duruyor isu künuİLu,! s.ııisr 


•iitırdır. Tek .ttıŞE .1 bitım'suıız ışını >. 
F 2 : Arkadan ve namludan gûniHiLŞ. 


TL Arkadan w perspektif gürültüş 
Rî Namla altından ve kuş bıvkı^ 
gıımnuş, jf 

Vb ver t" b sjNi kameri üı JTııkın 

gnnüivrşiu 

1 k: bsmı 'ibırivr I vkt-İvkh kıptım 
harekelim ’.ağlar» I 
l: tnırev nedir 1 Ksmî pnf..mrttnam 

Eştreknur? 

G: Namluyu labitkr, 

• I 1 arİTad.ııı nmn neretİv * jld 11±\ıjibl 
gorebHirdtjafe 
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Zafe^rhlı 

Birliğindir 


gönrvleri ra mum E a sanız oıle çıkış nokta 
’.m.ı zaman unla ı; laşarn ad iğmı adarı için 
k a \ bcd i yn mm u/- Baş 1 o ngıçra ya k İJişık 
2*5 (ilkika £4 man vcriliynr. Hu Atmuıı 

içinde ışinıarr mdnîlme çultsın, vurmanız 
gereken her bedel 'd/e .ırtj /.ur m m ka- 
/andırıyor. Ne kudur kısa jjj-i E ek H.ı r İn 
heJd vurursanız o kâtlar zamaıı ka/a- 
n irsini/ (Vurmanız gerekenler eli>tnda 
sizi engelleyenleri vurdurun uzda artı 
m arı ynk. Şlw ugrafftrnaık gibi ıs* 
pek oyalanmayın derim* derhal <ıradan 
topukla ynı. Zaman JeggrEı biliyor* 
»unuz,). 

J lan tarazda size duamın olabilmek 
h-p r nesn c gözü kÜM>r ra a y ı d ur dışın da , 
bunları kendim/ gömek zorundasın!/* 
NhYİ yok «meni? isteniyor^ onları 
itftpîr edip direkt «m Lira inim. 

H l-iL-I ! eri nizı h a re ket ha I; rı de viı i ma ya 
çalış m. ana hedeflen: ulaman izi erıgel- 


Oyrniil.ı Mtliopter ve asker olarak 
da lıirkje hol M m »mutyorsunuz umu 
Nalların uygulanış] tank kadar iyi ol 
mam eş. | IvIıkopTcrlc iki tank vuetfçağm 1 
diye kırk dereden su getErıy onsunuz. 

Atmosfer çok iyi, keııduiı/i savaşın 
sıen k ve ürkürütrü eiLTarrrmdan sıyırmak 
İnç de kolaj t dtıraıı yatak. Müzikler de 
çok iyi scçİJni^. Bir oyıımiıı grafikleri 
kadar müziğin de önemi bııyük. Sizin 

nyutıdıip -'rtk almamzı sağlama I 

AV ırgasm'da humı başarını şiar. 

Kettirrt ?! Ült . ıy ıırı d.ı k ı >r ti a I a rı yan Izır 
daıı İtirt. kmıtmEleHıt tam kıvamında 
ol mu na> ı v u/ti tiden t ıy nna a 1 ısa bi I mc- 
m/ için birıu /anam geçmesi gerekeyegi 
kanısiikkıvım. İlen epey uğranma uma 
sonunda herifleri iv pelemeyi huşa ulun. 
Sİ/ de başarabilirsiniz 
GuneY şayiamı uz tutmuş¬ 
lar umu bit görev içinde 
karşınıza çıkan engeller¬ 
den birkaç bölümün Irâ- 
k'şr ir ilmiş gibi olduğunu 

m im Mtusmdu furkede- 
seksini/. 

Yer şekilleri sizi yanıl- 
ta bil ir i-* a tıJa kendini/. I 
uçurumdun aşsgı Uüştnuş 

buJa bilirsin iz. Bin.çili 

rötarım iyi belirleyin ve 
haritayı sürekli takip t 
din. \ ÜntdJa yükseklik 
l« r. deneler oyuklar ve 
bunların üzerini: kurul¬ 
muş köprüler görü lebdi 
yor. Zurnan kavramı koy 
maları kotu olmuş, bazı 


Hedefini havaya uçuran asker, kameramıza 
gururla poı verirken... 


Jcyet’ek yönlere sapmayım Bu zamaıı 
kaybetmenize de inden olabilir. 
Düşman sizinle kapışmak istiyorsa peşi- 
rıı/Lİvu gdir. Sız de namluyu luitkıL 
en tierck i afları m ılı la ta 
İlilirsiniz. 


o* ırfcttutian gt!W tmkı göTinÜyor 

ve tipi biraz kayıyor. 


Birkaç 

strateji ipucu 


Oyunu bada Jıkt;ın 
sonra hedeflerin ız: r hr- 
nieu tespit etljp t m farı 
misil en h| 7 .lt biçimde 
dvkydeagınızt belitle- 
yİLi, haritaya sjk sık 
hâkin, çok işini/e ya¬ 
rıyor. ilerlediğiniz yo- 
ne JesŞil de. diğer 
- yemle Ns ıvıiş ediyorsi- 
ruz FTye buaıp j bıtıi - 
düzü htliıleurinJJfsi¬ 
niz I Lişl-i r ı kulLtunıu- 
yı İhına] «meyin. 
Unutmayın her tuş hr 
işe yarıyor kİ koyul- 

maij. 


Oyun ve gerçek 


lii]gısavarın lantmdan bu yana ^ı 
vJ> cıvtLiıTarı her /aman gündemde ol¬ 
da ve olmaya devanı edecek. Bilgisayar 
ortmnmd.ı her gerçeğe u kadar 
benzeme ve haşladı kn askerlu bile bil- 
glsayar sirmdnsyonUn ile eğitili'-oı'l.ır. 
Tak tikler îselirleniyor, hjumn cu a/a 
indirilmesi .1 ağlanıyor. Ümjı tdîyı.mum 
id hunlar hirbiriıni/e karşı savaşmak j- 
çm değil cU* gerçekten irkımr/a rehdir 
edecek duşnıanları alt etııu-k için yapı- 
fıyofdur. liErbinmi/le savaşmak Verine 
gelrceği Kaiı y.akaJamaıırn yolkrmi ^ 
aramalıyj?. L'nrarım sizde hü görüşüme 
karıltyomınu?. Kendmı/e dikkat vdm. 
tyı ot unlar. 0 


Ho| grafikler, ama oynanabHlHfk blr«z ’.ailarıtjda 
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İnceleme 



Level'ın CD'sinde oynayıp 
grafiklerine Kayran 
kaldığınız bu fantastik 
araba yarışı sonunda 
piyasaya çıkma başarısını 
gösterdi. 


H jı Allahım jm, 

derslerde oyun alıkla 
mak gj-bı^ı yok Villa 
bu y Lİ/lmJ il ilimden 
geldiği kadar geyik 

tapma yaşadın, ama 
^üpunuaun Lt-vd hakkıu-Jn rm-r-ak ettiği 
kil kunu var, i mu açıklnla k .tu ıt^ tu rahn¬ 
emi Hu v.ır rtı t 3 eri .ı/.ir kırının resmıle- 
rmîn dergide* m yu yayınlanmadığı idi. 
hwr s . ıT ıî t bunun herke-M: göre birçok 
sehdiı ola bitir ama dul ve pürçek utan 
srht p. derginin çuli ust kaşle melerinin 
himrrt nrtmtmr/. çıkrıkları suttrı. . = ı . ı ] ı > 

I urdun gelecek «îLlli tek !illere nasıl cc 
vtLp vcfuctfkJcrîıll Mememden. P;ıhu 
dı »grim] çoguı ıuu, .bû|M $kwn olmak 
üstere* manken pîıtyfeççk kapası rede tn- 
Mudur olduğumuzdan, bu tefelıfirrdfn 
sınıra içten ayHıfidm^iin knrkuy- 
obra 

l'y,ın^gt;f h.ım burgun Levd.ı gel¬ 
meyi dü^iiTHirscrıiK-, yanınıza nıııiLık.ı a- 
uı:ı muıLıkz şehir rehberi gibi bir şey a 
tu Yoksa 'eni!'' dergiye ilk geldiğim 
pim ofdttğıı gibi kaybolma ıhiımafımr 
oldukça ytıksek. 

Miike Your Own Way 

Btlgisay ar ıjyuıı piyasasında patlüfcöö 
l a^adigıtıiız %u sıralarda, fa maşrık te 
malı .iraba yı-tşliin d,ı ardarda yıkıyor. 
T_n ]"ı ıi benim gibi bir Wspmut hastası J.ı 
doğal oLırak hu tur oyu ulanıl yoğuna 
tukoor (Ekici topraklar bilirler 
Wıpe«Eüt t üi, Hu ovunliirm çoğu da bil¬ 
diğiniz pıhı büyük vaatlerle geliyor. 
Pmv^rslide da birçok vaade getdk 


Ama bakalım İm va 
^Üdfi ııc kadar ğeJ'- 
k le^t ire bılıı iUİlt, 
bunu ilerleyen satır 
laıdı hep beraber 
göreceğiz* 

Her yama ukı gibi storn. gereksinim - 
Itrijie îtiyle bit bakarsak. Pemıtun I .H, 
iri MB RAM, -K Lb KUM v c 20 Mlk 
ubildhk bnşloıuı bu oyunun kesin nl.ı- 
lak istediği i bellikler, ftccânımeiıdnh 

his sömıııyiıi* Iıerluide tahmin rJrhıfh 

viirc.iwii5Fdi.ir Vnı v.ırtfmttLk mıEunayiTn. 
sutlunJa 2 rakamı bulunuyork Ama 
baltan süsleyeyim, .İD I lardivart’i ııb 
ma yanlar bu oyuna bakm.isin.Ltr bite, 
,Vk>ı takdirde hiçin r. şeye Mis-zcme/. bu 
oyum IDtVi veya TNTm oLinlamı ise 
aty/lin Keş kanş vuku m a vuracaktı t» 
Sıij'ufisıu Dim±x Meüıa'sı He hısltilî et 
tık. Bastık Pl.ıyV, geçtik uy ı:mi- 

Kut: Bu oyunu kgitf lııll yükîuıttîil»* 
2 kimiye kadar tek CT> ılı- Ovnay rtbıjinst' 
jıi/. ıiîtıa maksimum l kîşt içtu yeterdi 
uluyor I t Ö. Daha {sula kıyı için dalı d 
fo/İii i D tazım ı Maksi m tim Insbdl 27 ü 
MB btı> yer istiyor ı. 

ArkadaşI.ir benim anlamadığım bir 
şev ^ ır, hım ıı izlerle de pay taşmak İsti- 
ynrum. A .ı nı son /.arnnnhrda yeleri 
araba yan şiarından ıNLS.î hariç) iil ■ 
deriM. 1 hiçbiri m de luı vI.iel^is denn^u bu 

i». . HeTki önemli Nr şey değil a- 

nıa yani şöyle ucuzundan hır dernn gür- 
şeydik harı bet, i) da ycik, virksrtm rek 
!<ımt var o Lada t. Eh tıapalun. utt çıkar- 
seı bahfrmıza deyip geçtik nıennlerc. 1 . 1 fa 
ha nıerak L-tnıtyuı. size Ne w Ciame, 
Opriom veya CJutt'fıı ne ınliima geldi 
giıd m.-klJiiMvüeam- Zaten nribn Ut\- 
nieyeltiniz yoktur herhalde diye 
duşıınılüm. 

]'uwersıuJeh diğer oyunlardan ayr- 
ran avıl öztlJik arabanızla mefelitniilirr* 
den mehUmr, İTACJjin din annd.aL yan 
laJitasıru geçebljıtUî gibi çok değişik 
eeLİtidet] çuk değişik şek;İlerde peycbil- 


tic hr^lİEgL lUc ele ar.ıbal.ırı:ı tjick.ıniit- 
m.iM diğer oy un kırdaki gibi değil , 

■\r,ıb,ı devrildiği zaman kimdi kcııdhıe 
bir Şekilde ğın .ılar.ık lekıat e>ki luUııe 
geliyor* tlgnıÇidl ui. : Cİvk İ bence bu ol 
hır -‘’ürllsh değil, . uı-kı■ ı.ıt ■ U11 ■ ı 1 
v.ır.ı çivilenir, vee.ı ai-abükumı y.ıkıni 
gibi hır -■ kren sı/i ır-aiiriısu Imaktiu 
lar. 1 il i prens ■'•Uriıuı ^y. 1 , ■ . *. « n; l-r 
kopili v ı l r Ve *h/ n kı ipi ilde u yanhshl < 
ı!Lİ5tEinft/ Jtvdtıı^ iMtÜca]- .xki?? 

Oku i e i . I 1 e- - d kIl ıi 4 ı u ıMu -ıı' 
httivle j \ iye ediİnüş V,un yol 

dan şıktınız uı. esltüden geçmiş olduğu - 
muz 3 ıjr vob duşüyorsuMiz Un yuî çok 
v^kûlc-iL jiüçiigim/ biti vol da olabilir. 

■v l su pL\tiginiz hu iul Ja. Allık şanımı 
;.ı, uı 1 Lika:vi. Ne k.ul.* wi»f btT.ueu 
depLİ illi?? L>jha buiiK .ll, Su Hiç bir a- 
ruha yanoııda, alıarrisiz on mette ça- 
puldaki yuvarlak hır pisrte varHtıııız 
mı;:? hu küıdar Lotiı te zevksiz hır pivi 
ikJıu.u um. dıımudaıı dümıyııisurl. 

Tr.k kelimeyle Hkenvi 1 . 

Oyun hakkında kî JesiıHlerime di¬ 
vanı L’Lİvtegun* ama yatıktır biraz eLı r ı 
eeiLileriıiıİL-n hah^edevmL bu kadar 
uğraşmalar* 

3D’nin nimetleri 

Ahrum ıidaml tr orurimiş Piz : .ıı 
grafik olayını ne kadar .ty, ıhı liriz?' diye 
la ti ummuşlar Aumd. ‘ dlerhe getçtk 
toprak resimlerim filan, oyuna RtmJet 
erııuşler. Pit deriyle mtbnılar ) .i|imry- 
lar kh insanın helal «'İmim diyesi pelıyo. 
Adam yarış irken birden durup m.ın tu¬ 
rayı «rytermeye başlıyor. Vaui hu kadar 
ğü/ısh IH'rktkr desen onlanin Harika; 
kar, çamur, latif İkim çıkan Toz, güneş 
cr bunun gibi göze lvu> gelen birguk l 
( eki kuymusHır oyuna. 

.Müzikler de modaya uydurulup 
U Jhu.i üzenm: yapılmış. Gerçi ben 
[)e-ıt?iı ar/'ın müziklerini Fere i 1 eden m. 
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Eğçr atfayarnazsanri y-ırıp kanmayı u imcilin ini t 


^cd>f%£ç)u^OI bakıyor, $|t kohy^ge^ln 


stres sararmak istıym^ınv, (i 
sizin Meniniz iş. 

I J <L1 eı 1,1 TNS t L IMtl lİ.1 < 1 niLI- 
kıinrrujl pistleri yon-bilmcni/ 
için iki ^$mvk duruyor 
k.ırşmı/da, 

1 Kini demtş Cbıîot rapnruık körü 
şeyüıT Alın dinice Lt-vrlkn $ubdr 
-.V. ı um. ..islin ( İSL-Jls böl ilimin İL kikin 
(_ iı i.-, ir' ir iv ve ? ıp şak oldu h i 1 L - _ Rımiu 
pistler emrinizin ininin. 

2-Mııl ri p I ıi y er ı*lny e n a dû değ □ 11ı it:yi 
umumunu yİ ıır. 12 ki$ivt: kntlür dusiuk 
verilen bn «yumLi. Mıiîrîptflycr'dd ısie- 
Jifcım/ .ıra havla. inlediği diz pistttf yan 
biliyi irsti nujl Ülı ı ılı ne iri. 

Üvmnın yııze! varcı* gü/d Jerıür mi 
bileni kıirum una. kendi içindeki Chcslt 
o\a} \ Egtt laınpijrim rdursarın, size bir 
ktı pıu bir di m tın >10010 da >dZL[U;a uk- 
. tıe halt gduiı bir Chcat veriyorlar Bu 
Chcai bu sil alı adııu bakamınz. Her 
s.ımpbumryı hıtfrdtifcblilftl^ düu&k kiri 
brul»hrkadî daha çnk.sibÎHniz bulumu 


-Utl .t hunirfi ık k'llJ Mulik Tabii 
E edimi aptı^nkr içj^.iMu/ikfer CCîî’yc 
Track ■ 4h İyk > Eijay^diğirtdcn. laredb 
gırm/ jıarSyr'rtfcLlidimiz şafttan . .dahil 

tm üiltj hıı ramımız '■ ir. X sk «sı- te ■.. 

vaytîmayaeâîe tl üveyde, aifta öyle hiriı*- 
nmlıı^it -stik. -Rakınız XI S î J.ığın di¬ 
binde durduğunuzda tıkan kun uUmıa 
kın Mı ah nvi ji. 1 l< v>kî gunk-L 


•l 11 r ı AıLu 11 İ.ı t ı yakıda dik 
veriyi »sun L 


Her yolun bir sonu 
vardır 


Hız istiyorum Hızzz 


Saıkdt gtlirvek 0 oweodidc cidden 
bayalı zor hrr oyun. Vjbi lwbideo 
IttMtinyttr» Ün Lihık hır hatayı bık usla 
kahuİ ütmez. Adamı yıldırtma nokta.si¬ 
mi getirir ► L fcÖyk oluma da tısa mil 
*İ4îe bunlunu uğra.) il am yasv. işini jgü- 
<üm vat kardeşim Jiyıp oyunu 
UliImtOİİ ermesi doğaldır' lıt-rçi Şçö 
hiçbir unum başka ter oyunla kayarla¬ 
mak bıieınem. Ama Ivıûm şalisi k.uıaa- 
tnn UetlıkarzJ.uı y&flft nl uçuktuİter 
yönüyle d .ıh» iyi edan LluatlıLin'ı be- 
grAim-yıuikri kınıyor ıbu la hrnn sonra 
işime wı verildiı. 

■ bol hızlı günler 
diliyorum, 

Çok önemli 
nordu anamıyorum 
ya, h-Jietkıhçc w*n 
raniyrtk EJçkk yo 
I ym-k belli delinme 
flBflMHh HHHK» tl1 ^ r j1 u 11 tyri rr ti 
! Tek krlımeylv şok 
j nlıium. .bh.'i (’.t.' I s 
de un fi ı df rııtyive' 

I giııl. Kııı,bk bir lu- 

| uflmımı irv>upe- 

l NJUİİlte.LuLU.U >.k 

I ji-Oup I ıJj'-a 

J<ık hıılunmnkt.ı 

dlr. E ıf I". tMLİ;‘l İl; hts 
i ilLIlElI ( İkil ■- "I ■■!!!.. 


rhi'm ehem; bu oyunun ırusm sı.ku 

■ l nl.ifi yon On tı şimdi hı. pirnz.lt payln^i’ 
yijfLim. I >yn ana!librbk. h'.'e;; belki brı/.ı 
brı î^ıri ovU bueıık bir eksiklik tİL^ıl. 
;ifin viiltleu oyımdau ejifV bir soStıuııi 1 
rıun s ıgfiyor. Xus f ıTTfre-, Ay iren •;* •> ı;. 
ıiı utiiia ilı’Ln L.U»'S| boıuıs ubriEik uwt* 
(ııpliirij oıı ık r pist bulunuyor ve hu 
pjsijyriıl t’irı dişındu geıi kajariııiHT ı,^ 


rt £çndFrmWtnetm$fprukı 

yırr. Hu da .lebmm eanmı r- 
pey bit sıkıyor. Hirmedi, bu 
p;srk r ■ rnipi hun dduftü- 
mıztlrt srr.ıyh açth yor* İh !»■ 
brr muine gelene pisti Aıpa- 
bir <ılifMKj, rre ardamı finîdı 
yarıcın? I>aba nd obn şey i 
’-r, ^.ııtıpiyon ulıJuğuruıztLT 
ytnl ıki.pî^r jı^Jİtyur ve dn- 
^jıl ulur;ik hu fiısrliTıL- vıı- 
rışıılnk ğ-E gıdv /t>rfa^yıiı, 
Sonuç t ıt da şa 111 p i y ı m' u&- 
nuyorvun ü£, J nVddılîferi- 
de kalan fıhrbr. Inm şınnl) 
f m I a rı göre rn ryrevk m i y i ı ıı t 
< ■tirfuıeyL'Lvkjjİin. Aıtıfl eğer 
siz çok mukıîfriEEu E bit .ır,ı-| 
b a vunşçiM günlerini 

hu oyuna veı ijı, kendinize 


1 \iuvrsl ide 

IMSLEYî N Burak Hun a k a W AN TED 
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İnceleme 


Ama hemen kusmaya 
başlamayın, çünkü 
Magic and Mayhem 
bu türe oldukça fark¬ 
lı bir boyut getiriyor. Siz bir büyücüyü ? 
yönetiyorsunuz, emrinizdeki birliklerse 
büyüyle çağırdığınız ve yönettiğiniz ya¬ 
ratıklardan oluşuyor. Düşmanlarınız da 
Sizin gibi büyücüler ve onların da kendi 
yaratıkları var. Tabii pek çok savunma 
ve saldırı büyüsü de yapabiliyorsunuz. 
Aslında bu oyunu diğer RTSMerle aynı 
kategoride değerlendirmek doğru ol¬ 
maz. Oynanış biçimi olarak biraz 
Warcraft, biraz Diablo, biraz da X- 
COM havası var. Bunun nedeni hemen 
her yaratığın kendine özgü ve dığerleri- 
nınkinden oldukça farklı bir kullanım 
alanı olması. Aslında biraraya toplan¬ 
dıklarında ordudan çok bir sirke benzi¬ 
yorlar. M&M’i diğer Real Time’lardan 
ayıran belki de en önemli özellik her şe¬ 
yin rek bir adama bağlı olması. 
Yönettiğiniz büyücü ölünce oyun da bi¬ 
tiyor. Başlarda basit büyülere ve güçsüz 
yaratıklara hükmederken, bölümler i- 
lerlcdikçc karakterinizi geliştirerek yeni 
savaşçılara ve ölümcül büyülere sahip 
olabiliyorsunuz. Bu da özellikle RTS 
oynarken hissedilen 4B sendromunu 
(Bütün Bölümlerin Birbirine Benzemesi 
sendromu) ortadan kaldırmak için iyi 
bir fikir. Böylece hep bir sonraki aşa¬ 
mada karşınıza çıkacak büyüleri ve ca¬ 
navarları merak ediyorsunuz (insanları 
kafalamak ne kolay değil mi). Çoğu 
RTS’de senaryo yalmjsca oyuncuya düş¬ 
manlarını katletmek i çeneden yarat¬ 
maya yarayan bir formalitedir. Magic 
and Mayhem gibi bir oyundaikaçıml- 
maz olarak konu da önem kazanıyor. 

Siz Cornellius adında akademiden yeni 
mezun olmuş çaylak bir büyücüyü oy¬ 
nuyorsunuz. Güçlü bir büyücü olan 
amcanız size çıraklığını yapmanızı ö- 
nermiş ve siz de kabul etmişsinizdir. 


Ancak laboratuvarına gittiğinizde am¬ 
canızı bulamıyorsunuz. Büyü kitabım 
da yanına almamış olduğunu fark edin¬ 
ce, işkillenmeye başlayıp laboratuvar- 
daki balonu kullanarak onu aramaya 
karar veriyorsunuz. Balon yükselmeye 
başlar başlamaz bir güç tarafından hız¬ 
la bulutlara doğru çekiliyor. Bilinciniz 
yerine geldiğinde, kendinizi balonun en¬ 
kazı ile birlikte yabancı bir ormanın or¬ 
tasında yatarken buluyorsunuz. 

Kısacası amaç amcanızı bulmak. Aman 
dikkat edin de babayı bulmayın. 

Su Uyur Düşman 
Uyumaz 

Oyunda hemen her bölümde yok et¬ 
meniz gereken en az bir düşman var. 
Onu alt ettiğinizde ise büyülü bir geçit¬ 
ten geçmeniz gerekiyor. Eğer o bölüm¬ 
deki maksimum Experience’ı almadıy¬ 
sanız, geçide girmeden önce çevreyi do¬ 
laşıp atladığınız şeyleri araştırın. 
Genelde senaryoyla ilişkili birilerini bu¬ 
lup amcanızın yeriyle ilgili bilgi almaya 
çalışıyorsunuz. Bir bölüm bittiği zaman, 


bulunduğunuz 
bölgenin haritası 
ekrana gelir. 

Burada sağ üstte üç kü¬ 
çük ikon vardır. 

Cornellius'un kafasına 
tıkladığınızda aldığınız 
Experience puanlarıyla 
özelliklerinizi artırabileceğiniz bir ekra¬ 
na geçersiniz. Kutu biçimindeki ikonla 
büyü repertuarınızı oluşturabilirsiniz. 

Bu ekranda Chaos, Neutral ve Law ol¬ 
mak üzere üç büyü türünü temsil eden 
üç çeşit talisman var. Büyüleri, malze¬ 
melerinizi talismanlara yerleştirerek o- 
luşturuyorsunuz. Aynı malzemeyi 
Chaos’a, Neutral’a ve Law’a yerleştirdi¬ 
ğinizde, farklı sonuçlar verecektir. Büyü 
yaparken mana enerjinizi kullandığınız 
için, talismanlara koyduğunuz nesneler 
kaybolmayacaktır, dolayısıyla başka bir 
bölüme geçerken bunların yerlerini de¬ 
ğiştirerek yeni büyüler elde edebilirsi¬ 
niz. Bir sonraki savaşa geçmek için ha¬ 
ritada gideceğiniz bölgeyi işaretlemeniz 
gerekiyor. Oyunda göreceğiniz yuvar¬ 
lak taşların üzerine Cornellius’u ya da 
emrindeki yaratıklardan birini çıkartır¬ 
sanız, azalan mananız yavaş yavaş art- 














maya başlayacaktır. Ne kadar çok taşın 
üzerine adam yerleştirirseniz, bu artış o 
kadar hızlı olur. Tabii düşmanlarınız 
da aym şeyi yapmaya çalışacağından 
taşların çevresini iyi korumak zorunda¬ 
sınız. Taşlar birbirine ne kadar yakınsa, 
korumak da o kadar kolay olur. Bunun 

dışında. mana, üpirıt adındaki objeleri a- 

hp üzerlerine tıklayarak da mananızı 
artırabilirsiniz. Bulacağınız yiyecekleri 
yediğinizde ise yaşam puanınız yükselir. 
Mana spirit dışındaki nesneleri, elleri o- 
lan herhangi bir yaratık toplayabilir. 

Bir yaratığı seçmek için sol büronla ü- 
zerine Tıklamalısınız. Mouse’u hareket 
ettirip bir grubu kare içine de alabilirsi¬ 
niz. Seçtiğiniz yaratıklarınıza bir yere 
yürüme, bir düşmana saldırma ya da 
bir şeyi alma gibi emirleri sağ büronla 
gerekli yere tıklayarak verebilirsiniz. Bîr 
büyüyü seçtiğinizde ekrandaki işaret 
değişecektir, sol butona basarak onu 
uygulayabilirsiniz. Büyüler, yaratık ça¬ 
ğıranlar ve normal büyüler olmak üzere 
ikiye ayrılıyor. 

Yaratıklar 

Oyunun en ilginç yanı yaratıkların 
hem görünüş hem de işlev bakımından 
biri birlerinden oldukça farklı olması. 
Hatta yapay zekaları ve cesaretleri bile 
ırktan ırka değişiklik gösteriyor. İşte 
bunlardan bazıları: 

Elfler: Çoğu fantezi dünyasındaki- 
nin aksine, tip siz, cüce 
ve keller. Yakın dövüşte 
zayıflar ama okları saye¬ 
sinde uzaktan nispeten 
etkililer. Ne çok cesur 
ne de korkaklar. ±Mana 
olarak ucuza geldiklerin¬ 
den bolca çağırıp, bir sa¬ 
vunma hata oluştura¬ 
bilirsiniz. 

Brownie: Bu sakallı 
orman yaratıkları kor¬ 
kak ve dayanıksızlar. 

Tek iyi özellikleri zeki 
olmaları, o da kaçmak¬ 
tan başka işe yaramıyor. 

Uzaktan taş atarak sal¬ 
dırıyorlar, ama unutma¬ 
yın, taş ok kadar etkili 
değildir. 

Redcap: Şapkalarını 
kurbanlarının kanlarıyla 
boyadıkları için bu adı taşıyorlar. 
Nispeten dayanıklı olmalarına rağmen 
korkaklar, yavaşlar ve iyi dövüşemiyor¬ 
lar. Genelde uzaktan taş atmayı yeğliy¬ 
orlar. 

Faun: Yunan mitolojisindeki keçi a- 
yaklı yaratıklar. Topuz kullanıyorlar ve 
oldukça iyi dövüşüyorlar. Korkak ol¬ 
madıkları gibi, çağırırken harcanan ma¬ 
naya oranla oldukça iyiler. 

Yarasalar: Tek tek dövüşte kötü¬ 
ler, ama çok ucuza mal olduklarından 
bolca çağırıp sürli halinde saldırırsa¬ 
nız, çok etkili olabilirler. 
Uçabildiklerinden bir bölgeyi keşfetmek 
için ideallerdir. 

Zombiler: Bu cesetler cesur olmala¬ 
rına rağmen dövüşte pek iyi değiller. 


Ayrıca çok da yavaşlar. 

İskeletler: Kılıç ve kal¬ 
kan taşırlar, hızlı hareket e- 
derler, cesurlardır ve iyi dö¬ 
vüşürler (ölü olsam ben de 
cesur olurdum). Tek kötü 
yanları biraz dayanıksız ol¬ 
malarıdır. Zombilerden daha 
iyiler. 

Unicom: Bu tek boynuz¬ 
lu atlar hızlılar, dayanıklılar 
ve iyi savaşıyorlar. Özellikle 
hortlaklara karşı etkililer. 

Centaur: Yarı İnsan, yarı 
at olan bu mitolojik yaratık¬ 
lar mızrak fırlatıyorlar. 

Ejderha: Efsanelerdeki 
kadar büyük ve güçlü değil, 
ama yine de oyunun en baba 
canavarlarından biri, uçuyor 
ve ateş püskürtüyor. 

Law Champion: Bu ya¬ 
ratıklar düzeni temsil ediyorlar, dolayı¬ 
sıyla da çok güçlüler. Düşmanlarını kısa 
süre için donduran bir büyüleri var. 

Chaos Champion: Yukarıdakinin 
kötü versiyonu. Çok dayanıklıdır. Çok 
da pis tükürür, 

Basilisk: Hiç bir halta yaramayan, 
küçük, dinozor gibi bir hayvan. Isıracak 
kadar yaşayabilirse, düşmanını zehirliy¬ 
or. 

Phoenİx: Bunun da çok işe yaradı¬ 
ğı söylenemez. En büyük avantajı 


uçması. 

Hellhound: Atıl kurt. Cehennem 
köpeği. Hızlılar ve iyi savaşıyorlar. 
Ayrıca karizmatikler. Tut Bobi, rut 
oğlum. 

Şövalye: Zırhlı ve oldukça dayanık¬ 
lı olmaları en büyük avantajları. 
Dövüşte iyiler. 

Troll: Devler. Dayanıklılar ve kodu 
mu oturtuyorlar. Tek kofu yanlan 
yavaşlıkları. 

Vampir: Benim en sevdiğim cana¬ 
var. Bir yere giderken yarasa olup uçu¬ 
yor. Düşmanlarının kanını emerek Hit 
Poınt’ini artırıyor. Yakın dövüşte çok 

iyi. 

Wraith: Hayalet. Saldırmadıkça 
görünmezdir. 


Siz bir büyücü olduğunuza göre, 
yalnızca hükmettiğiniz zavallı yaratıkla¬ 
rın korumasına muhtaç değilsiniz, iste¬ 
diğiniz anda düşmanlarınızı cehennem 
ateşlerine boğabilir, fırtınalar içinde bı¬ 
rakabilir ya da üzerlerine ateş topları 
yağdıra bilirsiniz. İşin güzel yanı oyunda 
yaptığınız büyüler çevreyi de etkileyebi¬ 
liyor, örneğin bir ormana yıldırım dü¬ 
şürdüğünüzde yangın başlıyor. 

Fireball: FRP’lerin klasik büyüsü. 

Ne yazık ki olması gerekti¬ 
ği kadar etkili değil. 

Fireball dediğin attığın za¬ 
man on kişiyi cayır cayır 
yakma lı. 

lightning: Yıldırım. 

Fireball gibi etkisi tek ya¬ 
ratıkla sınırlı. 

Infemo: En baba bü¬ 
yülerden bin. Yaptığınız a- 
landa bir yangın çıkartır. 
Düşmanın kalabalık oldu¬ 
ğu bölgelerde uygulanması 
şiddetle önerilir. 

Storm: Uyguladığınız 
alana ardı ardına yıldırım¬ 
lar düşmeye başlar. Çok 
zevkli. 

Meteor Shower: 

Gökten ateş topları 
yağdırır. 

Tornado: Erki alanındaki yaratık¬ 
ları içine çekip, bölgenin başka bir yeri¬ 
ne fırlatan bir hortum yaratır. 

InvİSlbîlİty: Hedefi bir süre için gö¬ 
rünmez yapar. 

Fountain of Life: Yerde, yakının 
daki yaratıkları iyileştiren bir çeşme 
yaratır. 

Guardian: Yaklaşan düşman yara¬ 
tıklara yıldırım fırlatan bir kule 
oluşturur. 

Excalibur: Seçtiğiniz birimin kafasi¬ 
nin üstünde bir kılıç belirir ve yok edi¬ 
lene kadar o birimin yakın dövüş gücü 
arrar. Dayanıklı yaratıklara yapılması 
akıllıca olur. 

Bloodlust: Birliklerinizin cesaretini 
ve dövüş yeteneklerini artırır. Brownie 
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klasik RTS mantığına daha yakın bir 
stratejiyle, bölge üzerindeki mana kay¬ 
naklarına sahip olmak için savaşıyorsu¬ 
nuz. Sonuçta oldukça başarılı bir ya¬ 
pım, eğer klasik Real Time’lardan sıkıl¬ 
dıysanız ama bir yandan da Real Time, 
Real Time diye kıvranıyorsamz, mutla¬ 
ka deneyin* L 


*Tj 

İli 


beııde hep bu duyguyu uyandırır. 
Adamlar iyi oyunlar yapıyor, ama insa¬ 
nı sürükleyen büyülü bir hava yaratma¬ 
yı hır türlü başaramıyorlar. Tabii bu 
benim fikrim. Yani yanlış anlamayın, 
Magic & Mnyhem oldukça zevkli bir 
oyun. Yalnızca yaratmaya çalıştıkları 
fantastik dünyayı klasik FRP dünyala¬ 
rından farklı yapmaya çalışmışlar, ama 
bu gerçekte göründüğünden çok daha 
zor bir iş olduğu için ortaya çıkan so¬ 
nuç beni pek tamım etmedi. Ama bu 
bir zevk meselesi ve belki de sızın çok 
hoşunuza gidebilir. Tür olarak MSeM’ı 
benzeyen tek oyun Dungeon Keepcr’dı 
diyebilirim. Ama onda da savaşmaktan 
çok, zindanınızı inşa etmekle ilgileni¬ 
yordunuz. Magic and M ay hem’de ise, 
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gibi barışsever yaratıklarınızı bile bu 
büyüyle kana susamış canavarlara çevi¬ 
rebilirsiniz, ama daha sağlam canavar¬ 
lara uygulanması tavsiye edilir. 

Hlusion: Seçtiğiniz yaratığın birkaç 
hayali kopyasını yaratarak düşmanları¬ 
nızı şaşırtabilirsiniz. Eğer rakip büyü¬ 
cünün yaratıkları tarafından sıkıştırıl¬ 
dı ysanız ve kaçmaya niyetiniz yoksa, 
büyücünüze uygulayın. 

Armageddon; Yalnızca yapın ve 
neler olacağını görün. 

Bu Oyun Alınır Mı 
Sen Onu Söyle 


Oyunda bunlardan başka daha bir¬ 
çok büyü var. Grafikler 800x600’de fe¬ 
na değil. Müzikler iyi denebilir. Yapay 
zeka oldukça iyi. Fikir olarak da oriji¬ 
nal. Ama oyunun atmosferi beni fazla 
sarmadı. Nedense Mythos’un yapanları 

















Lora ile uçuncu randevumuz için 
buluştuğumuz zamanlarda, ona 
benzemeye çalışanların çoğalmasına 
şaşmamak lazım. Başarılı olanların 
taklit edilmesi bir doâa aereâi. 


ILirin tndiaıuı jnnes'u htkJL'inpİt'nnı tııvvı- 
>r ederim. Tnmh Kaideni klyaüla olduk* 
çi basit hol maçalar,! stihîfı rıhın 
Mnnfr/.nniıi^ Rmımhln en frakı hoşu¬ 
mu giden hareker davullum kulldruırpk 
he! Iı ycfkrv îırmanmük oldu* Cien^î çtık 
zor 1‘Hİf 4 ılıtın hir ıs kîiJjr dü zevkti» 
Ota-llik/f UJ In/I.ınıbnuii danbnn /uvk 
atabilecek len hir ovun otan Monuvımus 
çok remi/ vı* İtileli grııfi İtlere itilip. 


Sevmiş gibi diryun utabilir 
Oyunu VGA ve aDfx al¬ 
ırın k itavru iki görüntü mo- 
dunda oynjiyübi I i*. 

Ama .dahil önce de soy Mİ 
liım pphî îüftç olmadan ger ■ 
çckit-n oyüngt oynamanın hiç- 
hir .in in mı kalmıyor 
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tiiktarr hir ovundu, Nitekim 
-Munlt^um.ı'nm E^utj yılı uda geri donu- 
^ıiinü temsil etkit Muıne/ıınıjt's Hemrn i- 
çerİMiıJe eski hır UTJiİyntıu filem 
Moftte/umaS Reverıgel da ııyriayahrlîr- 
sini/. I km rta mayanla t iyin hu oyun bir 
}cy ifadr vinıcycbilir- ama jm 34 , 11 : 1 u u 
yokluk Kflîiıajtmda bundur iyisi yerini 
dün bitmedim Şam’da kaynı îdi, 

Ctl^l’ii /aman tçerNıriıie kendim gdıph 
rrrı Mnııtr/um.ı karyum/ii IH 
Actiort/Avlvcnlurr tamuda gayet iddia ti 
ulan hir uyun olarak yıkıyor, Benim gıkı 
ıyVu Lır.rd.uı halkasını gftmu-yetnfcr i 
S! bu Lira bciMcfl oî.ır.ık tanını La taltölrtck 
hir uytm kıvama. Kımıı^ı. ıjy unda-gezi M 
mckaııf+iMic kııltamkm kanık terin 1 
ov una mistik hir hava vitr¬ 
in ek için külLımlniLŞ, 2J*. 

Hakkında pek failli ■ * ^ 

M İğim olmadı Jj ^ 

ruh m inlerim doğrul- • 
tuşunda, hu ıtır mis- ■ **5^ ^ 

nk lumu tur dun Ve JÜ ' 

AeTiorV'ALİvei] cujv o- 
yuntaruıdam hoştan an- 


Dünyanın bu jünegdi-in: kadar haşı- 
n,ı gelenlerden bahsetmeden* ulayın di 
rekr nUrak Muutetuma ile İlgili ktsmıua 
geçeyim, KTontezumn dediğime Ltkrna 
yin ti/astında adi Max. Bı/mı dostlumu■ 
mıı/:eskiye dayanır da hu samimiyet lhi 
dan yani. Aslında onun gerçekte nerede 
olduğunu ve nereye gitmek islediğini 
kimse rahmin edemet. Biraz dengesiz ol¬ 
duğu için ise y.ıpaeağını bilrmv/siuüt. Bir 
lsiI burada, sonra k.ıpı aTİ:.ısınJa_ Ne bil? 
SüpiErge :J. Anın unun hakkında İTİlhteiı 
tur gvrçvk vardır ki^ nerede tehlike varsa 
MtıuttZuııiû umikıdır. Dı-dirn ya grîı^r.ı- 
kclîı diye. Bir şvv -lIltİiI olup kalaızak hır 
yt'rterJy <ı obvıik. 

Oyutuın uyiHiıısı hûkkmdii hır şey 
söylemek L^tynııyoi'ULLi. Hopluyorsuıi, 
zıplıyorsun, tekınv ntıp, ımzüyorsun vv. 

) Aıtiıı Ivıreketlrr kesinlikle Tümlî Kaİdcr 
ile kıyakla namaz bık\ Oyumctf ba^iUÎı^ 
ğrnız zaman ın^ltikk kafa yyırıııanızı 
gır ekti mı hiçbir şey nl madiğim gü- 
reeç ks n ı \v . bu mim ıı/tın Jı k ı n e gıd m 
ve fnırıuu:ı ılkını. Oyunda derno 
■ olmama m ^uk büyük bit eksik #4* 

yîlmaıssft* eslerin ve rıiu/iklırin 
gMk de pek iç aç ret olmaması iyi bu 


diğerleri cı^Lırı 'sayılan ekran ii/vrmde 
belli î oynadığı di/ hûiUmle i3gıti rd.ın lıjr 
Boııus Rı.hunJ nyıeayahilirsitıV. lığtrr a- 
yuıtu bir dimJede unlatmak nU:sn d-nı 
Kıitil hir Totnb Riûdçr taklidi ulan u- 
geçirilişi m kuıtamüS bir oyun uEduguııu 
so vitirdim. IJ 
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ün ferik ıt ftızartcsL 

< T.ın^srer geresi \ 

1 nm'un odasında Kn y 
dutlnr k.ıftjr oyu,urken 
kap* çalınır. 


ita ha Mikayı ele vmjorduk. 

Elkısis- Evet, beyler bıı haftaki 13 da¬ 
rılımın] bira/.darı yapacağım. bize un 
el imde utan 1 sı .1 rtcrı k sel yetenek teri 1 s tvx 
yrvre fU^p^nn idlerde ııniLiyrmım ki 
h.ışanlı oE.ıcaksmLz. ftızrm amacımı/ iyi 
değil, rıı iyi olmak uMtığu ivin Baph, 
hs u Nl>k gibi lyniiiMvf çeteh-ımi de 
geride Ivmıkmak, mitLi rı hu piyasadan 
>ıİmck. 

îju anda dört kiptik bir grup d du¬ 
yun uzdan sîzi t User kişilik iki grubu a- 
yıvıyornm. İlk grup Berker ve 
Meu^den, ikinci grup ise Burak ve 
Kudir’deiı ulufen L Bir itirazı ııkttı var 
rtıf?? 

Bütün dyrtar hep bir anızdan -Yok 


.ıym kağıttan olmamı kızım* sende dön 
tane var. Hiçbir işt- yaramaz 0 rffei Sen 
v İne pas geç en p tsr + bu iyiliğimi de u 
nıumaü t (ÎVk anlayamadım. Mete kim 
oluynıî imraıfa? Kivini ııın ııkem mı yok- 
*.i ıınıhalEenııı U:kı miMîl.X) 

Tanı bu sırada yine kııpı çalınır. 
Herkes sıkılım 1 ılıtır ve Kadir yine ka¬ 
pıyı tedirgin hır akilde açan Bıı seter 
de İçeriye gel un patrondur fl.ete uy elen 
patron hakkında fazla bir *7 bilmezler 
vidtve ima “RLink" diye hitap ederleri. 
Herkes dlalıtamu bırakıp pııtmntarui' 
dan yelecek luı hal u kı emi i leri bekler¬ 
ler. 

MeU’heiUr'e - Abı h ana hu ve ser 
İu^lJUU einayıu vermez, fiilim «uder , 1 / 


I ık tık tık. 

Kapıyı fu-r zaman İÜ gibi Lapı gîvreı 
I isi Kadir aear. 

Herkes sdahlıimıa ıız.amr .İttm gelen 
çere üyesi Berker“dir 

Bet Ut Hey* beyler patron geldi 
mit} 

Kadir-Yek dıilı.ı gelmırdı. birazdan 
gelir heral de¬ 
vi; e te-Burak'a- Ya Bufjık baksana 
ya İşba bernlc kanı var, 

Burak Hani u!m karo için he> tane 
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ahi imliktin İrce nü? 

Bin kî s lyuyt, Bu cıradn sizi çetenin 
muluısckem ve jvuk.ıtı İle ımuştım- 
yîni: iBlasıs ıslık çalnr ve feriye iki 4 - 
Jjrıı Liı lirj Mr.Muho w I'bsfutıI t_ 
MrAİjhn hi/inı nuli işlerle ilgili kayn- 
I in w dı ırııırı um ü'Ku her hatta başı hîl- 
d İrecek. Av ıık fı t hkst.ttth di başımız 
derJt girdiğinde İüzi kummiii},] 
çatacak. 

Dürt kişilik ekip hep hır âgîzdam 
Yramız.t hnşgefdnu/ 

Malın ve bhslarih- Fyı.ılf.ıh. 

Şimdi geldim bu hu Frakı iş ve a fer t> 
dev a t dairim mit: 

BtaMş-BetkerV At şli tüfeği haki¬ 
yim. Sen bu hafta hırka ı sen d iti yet • 
şuiu 1 girrynsun, ayrıntıları hıruzdun S£>y- 
tiyeeegım. Sen şuh? geç kenara balcıyım. 
Merkep I imamdı r patron, 
fil a xı s Mete'ye' Sen di- al dimi 
mir teri biniz toplu kafimin olayımı gır 
bu hıifra. 

Klayiü-Btıı.’ıı-, .ı ■ Burak senin kariz¬ 
man yüksek gibi gnzuknyor, ’.ıııuı t.ıııı 
senlik hır iş veriyorum», grî sı izleyece¬ 
ğini vıikü khırı luırnea huğla. 

Buruk Avı| imi ı patron, 

LUii \ is-K a J ı r V ■ * h >ı m K; u 1 11 seı ı ya - 
-.1 güzel ,ıı ,ıb,ı I ıı llıi ur;. unm.iy.uu 
11 mmm^y hak suna yıl jii etimizdeki tel., 
n ra bay ı v e rlVc i \ı im, Buruk’ ı seı ı ge/d t ıe - 
teksııi, gLTekifve aıımda kayın m.nlrıı . 
Aman ha dıkk-ır edin, 

Kadir- | lühaha ulımuş hıl patron 
Btas is- Şimdilik mali bütçe hu km kı¬ 
rına d verdiği için hurdada iınnrçeUi- 
mz. < iüciıııiLİy .mıliyı ve V t ,nvı hııyıi- 
dııkçv ■. limizdr çıık yeşil silah ve a ra ha 
hu Ilınabilecek* una gem E.ılimurEanrın 
Jıkkurhee uygulayın 

dnıtrmauıs uık.ılera polis veya brcnn 
getrilen olmayan b.ışk.ı hü-gnn-ysrer gö¬ 
rürseniz. hemen benimle haberleşin Hnı 
.sız.e o an ne vapm.ımz gerektiğini sovlç- 
leeegun. Mı ıhtı 1 ıneleıı nl Jürim ilerim. 
MUIIAI 1 AHAH 

Metı-Berker + e- Ne zlrvuladı bu .ı - 
dum >.ı bun bir şey .uıl.ımndııu. Seti ha¬ 
na vtjJJu ,iiıhını^iiu 
Hüfket Ta imin t 

i Sı- ıı bu a ra Lu pa ra n l a J ı l ta > a de rg i - 
ve ugrav atak Mu, değil mi!??? H| \, 
JVrkcr ve Kati ir) 


iiueuLi .ııinvs: bah.ivi lll lir odaya, hfr ba¬ 
karlar Burak nftîüitbrr bakakalmış, 
Filerinde kemli vıçbmıJuu t (itamlar 
butunun Buruk hu oyundan euf, uz seı 
uıilumrşrır Nense k- arkadaşı Stere 
Hurok .ı yurdun eder, SugöEsun Buruk'sn 
krizden kurtulmasına çok y.ırdmieı olur 
. kitapçığı okumazsan hıhvle *> 3 ur işte 1 
Uurak hu kurmuvk uyunun .ıhından 
nasıl kalkacağım bitmemc-kçcdir. Ama ı- 
s indeki LfVtfl aşkından ve nnı dürü nün 
ı .ızıyi t-nvM güne isteme* i ntk'tı hu çok 
gerek>ı/ o’, una ışık hızında yazmaya 


UfâBMf^Pîîn^h 




aİekj:ek ş^hrırı *hnngı bölgesinde 
îÎ5Wf £&'n itbi I di rmt^tc 


Kötülük gibisi 
var mı acep?? 


Günün menüsü 


Vii İla yıl k a nd :ı ya z d ıgı m sey !rr H u, 
hoş şeyler Jc^ıtJtr, itti un ı^m pus gty;- 
m e yivi derim ben. Ü radı t hu tıyıııuııi ıif- 
ye henredifini aTikrtmıtyıi yilllşiiTtı, tabii 
ne kudur haşarılı olduğum ımuşilu, 
Hidu^'upı ynptıgı o kadar reklam w • 
yumdun stutry en soııundu ChınıaMerv 
pı yu su şu tıktı. I ahti doğal obruk v^.şli 
ııısutı f ıdns’ım adm.ı u- rrkluml.mla *ı> 
kudukhnnu ktuvem-rvk bu oyunu akli¬ 
lar. JHiş’ de iyi ermedileı\ tıntı Jı.işT.ııı su- 
liyetim. Herleyim da ki kabri la ılah.ı ,u 1 
kontişaea^ım. .una şimdi sistem gereksi- 
inmledm a^ıktamak il!li rıımnıı J.tş ıı ıı. 
Henriıım t(Wı h 12 \W KAM. CAI 
lUAl w 140 MÜ hnş x.ıh irili sk alanı. 

Ihı oyun iıpn minınuıtn ıkııılen sıs- 
rern aneak bellenip İzin lurl.ı olması o- 
yuuduıı ukujjigıtiJ/ pırliıniı.msi b.iyagı 
ht^ cikitiyor, A y la rdu u sı s u r.ı, >r r.ı te | j fe¬ 
rin bık .ırrık 3 Dfx dvstekU geldigi im 
ıltinemde. Adfx dö-tek^L/ bir oyun gör¬ 
mek ^ti/iertmi yadımı vali.t mmlt >l> 
hrclundstiLjkıra AHSv di’itıekteTi uız^e^'- 
H'in/ diyorum, l'iiftiu Al) hizl.uuhrKj la¬ 
mı adı dl>t.v d ive anılacak saitı vıiztı- 
IIibikli - BLXk 

Hırlnddi' luı 1,0^11 kişiyi sl ınulırrıiFş- 
111'. Hu ufiul.ı soil oyunlardaki sızım yi. k - 
kine modası aş mm hu hiijliJ.i d.ı itten, 
t Ut* laliLitya pidip yemeğini/i yişvblJ^ek 
uz;ül 1 i li kta fıcm ık- Mü zai'.tlJr omtuia 
yu şu d ı^l m Ilug-lun Ja yazııuu suııtıııa 
Jı .gı u ‘iivlere belırtcLeıaııı:. 


Aman iTuuıiılert rrıı i ıf.ııı deme- 
yin, ya narsın t/. Zatım mmrttnl VijzlIu 
K tMı lîkmıuktı oluştuğu K'ln >ok şey, 

k. o İHsk 1 1 1 1İ11 s i 11 i /_ Aırieu httrttda İlıkta 
vıungtm ıiH-nukr bildiriniz Nen hıiıne. 
L.oad t San hlaıı degıJ, uyun un kendi 

ndek i 1 nenu le ri o<t kİ iye irimi; 
Yüklemedvıt wnra karşınıza ilk ge¬ 
len tazen-sayfasını ok 11 ma y.ı kalk mu- 
;. m sakı--, keııdiın,n- vuzrk rydersiıırc, 

7 ,ı r e m ok ımı,ık iç m ınıkn^knp lazım 
luTalde. IIst tarafta ioldun ^aga 11uğru 
hışlıyorum açıklamaya, haydi huyırfisı. 

E.ıeur j ’n.oUfii Hu holümde kufamzu 
gtire ısredıgiınz çvfe üyelerini seçip, oiv 

l. ır.ı iş ve o işlen uıpm.ıl.srı için de silah 
veya kendi kafanıza gorv bıışeUiT vltc- 
hılirsiıılz. 

Yîicounmni: I lor uyundu olduğu gi¬ 
bi burada d.ı pattı ümaııli m bil- Para 
durumunu** gelir ve gide ilerin gösteril¬ 
diği yer. 

I İlende si/r luL In/ım nt.ı- 

e.tk bu boSumdı .mikanı .-dan l,l en 
mı'snıkır Jı ulunu yor 

Ne w sp ripı r 1 .1 ha tr .1 \a png 111 sz i ş I > ■ ■ - 
den gazıtedc balısedîJm i'- uı i tsjeu.hu?? 

f'ırapİLn. O an sahip olduğunuz k.ı 
ri/ın-ı, giıetınüzüp grabksd .ıçilimi. Her 
çete yii/ilı 2^ de huşfur, xfzink- beraber 
uç t,nü ı i e bilgi say.mu yornftıgı ute o- 
yUfiıi gin r, 

C'ity Mıipi: Bilindiği tızeıv hııEımdu 
guiiuz şehrin kuş ha kist karhası. 

Gaine ÖpÜOEhT S:ut\ l.oad, sı:s. mü¬ 
zik. ie ı^ıkiş hurad-ttı yapıhuıjr. 

i İL-fp; Buraya tıkbdıkuuı sonrn hu - 
hangı bir jeyc tıkladığı m/da n yetin ne 
İSI- varili İr l'.i ılı hvlirfrytir 

l.iı'iırenunts ve k’itı Map-t bı'hlihııün 
de s’ig şeritfekı menüleri iÎl açıkl-iuıa^ a 
kul kursu Ilı, Level -m sav tu lazla çıkmak 
dummtmd-i kula bilir, hu yiız 
defi de yummama kararı 
ufdlln. 

Hhh herzeyi Ua- 
zırEadıııtz, takını 
tamam, görevler 
ramnun, hadi t% za 
man sag alt klişedeki 
'Hiî fhe slrvı-is' 
ru^unn basm Ju 
oyu mı geçin 
Kısacık hır 
yıikİL-mc ■Niın'M- 
mİir -ii'diıuhm en Minun- 


1 il İ^^y. Ilıııak yazarı olduğu 
niuhregcrıı ılergorııe güler yine hır 
uuu, O dn ne. umdururum el İnde yt 
111 uyuTilar vardır. Burak hemen sın 
lir ama miller aç kopekler gibi sal 
d iril ıg rndan zavallı lUı rahhmtf 
f i.uıgsrers deum hir 
ıiYLiit kiiimışrır 
Flıırak oyun 
hakkında pek 
de fail a hijjgye 
sahip degıklir 
Fvı- gelir* heyecanla 
Jıisral] edip o- 
\ unu şalıyti- 
1.11, Öyle buy- 
lu ûc, dört 
güııge s ej .11 
m JKİndu. Kıl sn 





da oyuna giriyoruz. p 

Ama o da ne, üst ta- YL ~ "■ - ■• 

m i ra d i/ı E i hır düzine 

menü var yine, f .Rffi 

Ingaaaa* Elim mah- 

kum rmpıytnı, 

t >ı ■I.u't-l-ı .il ık! ıv,roı/ 

IIU'L 3'UJI'l'I i VllİL sof- 
tlııi suı...,i va/mav.ı 
başlı y orunu 

Pause: Ne i şe ya^ 

radığını bilmeyeniniz yoktur hcralde. 
Fa/la kullanılan bir şey değildir ama hu 
oyunda size bayağı bir yardımcı olu¬ 
yor, onun için bolca kullanın. 

Help; Demin açıkladığım menü de¬ 
kiyle aynı tabii kİ, Yardımcı olsun diye 
konmuş şeyler* 

City Plan: gelirin büyük bir bölü¬ 
münü kuş bakışı gösteren harita* 
Roofjbp Vie\v: Fazla yüksek olma¬ 
yan* adamlanmzı nokta şeklinde göre* 
bileceğiniz yüksekten Kakış* City 
Plan'in yak m çekimli hali. 

Tnggcd Charâcu. fv Bir adamınızı 
izlerken diğerine geçmenizi sağlayan 
yer. 

1 dj> Seı^en: Bakış agutiptt değiştiri¬ 
lebileceği bölüm. | 

R e tm ve B u i 1 d mgy: Bina la ti n î çler i n ı 
görmenizi Sağlar ama tepelerini uçura¬ 
rak, içine gilerek değil : 

Orta boşluk ra nsu ora sağ mrîfcaki 
rnenüle re geçi y p rtt m. 

Cumba* JVİcssyşı Ad and a anızdan 

birinden gden savaş jnesrtg (N.ipiyim 
baika kelime bulamadım h 

Gangster s in d PdH Bgri V 

Adamlarınızdan biriılm virafııkkı pluliS 
veya başka çetiden bŞşpdam \lr ffjk 
vapnıasi gerektiğim soruyor* _ '■ü 
Ece yeter be boğazıma k* J .■ ! 

nedir hu oyun hole vafo^flHHDEK* 
ıık. Yazmıyor e m i. ■ i.;dm JjKvceiıı a 
ma sonra tilaxîs o v ne a MPfi 
çiti ram gaz devam 

ı ile* 

gün ve saati de aynı raölodau^üre- 


güzel arria oyun 


l-BüUinmüş sa binli s Merde oyunu 
oynayamama problemi Yani oyun 
GD’yi illaki D harfli jjıırucüctfc görmek 
istiyor* yoksa oynarınım »t [ Ne; kadar 
küçük bir problem dimirrh 

Adatm çıldımj-L t» d,:.usmjLegtimı 

ut' lvıng>ürçMdfl 

Yükleme b iraı&KİI ^ikTkitle11 iik 


kağa çıkıp kendisiyle Gangsccrs CD’siy- 
le frizbi oy mim. Nılıahaha. 

Doğal olarak bu oyunun da hatalar ir 
nı düzeltmek için yama dosyasını çıkart¬ 
tılar (hknit www.avault.com). Ama tabii 
ki de herkesin İnternet bağlantısı olma¬ 
dığı İçin Levd'm bu yamayı vermesi için 
dua etmekten başka şansınız yok. 

Ya, ben Islında karamsar ve sert hır 
yazar değilimdir, ama nedense bana 
hep kötü oyunlar rast gt'liyo, aıitarçıa- 
dmı gitti. Ama bu oyunn kazara alan 
kişilerin bazılarıyla konuştum. Çoğu o* 
yundatı bir şey anlamamış, geri kalan¬ 
ları da oynama gereği bile duymuyobr. 

Çok çok iyi hır konuyu değişik bir 
yönden inceleyen yapımcılar, oyuna gü* 
zd müzik koymuşlar, e grafiklerde fena 
değil* sadece bir şevi eksik bırakmışlar, 
o da OY N*ANABİLÎ RLÎK. Piyasada bu 
kadar güzel oyun dururken, sakın ha 
bir hata edip de bu oyunu almaya kal¬ 
kışmayın, Yazık edersiniz. 

Alanlara iki tavsiyem var* Birincisi 
kitapçığı sözlükle beraber güze! bir şe¬ 
kilde okusunlar. İkincisi bu oyunu he¬ 
men gen versinler veya sarsınlar. :) 


hiçbir şeyi kontrol etıemıvı i rı- 
Adamlanm/.ın birinden hu ıtu^.ıı r.Lİı-n- 
ve J hjfr t bitene kadar beklemek zo¬ 
runda 1 di forsunuz. 

Rn ilginç okm ise, oyunu yükle 
dikh n Mim.ı PO MB boş yer olan sa- 
bırdıskımde, oyun sırasında disk Clean 
Up ekranı çıkması ve bana 550 KB ye¬ 
rimin kaldığım söylemesi oluyor* Tabii 
bu arada oyunda kapanmış oluyor kciı 
di kendine* 

Bu olay la pıt ardından odama ko¬ 
şup Kîseball sopamı alıp monitöre gü¬ 
zel bîr vuruş yapmak isterim ama ye¬ 
mez tabii ki de. d 


Menfileri de geçtikten som a bu oyıı 
mı alınışlara en büyük tavsiyem yanla¬ 
rında bir ansiklopedi şeklinde hıgilı/çc 
sözlük bulundurmaları olacakın. Saka 
filan yapmıyorum ve de abartmıyorum, 
cidden öle* 

işte >i/e oyun sırasında rastladığım 
bazı Bug’lar: 


Not; Çok yakında Evvel‘da çok T 
kentmel değişikler olacak inşallah* 
Bizden, ayrılmayın. 

Levd hakkında tebrik eleştiri ve 
istekleri olanlar bana 16898866 nu¬ 
maralı ICQ’umdan ulaşabilirler. 

Bürün Raksnet ve B.mlcner cami 
asma selamlarımı gön deriyorum* O 


Gangsterin konusu ve müzikleri 
çok iyi olmasına kar^m, oynanabiliri iği 
uın olmaması beni gerçekten üzdü ve 
sıktı. Ama ben hıncımı bir şeyden al¬ 
mak zorundaydım. Aha buldum. 
Salona gidip bizim köpeği ulum ve *o- 


/ 7 z/ıav\ 


lailÜStCrS /Strateji/1 CD 

* 1 

EELEYEN Burak Hun a k.a WANTED 
TEM Windows 95/98 HD Alanı 150 MI 
EMCİ : Pentium 156 CD-ROM : 6 Hızlı 

M 732MB MULTIPIAYER; Var 


GRAFİK 

SES/MÜZİK 

ATMOSFER 


OYMANABIURLİK 


Joystick LEVEL CD 


DESTEKLENENLER: 3Dfx D3D 








mı/de A İma lı Un» artık Bit! in ibren no 
yapıl.*» pimdir/ a I. mhırınt 1 >iU karşıla¬ 
yamaz hitje geldiklerini gomrm* Bu n- 
;■ unda da seçebileceğim/ uç ra fil f var* 

Al marn lugdı/ ve Amerikan hava eSİ«Â- 
n o n ynmıı d \ >ıva*a girehnbsirtpt, tu bu 
görevler dr /ama sı uı koşullan m y.ıııah 
taca km , Büyük Brirany.ı Savaşı trsıia- 
>:nd.ı I riL^î lı^ .ıvcılarımn hiçbir yerden 
yardım Üttl ödıin t tını Luftwjlfi J ile Li- 
mıtsizee hn£ıışrrusm:i tanık olataksmı*. 
Kav iî^tıı st in lafına dnjlrır İse Alman pi- 
h îti arın nasılı ölümünle bombardıman fi- 
lokımu lE.iI. ırak ül kelerin t savunmaya 
çalıştık htnuı görüce ksiıı i/. 


B u büyük savaş lUyj dünyayı 
altı yıl boyunca k.tsıp k ı 
vurdu* A kı Türkiye pbı 
savaşın dışında kabımı ba- 
^iTlUI iilkvk-t bık yaramızı 
kışlık vc yokluk d.ılgA&n- 
ı l.ııı paylarına düşeni a İtli kır. Ancak şı'ıp» 
hesiz ulamım en yoğun ve ıiLimasi/ca 
hasar yaptığı bölgelerden hırı Avrupa kı¬ 
tası İlIl Alınan orduları farahııJaıı hem 
h.ılı. hem tfe JoğiLvn katisı aıal.tn cephe¬ 
lerde insanlar, orağm ımuhdc dlıkuJen l> 
kinler gıhî kitleler İmlinde çildirler. Ihı 
>.ıv j>(a Ölür» şulece cephede kol ^eürne- 
Jı eli bi t çok UKjklard.ı gmtiıdı; uldugıı- 
nu düşünen insan la ı şehirlerinin pikten 
yaftan imhalarla eeliL-mıeme döndü tin 
ıı ü £İ i rd LLİer. t hj| işen harae 11 ık teknobji 
si \,ıvesrnde artık aıe« ve bcnnBarJnnan 
ti lotan çok niak bölgelere tiçabiliynr. 
endüstri merke/lemn ve şehirleri kabi¬ 
li yortar Jı. Sayısız genç kadiri ve erkek 
meral kanadı m hu darının umde Azrail ı- 
1 1 c d .ıı ı r.ı i id L- s 11 1 a n < u yeri şiire k iç ı» gı tk ■ 
lere y ııkse İdiler. I’olıökııcılar ınor.ıh yuk- 
>x‘l. Ilıtmak için luı tın- uluıiFİeri efsane; 

İcfdrdilef, aıvcak l'nçhu kalır.».. ni 

dilinde yunan ıı çağının içinde din diri k. 
/aran pilimin ntrınmı/ ivdırnhrua yer s e¬ 
rt I ınedı, hav aş .i la ıı la r ı »da I n ht ı h.ı I a rl a 
parçalanan .MiviırııııasT/ piyadeleri» gn- 
römülcrinv, ta dn ok yûnusun ortasında 
gemisi homhafuuıp ha tır ılıtıl deiıUokrrn 
naşı i köpek ha lıkhın tıyndmdan e + u .Iı 
canlı yenildiğine de kimse; pek deginme¬ 
di. Savadan dÜnehılcnlcr sonsuza dek 
ya ra li k a İd 1 1 ar. rı pk ı ra ol ı r l I, * \ iğa r vt- 
saclarda olduğu gibi. Aııeak hu d e la 0 * 
Ilım s üz ünü teknolojinin cirdma gi/İv me¬ 
yi öğrendi, îman İnsana yakuıtdaştl,, W 
Oİünı Nngnzjki ve I broşuna üzerine. tıp¬ 
kı kutsal kıı.ıplarJa yazıldığı gibi, rrk hır 
çığlıkla ineli. 


Şıı sıralar İkinci Duııya Vıvaşı konu¬ 
lu uçuş sEFnııJaçycınl arında hır parlama 
yaşıyoruz, hııyuk ve sağla m firmalar nl- 
dııkç.ı iddialı oyuubr üretiyorlar, 

I uruptan Air \X ar ım j Vhemrıose (ara- 

lından yapılmüf, üsteîık 1imı, adına 

yakışacak esıısien ev hir uyıııı, tger hmi 
lıır pıirıtya salıları F-Bıhtfeıukaç uyımhı- 
rıııJ.iFi Niknltlıysaıısz ıklç j^ıhı mite t kur, 
Tahn fek hirçişıııiila (ııııı ^livlIm ve unu 
tephdert nıplamak uldukça /.m, hu 
v ıı/ıic 11 Mrrn.ı inmida sadet t: A trupa 
göklerinde cereyan eden hava sn vay İmi¬ 
ni konu alınrş. I VHkMl 5 yıllan arası u s 
farklı holümde ele alinrmş. Uu oldukça 
o nemli hır ayrım, ç-üıikıi her geçen yıl 
Avrupa hava salıasrndj büyük değişik- 
İlklerin oluşu imin .i tanıklık efnu^ır 
I L M< ] yılı I l 11 t vs. ı tfe 's ı ti ı gı ık le ı-11 e I; ı re k 
güı^ olduğu zamandır, ancak hem 
Alman geııelkurınatıııın hatalan. Iiı j m 
Je M tine lık güçle rmin mafh ve hesaplı 
direnişi sayesİndı;, E ^45 yılımı geldiği- 


GÖkgürüttüsü Ve 
Yıldıruaı 


t > t unda mı <de t k ne u uçaklar sav.nuı 
en bilinen te yaygın kullanılan isimlen, 
eğer l) dönemle bmu akik alı j.semi ı- 
siıtılcrıın hemen tamvacaksıım. Me- 
10-1. i \V-1'J(|J*‘,W, I'Oİ. >piThre, 

Hlinkine vt daha birkaç ünlü avçı ıı 
çağım hu r.ı da hunnak mümkün. Talin 








ıı m nt.ıkılulİ^ pU-i i oldukça iv iş yıkatı¬ 
yorlar, ancak kanat ^ilI.ihiJ ttrıiıırı pekitti 
sûnkı hırar gcıı k a imış. M icmî 1 reise 

■»JJTldjden UldUl MılJ J ■ ! ■ ^ ,İ L‘s_J I '! 

huiıu \VWW,MK ROj«OSEt:nM ,1(1- 

resindcii mvFirehıJırumz, ancak yapav 
zeka kttSı^ıtîn iyi grliyor mıı hilemi vu¬ 
ru m, n v m ıWı m r i i s tntl Vı alW ı y le J eşt VP 
ıtick hur zamaıı ı s nı en doğru yöntem¬ 
dir. hu vü/dtn tu:nü* hu .imayı uygu- 


nnık için hir 
hayli urun 

MI İV I Ev I J'E.İ k 

Jımırnuıidd 
kıllı h il iyor- 
suiiu/. yık ı 
JÇ1İ7İ gelebilir 
ancak hur an 
düşman ay- 
ı-iUrımn hav 


jy nc.ı pek çok unu ve ağır s ı m t hum- 
İmrdımun uçağı da oyumla bulunuyor, 
a t il ük hımi.ııı kijli.iuniiliyLUM.uiuz, /u- 
ten hu frumbâULim değil ûvliuiji oyunu. 
Neyse* geleimı uyunun genel yapısnu. 
uitcnstmız nyumı Internet irzermde uj 
itanla fırMTttm/ var ınbıt* Şet elik olduk¬ 
ça fa? 1.1 vvvd.ı oyuncuyu direki t-yehılt- 
y+şı - . Ick başınızı oynamak iMerscniz i- 
ki u-yt'iıc^nu var. uı Kingle M İvdi m aEcr 
U'k görev kn: çikıis-ıksmız. ya da Cırcır 
ıtındiiim gJrıp asil Miv.ı>a kan idi: aksim/, 
öncelî k le re k ıh uev İmle w t ı>i ı rn a l y a p- 

niam/.ı 1,0 siye L'Lİlhm Ijrıl, Üsldİk göre* 

parametrelerini istediğiniz tjphâ değişi 
reıek w hunkın ka.uk dere k buk.fi ve 
rain iılar rdu^turLihlirsiniz, ram bir ha¬ 
rta u dittim llu ıı U mi ,.m vaı-.ıi mil sahip 
değil şüphem/* hık at yİ İte de uğıhın ivin 
oldukça kullımış'ıL t .iireer rîiuduııJa m - 
uuinjik isterseniz .ıklını/dıi İni lıınma^ı 
gcrvkeıı bir detay ise şu* eğer Uptums 
menüsünden ölümsüzlük -muşuz <_çp 
knn şık l.ırım ,ı N a rsantz rutin- u m.ıd,ıb 
ya atamamız* Kumların dışında oyun 
da uçaklarla ilgili bilgi al.ıbıleeeğinı* 
hir de rrfmıns kısmı mevcut .rriL.ık her¬ 
hangi hir andLIöpcdrdv visk daha geniş 
verilerin mevcut olduğuna emrin olun. 

Bu oyunu klavye <.e jfiyıstick ı .ırJınuyld 
oyıtuyursunuz, n/dhklv jvl hu .ınalog 
[ovsiivk keşiNlikit >air, yoksa uçağınızı 
klavye k JJiiu.Hnk pİMU-ü hile kese- 
me/Mtldr. 


lam ruJ un. f1 ra ti k lıyc gc tı ncc* ge rçek reıı 
de çok iyiler. Hoş, hava sın-aşlaf nida 
genelde karşı tarafı bulanık hır siluet 
halinde jujrmuL çok norm.ı Llar, arı Lak 
yinede uçuklar iyi çizilmiş. Dalla da i yİ 
i lam uımJiınai haşlarmn gelenler* İte¬ 
ni l 11 halnn gibi parlamıyorlar. kum tu¬ 
tuşup duruyor, kinli ağır la rahmine a 
dönüp üssüne varmışa ^ahşıyor. 
KanaEİar kopuyor, mucurlar t um şu ya, 
yamiri İİ -1 7 ’niıı persı jiil'Ii paraşıiılı. n a 
Lıp adıyor. Tam Isır hava savaşı , aynca 
çoğu uyunun ak&iftc yere y^klöşınca or- 
m.ıu lıir, nehir] er, kasa ha vc şehirlerle 
karşı laşo orsmur/. Arııa huturı hu lL 1 - 
uy Lirin bedel mi bdenıek dunmıundaso 
mz, çtrnkû oyım çjh^nifik için üç hu¬ 
yu rin hır lııziandınetya gerek sin mı du¬ 
yuyor. Adi Kir durur uda nereye iııdı^i- 
td*e d\ kbıt emen iz gerekti yani 3 ahü, 
hu u v ıktaı moJı-rtı îetlvnn aksm^ turla 

kn a hık sîzi ..eden iııdultyorlar, 

a akak Alman lıatlarJiiLLi arkasına inen 
bur Ingiliz pilotu yine de kurmlrını . s m 
yılmaz* e^er m umküflse üsse karttır da¬ 
yarı ma ya Jnkrn derim! Sini uç t tırtık 
I- A W m hir rjyıın, pırpırları | etle re tu - - 
t ıh eden tüm deri pilot montu tutk:.ııı 
Sarı rıa ta v si ye < d mı u s. 0 


hmm uğrama ihtimal mi unutmayın. 

Av ikİ ejler isRrj seııi/ size oldukça bü 

yük Jcsiek sdgkymı hn HUD sistemini 
ve oiumank pilotu devreye sokâbilirsT 
ıııv Tabii ih dönem uçaklarmJsi böyle 
hrrşL’V nı-. i LiiT ilebildi, .ım.ı somıeTa lui 
hır oyun, kendinizi Lı/l.ı sikmttya sok¬ 
manın hir alemi yok. Araçlar m uçuş di¬ 
namiklen vc görsel olarak imaj e İlenme¬ 
leri de hır İha vl i haşar. 1 1 otmuş, özellikli- 
kukpit tasarınılaruım ııklutcç'a gerçekçi 
Ve kullan işi i olduklarını söylemem gı> 
tuk. berekeü ul temel bilgi* hız, yon ve 
t ii ksek I i k ek ran u j a 1 tında gıa>te ril i y t >r, 
hu sayedü bir kukpit duEusu uosiergeUe 
boğulmak sorunda kal un yorsun uz. 
üaren yainım gıâstcrvieSÎ gibi detaylara 
pek îhtiyactmat a ok hu uçaklarda, ıno 
roı tu(u,ursii hunu gkMtTgdtre ha kına¬ 
dan dn Eurkedıvrırsutınzl 


i )yunun oynanışına gelirke, dogmsu 
programcılar burada oyuncuya oldukça 
fa/la seçenek sunmuşlar, oyunda düş¬ 
man yapay zekalından tutun da uçuş 
diiMmJkk’rintn çer s ekçilik ve v i yçsıp c 
dek pek çok h'H İsrcdiginU gibi nvarU- 
yjbılırsmiz. Ancak en koUö seHvedı 
hile oyu mm sr/ı bir hayli nesptd lücll 
ûını söylejneliyinı. I lerşeyden nıiee bir 
çactşıiı.ı bnJgesin-e varıp savaşa haşl.ı- 


Üyundu kulla m tan Uçuş modelleri *e 
düşmaıı yapay *ck,ısı gerdekten uİLİükçıı 
iti, tk- var ki dosı birimlerin yap,o ze¬ 
kasının it denli ııi olmadığı Ijîsm uyandı 
bende. Tamam bombardıman uçakT.ın- 
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^ yazıyor* İşte û sözünü 

ettiğim yeni bitkîş «Çt$l 
t■ ı rrordm gözlen. Dilersem* ilim¬ 
ciyi çarıkı tjlidke oyruıyûrmııy gihr t yo- 
neiriginp khinin bakış .ıçı^mdan 
hîliyoreıımSS Boylere dahıı iıneç hiç bir 
stratejinin yerniferai f *.ıhip olduğumi/ 
yeri kendi |jcız!rriTİ&t{t:n uörrrıe akmağı¬ 
na k a v r ı şm < ırnurısız Wu kiııiurEi) kilE sm \ - 
dı hoij lur yenilik olurdu, ıirtiu uyun 
[TiŞdtm^mJ.1 köklü btr deliklik SiiyjJ- 
mki/Jüp Neyse kt ftivüf Wortd , ü latdrhı- 
v iieI.it öuıı nTil.t yerinımîmrçlef ve ^iiı? 
ttifter rıı^ı.ıiıhırUı etkileşime girme ektini 
£j şuhmuşlar. Fek derin bir muhabbet 
ıildugu iLiyterifiîi« s İnsan, bîr dünyada 
ölüp bir batkımda dünya yu geline?, 
ilk karşı [aşrımı itiımlj neler olduğunu* 
havarin anlamını kılan rarttşl&ısım M - 
icrstn vı, \m a k işkolu çıka re l, da lı a ^ - 
Umünaîeykfrm demeden adamlar size 
‘Hana ev yaparsan sana karı E irim’ di¬ 
yor Lir, stiLım verip borçlu çıkmak yihı 


karalandı. Dergiden çıkarken y.ı/.ı işleri 
Tiuıdımıııuıı .ırLısıtrdıııı ■Nıiiıbılıahiihıı- 
hah a' şeklinde kahkahalar amgmı hıi 
ııııwrdw.p 5 feyç ı^id.* g min yükledi* oy 

ıııırmıva hışladı, i m./ hiç bit şeyi anki 

mudi, ama rıımnn geçtikçe ;hi ^ı-Jsek 

»İh mu çekilmesine rağmen (ötmey en, ı 
ııunj bir kinle gibi ortaya çıktı».. 
Nayırdn mdurmudı aına ııolmuştn. Öu 
bir RTS idu,. 


bayrak i git'işTrn snıır.ı bir Advtrimm- 
ya da UFC. yar t sİ hckliynfdurur*. oyte 
dcgiJ mi? Kger Öyleyse büyük ölçüde 
yanıiJım/. Rivcr Wnrld katıksa/ bir 
ReMİ Time strateji. Röğk... büğgk... 
bö££g,k... heri bir Rtal Time duba gii- 
rıırM'Ui kusalım demen li^ iti i yılım? a 
M m dur un bir dakika; bu üç boyutlu 
hem de Vtar Ckınıes ya 
da Pop uluıt* J uihu vö- 

lU-Ttıpam/. A'v.ıitı _ı>. lA ı111- 
okımlük-ı ı vuk,nadası çn 





i 

I 

» 



bir şey yani. Bunun diamla Uiwr 
Wnrld"tjn klasik Rval Tu ut mantığın¬ 
dan ayrıldığı başka hır yoıiü di- tek mı¬ 
hı fi gel işi irme özdlrgj* BsışlütıgEçm odun 
ça&tndasmı^ Ardından m.ş çnğı, brtmz 
cj|j ve demir çağ* geliyor. Bazı teknik 
nedenlerden ötürü ta/dıi derleyemedim, 
.ımn oyunun kitapçığından anladığını 
kadarıyla r ferik a bölümlerde hrlımkıır- 
KUSisil EL-knüIııfilert 1 kadar ilerliycırsu- 
nw. Tabii zamanınızı yalnızca muttu 
mutlu teknoloji üreterek hrtreayaöiiyor 
sUHLif. I Eer bölümde iki î.ırrhsef dfişma 
mu 17 v.ır. Kraliçe Victoria vt- Ati t la kar¬ 
anı/a çıkıyor. Bunlar vuûıı denetiminiz¬ 
deki * erleri ele geç irme o çalışıpurlar. 
Yeri jgdtnİşken belirteyim, uyun haritası 
bölümlere ayrılmış durumda- I ter büt¬ 
çenin üzerin dv Gr.fil Stnnc denilen vc 
insanlar,] yiyecek veren bir taş v.ır. Eki 
taşı ele geçino Jjrilgciiin yön eri¬ 
mi sİZe geçiyıir. O yu n tm ki j i lu sı ı Ph.i fi p 
Jose Farnkr adındaki hır gavurun N- 
limkurgu romanlarından alınmış vn 
bence çok iyi* Asal amacınız, tırnak bu 
yu uca uzanan toplulukları denetim a] tı¬ 
na almak vc ırmağın kaynağındaki kara 
kuleye ulaşıp hu gezegende yıı tatilimi¬ 
zin sırrını yemden çözmek.. 


knt edin ve çevresinde birkaç kişi hm 
]ondurun. Mümkün olduğu zaman da 
err.ı hm duvarla; ve nöbetçi kul deriyle 
çevirin. Çevrede tarihti: yaşamış ünlü 
bil ima damlan, savacı kır vc kaşifler bu- 
Iun.ıbihr. Onlarla knmihnirak yeni rek- 
nokıiıler ö^amebdirsin İz bunları bul* 
mak için EjtplurerMîirı kullanmalısınız. 
.VJerdtaEiflnr pa/nr yeti kurabilir. 

D ip k Em atlarını? rakiplerinize ittisal ya 
Ja ateşkes teklif edebilir- Oyunda hu 
ıiun dışında fabrika vc tersane p\n yu 
pılar ve etkidi Imta, knr.ı* deniz araçları 
v.ır_ Bir kişiyle konuşmak İçin Fturron 
seçiliyken, o kişiyi tıklanınl j sim/. 

Fııırinüdeki binin çift tıklarsanız, dün- 
yuyı on un gözl erinden gürliyorsunuz, 
liit grubu seçmek jçın. anlat t Mouse ile 
kitre İçine almalısınız 


değil uyun tasar eme ila mı m işi. Burada 
da bu türün bir de/av an rap ortaya çıkı¬ 
yor. Sürekli bir saldın tehdidi a tonday¬ 
ken, yn |>ı ilmi p trıplumumtzu organize 
etmek olağan üstü stres yaratır ► 

Sonuçta insanlar günlük dertlen udim 
kurtulmak için oyun oynarlar ve stres 
kaynağı hu oyıırı pek dr hu konuda on 
kira yardımcı olmaz, ftiver Wor!d'dc 
vıiş daha sınırlı bir yer tutsa belki de 
dah i iyi olabilirdi. Teknoloji gidiştirme, 
diplomasi, ticaret gibi özellikler 
Civihzatirmh andırıyor. Ama genel u- 
yun namtıgriiîE hu kırınızda. ürerim ve 
Miva> tamamen klııvsk RİS kafasıyla 
yapılıyor. Sonuçta ICiver \Yurtd birkaç 
Haşarılı ovun türünün eti ı>H (izcilikleri* 
ni birleştirmiş. î\u tür oyunlarda genel¬ 
de senaryo ikinci plandadır; RAA ise 
çok haşarılı vr özgün bir senaryoya sa¬ 
hip, Ren gerçek ti n sonunda ticliT olaca¬ 
ğını merak ediyorum. t Lafta kim huıı 
bulıip okuyuşun İbilrgddi. Munçtcr'rmi 
şerri %e gt inde rdj g i m iç in \ |) ki Yi ek İ gr a * 
fikteri denenu. -şansim olmadı. ilenini e- 
nektar Vince'de İst DtrecrTI» ile kor¬ 
kunç i'avaş bir peri o iman.s elde ettim. 
Oylc ki bir sürt sonra oyunu oynamak 
tanı bir işkeıue Jul i ne geldi. Ama sıkı 
bîr DJÜ kanla iyi m iti uç atacağınızdan 
c mm um. Nedense yazılım seçeneğinde 
bende grafiklerde renk bozulmaları ol¬ 
du. Yine de en azından P.1D grafikle- 
rin* özellikle de kaplamak- 
F tm oldukça iyi okluğunu 
||T. T söyleye biliri m, Evlerin dn- 
I varilin, karşEİaştıgmız iııvıın- 
kırın yüzleri. ırmağın v u'tx\ i 
1^ falan oldukça aymiEib, Ru 
da hirmu kişi hak t? açısın 
da n oş n ,ıd ıgı n lz zamanlat 
jjpyS gerçek hır dünyada yaşadı- 
"L1 ğınız duygusun li az da o hu 

■ I hissetmeni/ı sağlıyor. <jenıJ 
| olarak bak tığınızda Real 
Time mantığında, devrim ş r *ı- 
f ratmadı amaçlayan bir ya* 

pı İli mm u kırarı p kışa ra ■ 
m ad ığı n ı za mü ligi ısîercce k, 

■ anipi ot olursa utsun jyı hır 

oyun olduğu kesin, biraz î 
olsun srratejı seviyorsanız ' 
beılec kitçlrmay'En.Ll 


Bu Oyunu Kaçırmayın 


Rİt bîr i ilin aynısı oyunlarla ne kadar 
brktırdıklıimu unlayan -riyttrı iirencileri. 
şimdi Re id Tinle stratej ilerde orijinal fi 
kirler denemeye çalışıyorlar. Rıver 
Wtırlıl. Populous.l ile başlayan hu akı¬ 
mın devamı. Zaten tur olarak da Rvd 
Alerrgîhi sa vay ağırlıklı tür oy an dan 
çok. Popuhıus ya da SettİL‘i\ gibi Top¬ 
lum ağırlıklı oyurtLırş yakın. Yine de 
^ıvaş u nemli bir yar tu un or; Ne yazık 
ki kayar tm pembe değil Her ne kadar 
Ijvei f.ırkEıyım, bs*n (arklıyırtı diye çığlık¬ 
lar atsa da, Kıvçr World Kızı kİİşvleş¬ 
miş RT^ o/ellfklvrıni barmdinyot. 
Örneğin insanTrin gelmesi için evler* 
bâmmüddelçH tıklamak tçırı depolar, 
asker ureubilmck için Armoury vc hu 
türden yapılar yaptırmak /orundasınız, 
'Başka tıa^fl «Jac.ıkts ki’ diyebilirsiniz* 
haklısını/, .mvı bıınu diışıınrm-k heniıtı 


Çalışın Aşağılık Köleler 


Başlangıçta sağdaki menuıku, 
EngitictT, yanı uıiilu-ndjşi seçerek ona 
e t Icr ya p rı rrn a Eı sı m t. I tin- lece ı nsa nlar 
size kani maya başkıyaefiknr. Çok Ni/lıı 
eı '.i pil miadım once birkaç tane de 
Wart:house y.tni depo yaptırsanız iyi o* 
lur, Briylecc üRtriginiz hammaddeleri 
sak tay ab i lirsiniz. Ardından hoşta duran 
adambrıuı/ı fvc kadmtanmzı) ağaç kes 
mek gibi Metle gurcvlcndırîn kı, 

AV urcluıu.sv'hii-Tnı/ bir i- 
şc yaraşıp, 

Mühcudivmi/e yaptîr- 

ııumz gvrekeu üçüncü 

yapı Vv^rkdtup oluıalı, 
bnykvr işçi ve lıjltmada¬ 
mı çıkartabil irsiniz. 

Ancak bundan sonra 
MiliiiiA- M.ın’iııi/e, yanı 
k l uıı u ra tıınıza A rmoü ry 
yaptırmanızın bir .inkı¬ 
na olabilir, Çunku yal¬ 
nızca işçiler ArmfmrvAc 
girerek sas,işçı MlahıJt- 
yurlar. Bu atada adam 
göndererek tarafsız bû]- 
gderdekı Gmıl Stoııe’Jİt¬ 
ri rakiplerinizden öııce 
ele geçirmeye ça fışırı alı¬ 
sın Kvudî Çimil 
Stoııe’İJinmm çok 


Etraftaki köylüicrû bütün ayişk idlerinizi yaptırabilırîitnrz. 
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Parlayan herşey altın olmadığı 
gibi, parlamayan herşey de kötü 
değildir. İşte bu bölüm de iyi 
oyunu kötüden ayırmanıza 
yardımcı olmak için var! 



/ / Küfkünun her an ensenizde u|- 
^ ^ duğuını hissedeceksiniz, 

MürettelıolirıjZ görünmeyen ya¬ 
ratıklar taralından katledilmiş, 
&;ığ kalan birkaç kışı ile irtibatınız kesil 
m İş durumda. N"e yapacağındı bilmi¬ 
yorsunuz, tek güvenceniz hassas kulak 
arkası radarını/ v-e lazer silahınım 
Onlar geminin her yunnde olabilirler 
lıer .m için, ve onlar sızı görebilirler, 
tkn çıkı yom,, hadi size kolay gelsin,.." 

gibisinden birşeyleı zırva İnmişi ar hıı 
oyuna komi yazan amcalar. Hu ki karen 
de göremiyorsunuz kimseleri* uzay ge- 


ıııiiliz sumuz hoşluğun bilmem neresine 
doğru yol alırken* bilinmeyen yaratıklar 
tarafından saldırıya uğrayınca feleğini 
şaşıran mühendis hatun olarak da hu 
ya ra tık Lan temizlemek sise düşmekte. 
Ama zannetmeyin kİ korkudan tç ça¬ 
maşırına yarımı yapmanız gerekecek 
Runların hepsi kandırmaca, hepsi filnı 
hilesi bun lan n. İnanmayın yani. 

linemy Zero, önceden Kender adil¬ 
miş grafikti bir Adventnrc oyunu ile, 
önom tarzı koridorlarda i terlemek 
“tor" FPS karı şu ru hiı yy un. Elinizdeki 
silahla* g^rtBedığmiz yaratıklardan kah 


kaçarak, kah ateş ederek hayatta kalan 
mürettebata ulaşmaya çalışıyorsunuz. 
Ama oyunu çekilir hale getiren (ve 
Allah’a şükürler olsun ki çoğunluğunu 
oluşturan) odalarda oyunun grafikleri 
Doom tarzından kurtulup, herhangi bir 
“kendi gözünden gördüm seni” 
Adventure oyunu haline bürünüyor. 


B azı oyunlar vardır, İıcmen he¬ 
men herkes sever. Bu tur uyum 
Iflr sürekli göz ünün de olurlar. 
Her dergide açıkbmr; görev 
diskleri, ek bölümler falan derken her¬ 
kesin evinde sevse de sevmese de bu o- 
yundan hır rane {Quake 2 gibi mesela) 
olur. Ama bazı oyunlar vardır, hep gu- 
zardı edilir. Sadece belli bir türden hoş¬ 
lanan azınlık bir kesim ilgilenir ■" uyutl- 
ItHû. Ama sevenine iicrtumîi bir piyasa 
oyunundan çok daha fazla zevk verir 
bu oyunlar. 

Bu yazıyı okuyan I f- hm kişiden bel¬ 
ki 5ÜU.uouı, Vh - P k l daha ara Pto Pilot 
99 + U|jlıp oyna yataktır. Belki daha da 
azı beğenecektir. Ama şu da hır gerçek 
in. hiçbir stmulasyon gerçeğe bundan 
daha fazla yakın ol ruamı şn. 

Pro Pilot 9? su katılmamış bir uçuş 
simuIAfyonu, He hır savaş sozkonusu, 
ne de hır amacınız var. Tek yaptığınız 
kalkaeağnuz ve ineceğiniz pistleri Kelir- 
lemek, ondan sonra uçağınızı seçip u- 


vLivur-kiınuz. "Ad, ne ka¬ 
leymiş.." deyip uyuntı alanla 
tın yüzlerindeki dumur ifadesini gör¬ 
mek isterim, çünkü Pru Pilot 99 'd ilk i 
yedi uçak, içindeki en ufak düğmesini 
kjıdtir oyuna geçirilmiş vr hepsinitı yö¬ 
netimi sizde. Pistten kalkarken, uçarken 
ve inerken kulenin vereceği talimatlara 
ve genci ııçu.> kurallarına uymak zorun¬ 
dasınız. Ayrıca, diğer sinrmlasyonlarda 
yaptığa tuz artistik hareketleri bu ovun 
da yapmayı d üşün u yorsa ruz, vazgeçin, 
'tapacağınız cn ufak hata toprak jnav 
la öpüşmenizi sağla yacaknr. 

Tabii oyun bu kadar zor olunca he¬ 
pinizin kılı dönecektir. işte* oyunun en 
sevdiğim yanı burada ün plana çıkıyor. 
Pro Pilot 99 *un ikinci CDfosi tamamen 
gerçek uçuş kontrollerini anlatan video¬ 
larla dolu. Bunları anlayarak seyreder¬ 
seniz, oyundu da sağlam bir şekilde kal¬ 
kıp inmeyi hecerırscnız, minik bir 
Gessna’yı alıp goturcbÜilîînİz demektir. 


Oyunu yüklerken Avrupa 
veya Amerika kıtalarından bi¬ 
rinde uçmayı seçebiliyorsunuz. İki kıta¬ 
daki bütün havalimanları doğru ve ger¬ 
çekçi olarak oyuna eklenmiş, ama maa¬ 
lesef Avrupa’dan Amerika’ya uçarak 
Atlantik Okyanusu’nun o sonsuz mavi¬ 
liğinin tadına varmak gibi bir şansınız 
yok. 

Aşağıdaki puana bir bakın. Eğer ult- 
ra gerçekçi uçuş simulasyonları ilginizi 
çekiyorsa, grafik de sizin için önemli 
değilse, bir ekleyin. Yok, karmaşık şey¬ 
ler sizi kasıyorsa, o zaman iki çıkartın. 
Ve Pro Pilot 99’u alıp almayacağınıza 
ona göre karar verin. 
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Ama Enemy Zer o bir Playstation oyunu 
olduğu için, bu tür Pre-render grafikler 
PC’ye aktarılırken kalitesinden çok şey 
kaybetmiş. Bir kere, oyunun esas güzel 
yanı olan bu Adventure kısımları tam 
ekran değil, üstelik pikselli bir görünüm 
arzediyor. Bir bilmeceyi dahi çözmek i- 
çın aynı yerden onlarca kez geçmeniz 
gerekiyor, tabii her attığınız adımda bir 
demo çıktığından, yirminci seyredişten 
sonra bu demoları geçmek istiyorsunuz, 
ama böyle bir şansınız yok. 

Koridorlara çıkınca ise yaratıklarla 


“tavşan kaç, tazı sen de kaç” cinsi bir 
muhabbet içine giriyorsunuz. Radarınız 
bıpleyerek yaratığın ne kadar yakında 
olduğunu haber veriyor ve eğer yaratık¬ 
lar sizin gitmeniz gereken yönde takıl¬ 
maya karar verirlerse vay halinize, kori¬ 
dorlarda dön baba dönelim muhabbeti¬ 
ne giriyorsunuz. Bütün koridorlar birbi¬ 
rine benzediğinden kayboluyor ve bu o- 
yunu yapanlara (daha doğrusu PC’ye 
çevirenlere) okkalı bir küfür yapıştırı¬ 
yorsunuz. Zaten Final Fantasy ve 
Residcnt Evil hariç bütün Playstarion- 


PC uyarlamaları berbat olmak zorun¬ 
dadır diye bir kural vardır. Sağolsun 
Enemy Zero bu kuralı yıkmayarak bizi 
üzmüyor. Üstüne üstlük bir de 4 CD o- 
larak, bilgisayarcıların raflarında toz¬ 
lanmaya mahkum oluyor. Karar: 
Müebbet. 


FİRMA 

: SEGA 

f. 

TÜR 

■ ADVENTURE 




E A Sports’un oyununu yapmadı¬ 
ğı spor dalı neredeyse yok. 
Yakında bir tane dc güreş oyu¬ 
nu çıkartıp, Boınıs Level olarak 
da bizim yağlı güreşleri koyarlarsa şaş¬ 
mamak lazım. Her neys... Biz kendi işi¬ 
mize bakalım. Kanal 6 ile bir ay kadar 
gecikmeli de olsa NFE radım çıkartır¬ 
ken, elime geçen beni epey bir sevindir¬ 
di doğrusu. Oldukça hızlı bir mÜ 2 İk,' 
bol kemik sesli bir demo ile gazı aldık¬ 
tan sonra menüler arasında kaybolma¬ 
mak için epey uğraştım doğrusu. Ama 
neden menülerin karmaşıklığı değil, be¬ 
nim şu ana kadar bir seyirci olarak bu 
oyun hakkında bir şeyler bildiğimi zan- 


netmemdi. Aslında hiçbir şey anlama¬ 
mışım. Ühühühhüü. 

Turnuva, tek maç vs gibi 
GameMode’ları bulunan oyunda, ayrıca 
Arcade vs. tarzlarda da oyun stillerini 
belirleyebiliyorsunuz. Bu ligde oynayan 
tüm oyuncuların özelliklerini tek tek 
görüp, kendi takımınızı kurabilirsiniz. 
Tabii bu takımda oynayacak oyuncular 
da oluşturmanız mümkün. Ses açısın¬ 
dan oldukça iddialı olan bu oyundan 
tam performans almak isterseniz, bir ta¬ 
ne 3D hızlandırıcı kart şart. Nerdeyse 
hır strateji oyunu olabilecek kadar oyun 
stiline sahip oyun, televizyonlardaki ya¬ 
rışma programlarından sıkılanlar için 


oldukça ideal... Hayatta değişiklikler 
yapmak lazım. 


FİRMA : ELECTRONIC ART$ 


TÜR : AMERİKAN 


FUTBOLU SPOR 

00 



SKIINĞ 


B en bu anı daba önce yaşamış¬ 
tım galiba! Tamam şimdi hatır¬ 
ladım. Geçen sene aynı oyunun 
1998 versiyonunu ben yazmış¬ 
tım... Neyse son gördüğümden pek bir 
değişiklik olmamış... 

Oyun kendi tarzında çıkan oyunlar 
arasında oldukça iyi bir yere sahip. 
Dünya şampiyonu ve olimpiyatlar da 
altın madalya sahibi bayan yarışçı 
Picabo Streethıı katkılarıyla hazırlanan 
oyun gerçeğe çok ya km. Özellikle özel 
hareketler yapmaya kalktığınız zaman, 
kohbacak kırma ihtimaliniz oldukça 
yüksek. Benim gibi kayaktan anlama¬ 
yan insanlar için Picabo her zaman yar¬ 
dıma hazır. Oyun içerisindeki videolar 
sayesinde, hem yarış türleri hem dc par¬ 
kurlar ve incelikleri konusunda yardım¬ 
cı olunuyor. Oyunda kıyafetinden tutun 
da, sponsoruna kadar kendiniz ayarla¬ 
yabileceğiniz bir karakter oluşturabilir¬ 



siniz. Karakter oluştururken boşuna 
Türkiye’yi aramayın, maalesef yok. 
Adamlar da haklı, sadece bu konuda 
derece yapan ülkelere yer vermişler. 
Oyunda 5 yarış türünde dünya çapında 
6 dağ üzerinde yarışa biliyorsanız. Sıııgle 
Player olarak Single Mountain veya 
Scason içerisinde yarışabilirsiniz. 
Oyunda Multiplayer özelliğinin sadece 
çok kullanıcılı bir bilgisayarı destekle¬ 
mesi oldukça can sıkıcı. Ayrıca en bü¬ 
yük güzelliklerinden biri de Force 
Feddback Joystick desteği olması. Hadi 
hayırlı oyunlar. Aman dikkat, yerler 
kaygan... I 


FİRMA 

: SİERRA 

TÜR 

: YARIŞ ™ 





PROBİM BİLGİSAYAR 



PC OYUNLARI MERKEZİ 

♦ EN V£Nİ PC VE C D OYUNLARI 
♦ ARŞİVİMİZ DEN 4£0 DİSKE ÎLİK OYUN SEÇİP 
NOSTALJİYİ YAKALAYIN, CD’YE YAZALFM 
SÜPRİZ HEÜKYELERLE BERABER" 
♦BİLGİSAYARLAR, UPGRADE, 

YAN ÜRÜNLER EN UYGUN FİYATLARLA! 
♦TÜKETİM MALZEMELERİNDE KALİTE ve 
BOL SEÇENEKLER SIZI BEKLİYOR 

BESTEKAR SOK, EKŞIOĞLU İŞ HANI 11/69 
3. KAT KADIKÖY İSTANBUL 
TEL: 0 216 414 22 33 FAX: 0 216 349 82 83 
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la, yerin isti tespit ederek ordunun elek 
ılımcını gidcmnıe çalışım ı inik i Eldi 
rülukİLT ve hemen hepsi farkİL sLtV l? 
kası l;ir ı isteyen kapılır insanı parano¬ 
yak yapmaya yeter herhalde. Bunun ha 
ikinde çıngırak İl yılan, akbaba gibi ik¬ 
lime Livum iagkyan hayvanlarla da il¬ 
gilenmek zorunda kalaba etiz. Eli başla¬ 
yalım artık... 


Nevada Desert 

Nevada göllerinde geçen bu lik bü- 
lıımde mpLam ı,k tanış Secret mevcut. 
Bunlardan hırmetai hcmtrn oyunun bıı* 
şmda. A ij a gidil ti Kileıı yıklu »ı^len ve 
dikenli L el Ecrin üzerine dürmemek eçin 
Pla ı [ c ? r nı la t a e as ı n ılı n <. e y la n g 1 hi *eke- 
fek kur*ı ta ra fa gev i n* A rLa d ı p n ut şo n 
hoşluğun kenarında yerde dikenli tel 
bulunmayan küçük bîr aîaıi görecek¬ 
siniz* Işie oraya zıplayarak 1 . 

I N-ecrerri uİ aşabil irsi m/, Geri dinimdi 
için de hır kayayı yerinden oynat¬ 
mam/ gerekli. Su dnto katıynna ıı- 
I aştığın Uî da M raftaki yolu r.ıkip 

edin. Hu yolun soruma vardığınızda, 
k a r j ı l( .i y a ti kî a hi r ın erd iven görecek s i¬ 
niz. Buraya nptoyrp merdivenlerin eıı 
s.ıg ulunda k.ılaıı Şıklığa ulaşrıgmı/du 
L 2 . Secnri da dinlide demektir, 3 . Ses.m 

rsc su çarkının olduğu hıU.lk .. 

da, nldürdügünu/ ‘ ilanın tam karşı¬ 
sında. Buna ulaşmak n, in kayaların 
l altından bürünerek geçmeli ve ulaş¬ 
tığınız açıklıktan yukarı nrmanm;v 
■ tısım/ Bunlar h,ı r iciude yinc aynı 
H mağarada asansörün içerisinde 
1 ' Dntonator SwitJı ve jeneratör 
4 kııtımıl odaktım bulunduğu bina 
ulu çaustflda denernur Accetf'i 
bulu bilirsiniz.. 


G eçen ay ilk bölümünü 
ccrdığûniz I bfftb 
liaıder 3 tam çözümü¬ 
nün hu ay da ıj û^ i hıö 
lümn i km karcın atayız. 

Su .in dıulrdlfiim 

kalkman ın p ili İç ı- i bîtmdFmierc ve mü¬ 
zik gittikçe yavaşlıyor, aym benim lıa- 
■ ek et le rtnn u yuva şl a m .ısı gi bi. A e a b. ı 
benim de nıı pilim biti yur? insan lamı 
pili t j mıdır? Eüer varsa şarj edllehîtiı 
■ ıii.' Yoksa dvgişriıilu mi? Tavuk mu 
. umuı l-uIuei, vumu ıra mı tavuk um 
Vkarl i 

Beti vll son yaşadığım olaylardan 1 
sonra çok vuruldum u- artık uyıı- " 
mayı hak ettiğimi düşünüyortuik 
Sızier benim edindiği m tecrübelerden 
tıivıJ.ılanarak jumarım faydası olacak' 
yeni maceralara atılırken ben ti e yatıyo¬ 
rum. Ak Lima gc Nıı işken 
pha ntomtr3<3yalımı,coı 11 adf*si ı ut 
I o ıı ıh Rai der ile JgıİJ her tiirlü proble- 
muıızi pos tulu y a bifi rs ı it İl/. . kolay gele,... 


Suuuu Suufimı Suuuuuu 

Kızgın ve çerin Nevada çöllerinde 
vertt arkadaşlar edinecek ve dı iriyim m 
belki de en İsılla merak edilen bhlgvle- 
finden birini ziyaret t-decegri. 

I tapış ha sı ede yem dostlar edinirken. 
Amerikan Hava kuvvetleri hiaden neH 
ret edecek h Bu arada yüzyıllardır insan- 
l.ınfL kafasını meşgul eden bir soruya 
' atuc aravatağız, Oiopri uda mı da oy İl- 
sine yatarı, uüsıylı sandıgmuz yaratıltlar. 
Ktıskova Lı11 lıanga l Jj il !. başma durar 
ve şu an. kullundan u. kljm İnç benze* 
meyi? u bir uçan çişim. Hem m t l'i m kon 
dur kıra vefleşrir İlmiş ixazerİL j r ı r asrtasıv- 


High Security 
Campound 

Tam anı Ladik i bir hücre derini/ te 
hiç fri lakınız yok una korkmayın 
Pencerenin F inimde bu Liman yeşil Eşfkl.ı 
ra dngnı »pLsvMi ve açılan kapıdan Jı- 
yan çıkjnjHu .ırada sizi rakip eden gö¬ 
revliyi EiİLİLİrmı- işini kom^ıı hüLTektde- 




hatlıkta geçmek için 
Swümp Maph kullu- 
nsn. Karşı kıyıya geç- 

TIİL'Jtil j atice SOİ fettye» 

deki platformun ıi/e- 

riıie gel i n. JstL 1 holü- \ i 

mü» ilk Sccrct’ı bu B \ 

itj yu ! ı kı u I >u I untfcaftt __ . * 

gİiıİü ^hırsızlıkta 
kili yur. 2 . Svcrtn'a 
ulaşmak is* bayağı 
/ur. Bımun için M. 

A şelalenin fıkı nö- ı 
c kininini hulıiEi- 

| duğu açıklıktaki 

I mağa ra yu girin 

VP litaşllğlILI/. ıl¬ 
kında karşıya 

geçmek gibi hır ketiillik yapmayın. 

J A Tâftuım yüzmek gn/ddir ama pira- 
n.i ırarsa lxn yoklun. En iyisi sağ 
dan tırmanma yıl başlayın, Scerrfr 
aldıktan s-on.ni sıaya atlamadan rin- 
l'c ,ısılı duran İUptorta suya .irin, 
Sütret için uçak enkazının tam 
burnuna denk gden mağaraya yarin 
w.Lu>uil/.:i çıkar riim ya rai ıklan hir 
nJaümjj trakem. Dog.ı katilleri si/i... 
tJonatnLLftdtr Bishnp's J£t?y'i .ıldıkfju 
soma gördükleriniz kurşFsmdj şaşırma 
yan vc eğer bazmLanız yoksa hrmen kı 
^n* kendinize gi denecek hir yt?r bulun. 
Ortalık rahatladıktan şuura* tefe rek 
rnm kollan indirin ve tüm kap ıkın a* 
Vin- Ün .ilana girişin sağ tarafında kakın 
platforma rmuânm ve ağıun dalına rır- 
inanın. Hare aldığınız zammı yatımda 
3 . Srerer bedava... Bunlar hiirknıdc Lr. 


balıklar, tarihi rıickımlar* güneş, 
sıcak, 5 ivrîsinekler, kitaptarda 
dahi görmediğim/, sizj Estrmak ı- 
çm peşiniz den kuşan hayvanlar, 
si/i öğle yemeği yapmak isteyen 
yerliler, başınızı yıkılan k.ıya¬ 
kı r..r Unum, huy atsan daha fazla 

ne bekJcyebîlirim ki... Bu bölüm¬ 
de oyuna yeni karakterler eklenı- 
yar. Buuta rd; m t r n önemlisi ytıij- 


ki yeni arkadaşlarınıza bırak m. Bu ho¬ 
lümdeki ilk Sucrtrâı utanabilmek için 
hücren l/İ ıı üin ^apr.ız köşelinde kafein 
hücredeki kutu bulmacasını çözmeniz 
gerekli. Seeırcf Tyr utaşabilmek içinse 
ilk olarak sıtah a İmajla gerekiyor. 

[inha sonra antenin hareket etmesiyle 
a r indiğiniz havu/un altındaki kapıdan 
geçin er yıktığımız knrıdnrd.ıki ilk 
merdivenlerden yukarı tırmanın. 
Noherçıyi Öldürdükten sonra bıraktığı 
Keycard Type B’yı ııfın, Sectrt 2 hu 
kilit i İl- açı tan odada. Bunlar haricinde 
hu bolüm içerisinde Koycard Tvpe A* 2 
YcİJohv vı- I Bine Seçtirty Pasa ve çeşitli 
çap ve büyüklüklerde sitalı ve mermi c- 
dinmeni/ gerekli 


lor. Sopalı ve zehirli ok aran olmak ü/e 
re iki cins otan yerlilere, aslında nesi İle¬ 
ti tun asırlar önce tükendiğine Eh andığı¬ 
mız Rnpmr, oldukça büyük hir T-Hc* 
ve hiç de sevmıli olma yan Di .ıg- -iftar 
eyiık t ilecekler. Tabii ki hğçbjr şeyden 
korkmayan I 


Area 51 

Ura bir ilki daha gerçekleştirerek 
dünya üzer indeki un sfta korunan ve eri 
merak edilen veri erden birine, ,vL böl¬ 
geye bir ziyaret dinledi, kamyon ar¬ 
kasındaki yor tren hir yolcu lüktün son 
ra. oy un oldukça sakin başlıyor. Bu 
bölgedeki ilk Sen.'re t aynı zamanda ilk 
yeşil kristd, Butiii ulaşa bilmek iç m ?n- 
diriliğiniz kolla beraber .drım/da btr 
kapak t çildik tan sonra düştüğünüz: na¬ 
la uda ta nöbetçiyi alarm vermeden ûl- 
d ur metni gerekmekle. Aksi takdirde a- 
tarmla beraber ScıTtt'm kapıyı da Lıpa- 
ıtae.ı krır, Biilümdekt 2 , Secret i .s e yükle- 
me odasında I,hir nımpn ij/erhde kü¬ 
çük füzeler olan oda ı. Bu ndıiıım giri¬ 
şi udu ti liarştya bakrtğınızda hir lı.ıvn- 
bmlımnı ızgarası görecek^niz. Bunu 
paHanığım* zaman 2 r Secrel otan yeşil 
kristale ulaşa bilirsiniz. }. Secret î$ v bii- 
liım sonuna doğru karşı m/a çıkan, için¬ 
de balina la m- bulunduğu havuzdaki ye¬ 
şil kristal. Buna ulaşmak için de 
UFO’nun i i zenne çıkmak için tırmandı¬ 
ğını/ gibi tavana tımıaıımak, ama bu 
seter o rf a da ki p l a t [i. urn yer im. s l ınr.ı k i 
sütuna zıplamak grtekiyur. Eu sön zıp- 
lûdEgıııız sütunun tam karşısında, dil- 
varda açık bu kupı olmalı. Ama bunu 
tJKVya binmeden ö nec sl Im.ıhsıniz + 
çıınkıı l.rFCTya binince kapısı otoıvuıtik 
olarak kapanaca kur Buııtar harteinde 
Htmger Access Key, 2 x C odL 1 Ck-arance 
13 tsk. I.auncb t o de Bass holüm cçer idin¬ 
de kullüîînc.ığTTuz enva üterler. 


.,ır.ı, sizin de yardın um/.la 
türlerinin son örruği olan bu öanlılnrı 
da hakkın rahmetine k av uy turaca L. r 

Coastal Viltage 

Güney Ftasifik'rc geçen bu ilk 
bediîmde üç rtrne Srerrct vc sraiîKö 
ulaşmak için iki nyn ycıl mevcut. 

Bn tüm başında he ısı La ı sağın ıztta, 
suyun altında durım -Smuggler Kcyb 
■ılın. Bunu kd^namk veyn hemen 
bu lırnan En sacın da ki açıklıktan a 
şaftı kayarak «mfca ulaşmaya çalı- 
şahı I irsi m/* I. SecrcT için sahilde ü- 
zermde Medıtaı otan kayaya ttrmı- 
rııri ve püı t formları takıp ederek e- 
İLTÎeyirK 2 . zıpta ma st.ınuııdn 
Stere t'.ı ulasacak^mı/. 1 . Secret ise 
kırmızı tuşlardan ilkini aldığını/, o 
eski ııftueın dalının k.ıyn ile birleşti 
ği uukıada. Kayanın içerisindeki oyukiû 
sizleri lieklryor. Köye uhışnğımzda yerli 
lenn rümüıuı tem;/ley no Bara L; lığın Ice- 
narmdaki ks>tg çevirerek açılan yoldan 
diğer köye ğftçtn. Jşîc burada sağ köy L - 
deki maftatamn içerisinde . 1 . Secrar km-- 
timcisini bekliyor Buntaı ImriciEide bu 
taıhüııde eğer ikinci yolu kullanacak o- 
1 ursam/ 3 rant; de SEfrpcnt Seoiic bu in La¬ 
nız gerekli- 


Tııtckermatı s KcyaJmamzdji da rayd.ı 
vur, Benden sfiylrnicsi. 

Tenıple Of Puogbfi 

Uldtıkyii kısa olan bit İndin-vb va 
decc bii 1 can e üeurct rnevciü. Atın bu¬ 
nun hanemde .ildukça /orlartaçağmız 
bulmacalar re Lira 'tun en seuEİıftj fiyim 
olan yüvarlanan kayalar peyinizi kcsnı- 
liklc bırakmayacak. Bölüme başltdığı- 
nız noktanın solunda kalan kjf'o ı jl- 
mayı başard sğirtiz fyaui hö]runün sli ı m‘ 
no geldiğiniz /timimi zaman hemen vag 
rarafrakî merdivenlere tırmanın, I .ın> 


Cıash Site 

Evden aşağı inince hu anda umur- 
s uzluğa kapıtabılırauy/. Am.l ne gerej 
var kı. alt ta- 
rafı bir i>- 

yun* Tek şjiüi- > 
uiz olan batak' 


Nerede Çiçekten 
Kolyeler 

jj l>üuyanm dürt hir vanınj dolaşıp di 
KfevaTor bölgesi lic uğramadan olur mu 
Masmavi hir gökyüzü, 
ktjmi.ık yeşillik, 



Strutcji Ustu sı 



Bu ıı\ unda en son ziyaret ettiğınıt* 
yer dlıin An tim ika da, dikkat er- i 
m em t/ Herek yem şej fer ortay,i çı¬ 
kı veriyor Bunlardan en ün emlisi 
de suyun dondurucu soğukluğu. 

B ıı n edeni e * uy a gi rd İğini* d e rkra - ı 

mu .solumla uftrüİt'Ji tu kışın dikkat 
ermenizi ve sudu mümkün oklu¬ 
ğuma ,ı/ kalmanızı şiddet 1 $ tavsiye 
ederim + üunıın hanemde düyuna* 
Lanmzm büyük Nr kısmı m um ur¬ 
lardan oluşuyor. Kurnst H'lki de n 
cıırııuı L'n zor beki nim oklukça 
sağlam bulu'ıııe.ıLır. mükemmel bir 
/amanUma ve dikkat 1+ert-k tineri ıntkta¬ 
kır mevcut* 


mm 

S. .Seyret bu kulübenin içerisinde* Nm; 
i rovvhar ile ışınız bitime feri elmayı u- 
uuLimıyuy Makine odasının kapışım aç¬ 
mak I çul, makine odası ra rafındaki vıı- 
nöV+] 1 dersek. s-ıdece L ve 3 . t anâ 1 nr ı 
açın. 


Aiirarctica 

Nu işimi/ var bura dik yım.,. Zâten 
soğuld,ırd.ın bıkmamı bLuıhurda., 

Her mys, Bu epey bjr soğuk oldu hö- 
İtimde 3 une Sficttl meveat ve oldukça 
kolin 1 1 ı Jl ı. Lm’Iih'lt isimli gemiye 
lıiı idikteu ve kıç p a rdi ın ark.1 

tarafına Hedikten «un ra, ['eminin kaya¬ 
lıklara İmkan tarafında bir gezintiye çr- 
km, 4te bu yalım ^luua^da hemen sol 
tin, ■ttvalıkî.trdâ bir açıklık e ı ?rebjlufsi 
ııı/.. Buraya .ırla ya bildiği m/ / iman. 
Scvret I de alabilirsiniz, ZodıakAi bin¬ 
dikten sonra jysminin etrafından dolaşın 
ve suyu takip edin, İrmağa l!?Ş girdiği¬ 
nizde İnmen solda bir pkutumi 
eı-Lsım^ -Burada kaya İtrisindeki açık¬ 
lığa tdniF ve vukail lirine ilin Meyilli j* 


RX Tcclı Mines 

Rolümün başındaki kapı bulmacası 
m ço/düğütıit/.e £Ût\\ vttgı nı l.ı mı bulun 
dtığıı .ilana ulaşmalın/ İrmektir* 
Bölümde bulunan i Srcfrr'un birincisi 
için ) ilk-iru kontrol odasına yıkın 
Binadaki mu rantı bMıırdııliTcn m ıtıra o 
danuı çatışma rırm.ınm. l am karşını^ 
da ki kasada t. Secm'ı bulabilirsiniz, 
Daltn sonra -tıraşıyla t«ti, aşıiğt ve yu 
kandâkî vagtmbn kullaıırn. Yşağıdûti 
ay.ı.1 n u kullu la ra k u îus t ıgrn u daıı da n 
i. rawbar .ılır, dubardaki yarıkta bıılu- 
ıiLİiı kolu indirin ve daha soıua ıncı'keze 
^ ıtıe vagonu kullanarak geri Jönün, 
b Buradaki kilitli kapıyı kirin ıc aki'ı- 
M. yıl alın. Şu anda SijçilI J ile jsnı 
yerde olaıı Sev ret 2 r ısin kapısı ayık, 

’ Aynı akma gı: t i dön l. p 1 mı m a r.ılı 
Şecvct'ı edim 1 bilirsiniz, Mutlaka hır 
tane olmalı.,,. Her eve kızım... 

I Bollauün artık soluma geldiğinizde, 
il/etinde köprü bulunan bir kanyon 
karşınıza çıkacaktır- Köprüden k 11 - 
şiya geçtikten -a m ra. sapa doğru 
I e il e y i il ve k ımoııım kuşesinden ı- 
şağl bakın* A ha 3 Kte son Sev ret da 
o aşağıdaki yolun son ııı ısla dır. 
Bunlar haricinde bu bölümde sade¬ 
ce bir tane W'indi Star ter a ihtiyacı¬ 
nız olacak ki, Jenizatfıvı daha derme 
indirebilirsiniz. 

Buraya kutlar gelebitdîğımze gp rc 
bliVLİk İm ihtimal övumı bir şek ilde hı- 
imii 4 simz dcFTîrkîtr, Yeterli yer olmadı 
p vb zaten SecrvT (almadığı isin oy muin 
rnson bölümü olan Meteor ite t avem 
isimli bolum ile ilgili herhangi bir açık¬ 
lımı ada bulunmuyorum* 'i azının başım 
d.ı belirttiğin gıbr* hana mail atın, ben 
de cevaplayım* Ma d Ira: t dörtlük çıka¬ 
racak duıumda dcgıüm. unun yerine 


mm 1 1 v e illeri n yi m d eg isli rd iğ i ı lök i acku 
duvarda bir tane yarfk mcvcuu Buıu n 
I aşabilmek için birkaç ha* . . tır¬ 

manın ve yangın oldiıâu duvara i 
zıplayıp rutünuıu Daha sonra sapa 
doğru İv,mı varıg,o Herleyim Bu ıv 
nida böl .ııu sonundaki arkadaş 
ive ilden idâm söyleyin, Phıtnfpm 
dermeni/ f » beni taıııı\ tlnseheııhcuh 


Benî Sıcak Bir Y|ie 
Gömün 

Anturcıka kuzey kiubunıLı mıydı 
yoks.i püm) mir Her neyse -jiı aftda 
hısım ıçjıı önemli olan bulunduğu 
11 okra ı legi I, İçeri *>ı I lJv iz te d i k Heri. 


İn odan .ışağı kayar¬ 
ken kadıda lö kalı¬ 
tı iti üzerine zıp kıyın 
vr nııumın. Yolun 
sonunda bulunan 
MeJkît. h i p | in ıı J ek i 
2 . Sevfüi- Irmak Üze¬ 
rindeki kapıdan girin 
ve krrmı/ı bayrak o- 
lan pl.ırtormıın sa¬ 
nında durun. Suya 
şiirdiŞİnı/ /.affınıs bö 
İnin büşuniufcl kulü- 
befJİu kapısın! açan 
Hut key'ı su .ılrnJ.v 
k ı arıkla bıılabılirsi- 


HEANTUM 


•• 


GerçeğinOtesinde 


•• • • 

I am Çozum 


Birinci Bölüm 


I rmuk'ııı luliiMiıdrnı çıkınca, kort* 
dnıun sonundaki (rtîay.ı gidin. 

E \u r:n ı Av ça f 11 n» ı ıdnsi, *ag ra m Ta 
gidersem/ Ayç.ı’nm bilgisayarma 
girebilirsiniz, uma şimdilik hıma 
pİHîk yok. Avmtyu nk kiranı? 

Liılcııhı h.işiiH.v gelese 1 .k! hakkında 
minik ıpıM.ırı ^nrüyjıiMimv. Koridora 
LTtTÎ don tın. Lırytduki diftn kapı ise 
Irmak'm çalrçnı.ı odası. Merdivenlere 
gidin, Jsflktaki koridorun nu-.mnuliL gizil 
bir kapak var, .ıklım/tla bulumun, 

A^.] gî s n i rı * pf il ıs d r; de \i ti Fi y le 4 ra n 1 / J a 
geçen liiyâJngd^n smirü , 1 r k .1111 / ,ı dü 
nün ve mutfağa piriti. I İçmen ayagm- 
/m ucundaki verdi- bir düğme vıu, onu 
ahrı. Yandaki kapıdan oiumıu odasını 
jürin ve piyanonun ürerindeki rmfa ka¬ 
ğıtlarını liIlu. liu düğme «yedinde polis 
merkezine gidince dedektif i İr knııu*i.ı- 
bık-ceksiıüz, Kulen s kın, ,tr:ıb,n,ı ılmn 
ve h 4 rıtjd.uı .ıbhun/ıu u Fi sine gidin 
As Fanın kr/Tt konuşun* d.iJu sonra od.ı- 
Tim sag Liht liö>L rı ine- giderek dolabı tçuı 
Ve pas çözücüyü alırı. \rk.1 kapıdan ge- 
çıp, miia yeri edin neve sairin \Lt>JFiıiL 
üverindeki diskur kutusun ikin ve riı^s,!- 
nın çekmecesinden cıLın analı tartan 
-dm. İstersem/ poliü merkezim: gidip 
dedektif ile kûmdun, 

Kvtnıze geri dönüp ûst kata vık m ve 
sagdnkı kondum gidin. Yandıgr çekin 
\v ah lanızm n Fi sı piden aldığım/ anah 
tn,rJa tuv arıd:ık 1 kap.ı£ 1 açm favan ara 
sındnki sandıkta hrr kitap vrtf P Kim pt 4 
t hrısrian t ; . Hıusvh"' isimli birisinden 
kılıscdiîıvnr. Aşogf kala mm ve .ırka 
bahçeye acılan arka kapıyı .mahrarkı a 
. m Posta kutusundan barık.ı hesnp 
e tjfcd un mı »ilin. K v de n çıkıp. ha d ra da 
pqfeş m erkesinin dilimde gözüken J m Tı¬ 



kara gidin. İİiîiLi miidünt si/den ılı la 
niAin 1 tlüm Mgdcriıri rtfıyccvk. İ>krar 
a ra Em mm dtnıtııp um Lanı gıdın ve .mi¬ 
kamın ölüm bel gülelim al m İma nnu 
belgelerin mahkemece niıuvhmmıç nlnp 
olmadığını sormayı tmumıayrn. 

Bdge İtti hmık.t mu Jürime görünce, ka- 
savı av-ıhiliyorsunuz. K.iv.uian iki hıs- 
Tanm nparu vıkıvnr. Kw, önce Ömer’in 
L-vihe 4 gidin. Orner ile kıum^uknm sou- 
ra A hi'tııthılı Kbparankıı evine gîdSn 
P'tmn hıra/ knreabyim-j Ahdulblı ahi 
Tepen t/e adaya, ak hemen k;u,ıpn 
Vahayla eve Jönün d mu oda ne? 
Abdullah ^t/i evini/e kadar takip etniö 
Kapılım nntinde hugm?utken liL-men ya 
Üim/dan şeiTinfyeyi ahp kıl fasına ge\ 
r-'u. Tam o v j ıada aHam/rn nı^ınÜM 
tü'ivunv eelip adama k.ıi,ı gıir dalıym, 

V n ık e v İ m ızd e k a Ij ma y 1 /, 1 1 yin Jcı 1 

CiLH'euv'İn evine gidıvnru/ <d diklin ^ık 
ügnlda evini Hm/ kurcaLıın.ıt ,m feyda 
vaf. Mljt laktaki vekmcecdın tntnavıdıi- 
vı afjjı. Yuk.ııı k.utaü varak odasında 
ahlam^LK kültesini [ntİLİugtrnüaiı ise 
höiıiın hm yor, İledektitiu ha/in scımmu 
eustererı demodan sonra, ikinci btılttniı 

gv^'iytjrıiJLı 

İkinci Bölüm 


friTiJÖ Irrtuık’m odası uda ki o esra- 
te ng i 1. va 11 r.ı y 1,1 cm a k nn m ıd a yi /. I h si r 
Miıdftın İl indeki .amayı ııfm , ünce p:n 
tpvrsLöu sonra Ja knmavfdnyı Lıxvp ■ r j de 
kutbum DÎKkAT : Ovlui lıuradn hn/ı 
bıfpisavariii rJjJi tak ilahilir. fli»Iü 1 nün ba- 
şından baltaya tak hu sorundan kumı- 
labiîirsmijö. Sandıktan çıkan dosyayı n 
kuyun ve hiîrı t adı t yvııt ayılan M 
3 ıhnr.ını.ıı Iarımı doğru vob çıkın. 

Kapjdnki gnıvv! 1 hıyi geriye sokuluyur* 



biz de komama ur.ısındj tik M^punCfSİ 
seçtikten =t)nr.ı oıuın hırdilgiııi a>jrno 
tliz. Ikirdağm ıı/ernnte \ I. yazıyor, 
hu sİ/in evdeki ıırumıa ndasiücb bulu 
tıaıı resmin i Trk.ismdaİ:ı kasanın > "resi. 
S i/e İlk süreyi snrdı işim uta \ J._ iki;; 

si si lir t d.ırak ise TTZ ^'.ızıııjtu/ L.ı/un. 
Kasıldart çıkLin kjğıtra NF 
I ,ıho»ntLsıirînd.L ITdaJ isimli hfnsınden 
bahsediyor. Tİ jîer NFye gidi ip grtnevTiyr 
t.ı dal hev ir ılor aseceğmı/i sm 1 tefseniz, 
içen gireçcksinı/. İle ruh soldaki odaya 
girip l.rdal Bev ile koımşım. Dışarı çı¬ 
kın ve hemen Lvrgl'dabi od.ıv.ı girip, u 
/eütüde lî ya/an dolabı aLm. Burada 
Ibusdıhm dosıaşı v.ır. Ke neti sı Batı 
K e m ya sa t la rın e er kedi I ın 1 i Jep< ısıı n da. 

A m bıı 11 E/a dı n 1 i i p 11 ıvı v. 1 gi di 11. k a pı m 11 
y.ınmdnkı panele ttkUnıncj. /.nııaımıda 
çv\ a p| amini/ gerek en û k voruyki kuryo 
liişıynnı/. Jb^jer ölürsen» vemden denr- 
v c hı 1 1 rs t m v 'smı 1 .1 n n çev :t phı r 1 sj tasayla 
2 -S^y. KalnrıFer kiliminin % amudun üe- 
mir vnbııftn .ılın. Sola devjm edip nagll 
kı/la kı MFiıştrıu Demi tının sonuıuk keti 
dıııı/ı bu hıı/dohıbınd.ı lıaJııyrım/. 
Levyeyi k rıha nanik camı kırın* yine lev¬ 
yeyi ku İfa nanik UfIîlEi açın. Yerdeki k.ı- 
p-ıgı acmııPi için Um ardaki pane 1 kulla- 
ıinı.hır.nl- Mymm- kirapçıAmd.ırı dog 

nt kutlun u hiıyıık harfle .. . . ■ 

kc.-ır. Kapak akılıp ujagı duşıinee, sa 
krtı erkam/dakt duvarda hrılıman göze 
lıkbıtUEym, sag-ı glılm. J'n ^ıgalrtukr 
ruglaju iıktayar.ık gj/fi geçrdı .ıyıu. İter 
te} ırı ve çil ülllit fŞ'nlevor lİıııdı dr Lir 
ştlaçın. İkinci hölumıîrı sonu 

i it’l'çegül Ötesinde' m tİçılTlCÛ ve 
son E^obmıumm tam çö/ itini i Nİmih sa- 
■. ısında- Surmak istedıkk'ritıi? v m 
sakk(d^]evekcoru,rı adresine mail ura* 
Eıilirsıiıo 
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Strpteji Ustası 



Quest 8 

Mask of Eternity 

Geçen sayımızda kaldığımız 


2. Bölüm 


yerden King's Ouest'in tam 
çözümünü vermeye devam 
ediyoruz. 


Bataklık (The Svvaıııp) 

İS.u holümde beş t;ırU ı düşmanla 
k.ırşdu^ıcuksLmz: 

Bataklığın nlttn- 

dan ilerleyen bu yaratıklar oldukça 
güçsüzler* abu j'jnıfliH gelmeden in- 
(tintleyî başarırsanız. bataklığın yüze¬ 
yinde ilerleyim birtakım baju ocak Li ri 
gürünce,, uzun menzilli sııihtm/h m d ir¬ 
meye ^ cd ı 

Tek Ii>a$iFui pek et¬ 
kili > ı) mayan + oma grup halindeyken 
başınızı oldukça ağrıtacak otun hu ii- 
rüm c eğe he n reye 1 1 y ,ı ra tıklar, uzak ra r: 
zehirli toplar afıp kaçarlar. F.n iyi t.ı L - 
rik, »ürür görmez seri bir şekiLle ateş 
etmeye haşlamak ve vaki nü geldiğinde 
kılıçla işini bitirme L. 

Etindeki sopayla 
oldukça tehlikeli gözüken hu koca yu 
ra tıklar* aslında iki kılıç darbesiyle ine 
LU'k l adar güçsüâlei- 

Suyun altından çıkan bu yi- 
knıonsi yaratıkları sadece yakın dnviiş 
filahıyla, iildürebi lirsin iz. Şahit oldukla- 
rmdan vm takıp edemezler, Yanlarına 
yaklaşın, kılıcı savurun, bir adrnı dalın 
arın, kılıcı tekrar savurun. Mylece gü¬ 




venli Nr mesafeden katalmrm kese 

bîlintmiz. 

Tamamen .ığılca ben¬ 
zeyen hu yaratıklar sabır oldukları için, 
etraflarındın cin fa şabit i rainiz. Ama 
bunları öldürüp tecrübe kazanmak tali- 
yorsaruZr kılıcınızı çekin. Ağacın önün¬ 
deki iki küke VLitun, yeni kökler çıkma¬ 
dan ağaca Naldır İD Ve- ışını buu m. 

IRîIîlnıÜn sonuna 
doğru bu cadıyla kapaşaçaksitiiz, Tek 
siıısmu bir La Ek an iksiri içip, attığı ateş 
toplanndfln kaçarak kıluanm fitti bir 
şekilde kuJbrmmk. 

Maskenin pırç.ısim 

bulduğunu aLi k.ırfrimza çıkacak- Onun 
içiu hnzırH’lı olsanız vyi olur 

Ha t aklığa geldiniz. Hemen bilge ağa¬ 
cın y:i1111ıa gidin ve ıutuuIa kımu- 

jum Sizden attın istiyor. Yaklaşık t m 
kete a Etin vererek hunin söylediklerini 
dinleyin, ntımaralı öo Eğedeki evlere 
gidin, Sold.ıkj evdeki sandığı .içip altın 
ürı alırr. masan 1 , m üzerindeki metni eldi¬ 
venleri de unutmayın-. Diğer kulübelere 
de girim kapm mfimlsırLı kapalı o lan Li¬ 
ri kırıp açabilirsiniz. Diğer evden de ül- 
fın ile bir işitme borusu a laca k sı m/,. 
Buradan çıkıp fısıldayan sazların 



bulunduğu yere gidin. IsızE:ı y akkorsa¬ 
nız yuvalarma kaçacaklardım t> yiizdfctt 
btmz uzak mesafede durup işitme boru¬ 
sunu üzerlerin dr kullanıp konuştukla rt- 
nı duyun. Şimdi man tür ornat mı ta 
pdı. hi!ı rşrtüz. E.ır.ıfraki hürLin ınnn tarln ■ 
rı toplayın. Gidebildiğiniz kütlar doğu¬ 
ya gidip altın mantardan bir parçayı sı 
lakınırİa kesin. 

ı m maralı bölgeye gidin ama yo¬ 
lunuzun üstündük i MniKİragor'krû dik- 
kili etil il Binada k t A bre geçinip bir ce¬ 
set, -Nııdi ile güçlü biı yaı var. Yayı ii- 
I m ve hemriı geri k açı n. nııma ra 1 1 

yerdeki kulübev L * gıiün ve ipinizi kuHa¬ 
in p yukarıya çıkın. Hunisi harıfaurzı 
kullanabileceğini/ bir yer. TVk rar aşağı 
inin, amil bataklıktaki zehirli yeşil bül- 
grlcte dikkat edin. Kuzeye gidin. 
Parazdan Wisp'lcrle karstüşitiaia hışla* 
-..kaksınız,. Dikkatli bir biçimde yolu 
mı-z. kapatnülan öldürün. İCıittcvv ibr 
L eme ye deva m edin. Sonun dü Svramp 
Wisps'iıı olduğu yere ulamcak*mı/ 
Onlarla konuşun ve zehirli bulara karşı 
bîr ilaç verecekEeriııi* umu bunun karşi- 
Ijğtıida sizden önemli bir sır istedikleri¬ 
ni İğrenin, F im Ma yan sazlardan öğren¬ 
diğiniz şey H, mas kenm e a d ki i i i *h\ ugu V 
3 öyittiiğinizde, önü nii/dr ki çiçfrk aça¬ 
caktır. Onu ildiğim/ saman, zehirli su¬ 
lardan korkmam/,i gerek kalmayacak. 

Cadıyla karşılaşman m z,imanı gelil i. 
Cad inin kalesine; gidi n K ı hem ızı çe¬ 

kin* kalkarı iksirini için ve saldırım 
Kaleye girmek için kapıya yu klanın vc i- 
çeriyc hıkın, ucuıuk ağırlık bulunan j- 
pij gördünüz mü? ü ipi ııjğpihıişfr vu¬ 
run. Kapıdan girip lob gıdın, yerden 
taşı alın. Diğer odaya geçin, esin yantı- 
ğa hakin ve göğsündeki Uriicorn boy¬ 
nuzunu alın. Işınlanma odasına gidin 

buradan tilükı boyutum gen dü¬ 
nü ıt ve dün ta^ı yerdeki düğme terin ü- 
/ertne altığınız yerden alın. Işınlanma 
odasına geri döuttn, bu ir fır r Davetim 
Kral tığına gidin ve KvamıghYn evindeki 
küçük kı/la konuşup akıtılan alın. 

7 eh iri i suymı hışıiuLıki Mira tığa gidip 
boynuzunu vcriıı. Işınlanma oda^mo ge¬ 
ri dönüp bataklığa ışınbmn (Ever, tah¬ 
min ettiğim/, gibi hunları yapmanıza as- 
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lintLı gerek yok, ,ım.ı yuparsanı/* daha 
sonra jşını/ kolaylaşacak k Ladinin ku¬ 
lesine geri dönün ve sağdaki odadaki 
kını ha rtkkıym Kazana tıklayıp dciııoyu 
seyredin. Yandaki rampanın başma go 
lıtı ve Huğdaki dultklcı i inceleyin. Geriye 
gidip koşun ve yukarıya aday m 5 A VE 
EDİN. Sağ Cni raftaki bütün d çılan kırıp 
içindekileri alın. Kapıdan Jişan çıkıp 
etrafı doluşrn ve buldurunuz iyileştirici 
krısfallen alırı, f/eriye donup meral blo¬ 
ğu inceleyin ve n.iterine iki taş nrrp tuza¬ 
ğı etkisiz hale getirin. Yukarıya çıkın, 
odadaki zırhı .dm. Arkanıza dön mı vc 
sandığın yanına gidin. SAVI EDİN, 
Sandığı açıp maskenin purça&ını alın. 
Hrnchman ile dövüşün, umma ti kulan 
dnıi keseseküiniz. Kesik eh illin. 

Kuleden çıkıp numaralı bölgeyi 
gidin. 

İpinizi kullanıp doğu duvarından 
yukarıya umumin, bir kar daha tırman¬ 
ma nw gere;ketek. En tepeye varınca ka¬ 
pın m yanına gidip di kapının sağındaki 
bölmenin üzerinde kıı II anıtı. SAV E 
l DİN vc içeriye girin. Buruda yapma¬ 
nız gereken yolunuzu M üzerindeki kup 
vc silindir şeklindeki kayalara doğru sı¬ 
rayla atlamak. Ilunun İçin verdiğimiz il¬ 
hak bari radı ki X ile işaretli yerlere alla¬ 
manız gerekiıor. 
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Svvamp Wisps 


Işınlama Yeri 


Altın Kepçe 
Duvar 

Bataklık Evleri 


K.ır^ly:) (îtçimri! .saldırın iki yarattğl 
temiz ley in, .sandıktan a İm- kepçeyi alın. 
Yandaki duvarlardaki zıtiLİrlen çekip 
kapının yanındaki düğmeyi açın. dİjğ 
meyi çekip kapıda ti çıkın. Geldiğiniz şe 
kilde zıplayarak karşıya geçin Vl- çhJj- 
inil kn leşine geri dönüm Altın kepçevi 
kabanın »zerinde kullanın vt bataklığın 
(tehirli sulardan temizlenmesini sağla¬ 
yın, Kap t dun çıkınca Mudgc isimli dev 
salyangozla k a rşdjşu Lük sini/. Onunla 
konuşun ve bir sonraki bölüme geçmek 
için girdaba girin. 

Cnome Tünelleri 
(Underground Rcalm of 
thc Goomes) 

4 W hu bolümdeki dit;manijnnı/. 

Yerdeki kaya ö- 
beklerî şek Jı tide görünen Hu lipftr, sı ı 
yak 3 aynıca uya ki anarak size kaya par¬ 
çalan atacaklardır. Sabit oldukların¬ 
dan, hızlı davranarak öldürebilirsiniz^ 
ama sadece yak m dövüş «bitlim etki¬ 
lidir* 

bav.nıdatı sarkıp. 

Birden uçarak üzerinize saldıran bu ya 
rutrklar* elektrik çıkartır. K d içinizin iki 
d.ir besi Man ulan öldürmek için yçter- 
îidir. 

İlk bölümde sizi olduk¬ 
ça zorlayan gnmhjleri, şu anki halinizle 
çıtır s ıiıf yersiniz. 

Hu “niımk" yara¬ 
tıkla Udum sunim iıh : kapışacaksınız. 

İler zamaiıkı âbı hırkulknn* birdi- guç 
iksiri yutup htinin cesaretinizi toplayın 
ve dalın* 

Bu Uvlüm oldukça karışık, o yüzden 
bütün doğru yolları tek ıck (arif etmeye 
çalışacağız Ama bilmeniz gereken* bu 


bolümün üç katta ıı oluşfuğut haritada ki 
kuyu Lılıurenginîn en ab k.ın, açık 
kahverenginin tmu katı, beyaz renkli 
kurulurların da en usr karı ftnısil firiği, 

İlerleyin ve girdiğini/ odadaki herşe- 
yi topluyın. Kuzeye gidin ve yerdeki 
duğııiLTiin üzerine hır faş fırlatıp kapıyı 
açın. Doğuyu gidip Cnome ile kornişim. 
Geri dönüp barıya gidin ve soldan ikili¬ 
mi koridordan devam edin. 

Gidebildiğiniz kadar doğuya gidin ve 
zırh ftarıastnm dükkanına git iti i D. 
Herhangi hır şey .ıîmak isterseniz vaka¬ 
ndaki menüden attın atıp sancıyı verin, 
eski eşyanızda otomatik olarak satıcıya 
verilecektir. Ama hamı ttırarsanız, bu 
dükkandan bir şey almayın, verdiğiniz 
paraya değecek bir şey yok. Ayrıca hö 
hım sonunda 2 Î 0 altına ihtiyacınız olu¬ 
cuk. 

Dükkandan çıkıp sola dönün ve ilk 
yoldun kuzeye gidin. ( Ununu ît çıkan 
yaratıkları Temizleyin ve rampaya gelin¬ 
ce. rampanın altındaki İter şey i alım 
Rampadan yukarı çıkın ve sok gidim 
Omrmizc çık.ınktt öldürün* kuzeye dö¬ 
nün ve ilk koridordun sağa sapın. 

Mcrdıventerden ıııırı, zotîi bileri öldürün 
vc dümdüz Jcvarn edin. Köprüyü geçin¬ 
ce numaralı yerdeki yaşlı adamla 
konuşa vak siniz. Burada yerdeki hayat 
iksirini alın ve yaşlı adamın arkasındaki 
kristal teri silahınızı kullanarak kırın. 
Düşen kristal par çavını alırı. Geldiğiniz 
yoldan merdiveni en; donun, yukarı çı* 
km ve gidebildiğiniz sürece sağ yoldan 
gidi il karşınıza ufuk bir uçurum çıka¬ 
cak. SAVL JıDtN ve üzerinden koşarak 
atlayın. numaralı yere geldiğinizde* 
silahınızı kullanarak duvardaki 
Amberden hır parça kesip dm. Hemen 
V ak t n ı n ızda ki n u ma ra 1 1 yer, huri ta¬ 

nı 7.1 kııîliuıabitcceğİTUZ bir ışınlanma 



Ceset ve Yay 
Çeşme 

Mantar Ormanı 
Bilge Ağaç 

Fısıldayan Sazlar 

Cadının Kalesi 
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Strateji Ustası 


yerL 

ŞimdL geldiğiniz yollardım geri do¬ 
nup numaralı köprü haşiEva mJüşsm. 
Burada* önceden elinizde varsa üç Tüşl 
yerdeki dttğmeterin u^’nnL- .ınn. anu 
Önce eti ^ıldn kme armalısını? yoksa 
kûpriı özden tnraia dönme/, Köprü ,1- 
çılınca ererse m/ kjt rşsy,! gidin, rstmt- 
tıi? ‘iı 1 1l !.1 k t sJliıh siificiMiıırı dükkanına 
hır uğrayın. Köprüden geçip sürekli Mil 
yollun [ııkip edersem/, iluu, saıtuıun 
dükkanımı ulacım/, Buradan iv 
tcdiğinızı alın. it ma esas ihtiyacınız o- 
tıın sağdaki şövnlyt heykeli, hu mı ıil- 
m.ık için hir parça demire ıHr kilitli 
kapıyı KİkıhiTuzla açınca, düşen U«• ıî 
p,ır v iM luı demir , hiî parsa ambere fo¬ 
nu jfiimı almıştık) VK- bir jgnç köküne 
ihtiyacım/. (haritada 9 numaralı bölge 
ye gidip ^jlühouzJa tur parça ktfiphilirvi- 
m/1. 1 la tabii, kadına bunlar yetirin ce 
heykeli size vernıi y 1 1 r n 2 S 0 s h ı nâ sar- 
ih.ijm razı oluyor. Geldiğin i & Yoldan rc* 
ri döııun ve kuzeye gidin. Kapıyı sİLıhı- 
nj/3.ı kınn vt kilit parçii.smı ılın, Solü 
gidin ve SAVI EDİN. Ymarlatnm taş- 
Inrcfam dikkatlice ve koşarak geçehitirsi¬ 
ni/, n uma r a 1ı»t duy a u layı ucu yaşlı 

Cıhtıme’ta konuşun, Si/i hurudurı çıkar- 
mak için manyetik gücü olan hır taşa 
ihriyacmm eılduğuııu süsleyecek. 

Yu varlan em kayalardan geçerek peri 
dönün ve kü/L-u- devanı edin, YnJun 
şortunda batıya, bir rampadan aşağı i- 
■ 111 r İlk !>a£a gidin v L ipinizi kuli.iuiir.ik 
yukarıya çıkın. boldaki yolu takip ede 
ırk n m ınar. 1 1 j lifti g c y e gel im ¥ tıl da 

Lai'vms/a çıkan M an ta üatlcrt dikkat 
edin. Ağaç kökünden hir parça kesin. 
Geri dönürı. ipinizi kultanrp aşağı m in 
\t haritada ııum;ir:ı ile gösterilen 
yere pelin. Doğuya devam edin, karşı 
niza çıkan Rock İVmon’kırn dikkat c- 
din. Cıiİneytf dönüp dıtv.ım firmanın. 

ımınan ı yere getln vc kayayı yer 
deki delikten aşağıya yuvarlayıp. Sız de 
delikten .ırl.mıî. K.ıv.tyı güneye dıfgru 
ittirin. YırvsıHflk koridorun güney çıkı- 


şındun a^ağı yuvaHadıpımida, kaya gi¬ 
dip fitfAğlİJiiki duvarı yıkacaktır. Siz. de 
peşinden gıdım boldaki duvarda bulu¬ 
nan kristal yuvasının üzermde, yaşlı a- 
damın yanından aldığınız kristali kutla- 
ıııı ı. S A VE EDİN. Sağdaki koridordan 
derleyin ve siynlı ejderle karşılaşırı. İhr 
kalkım hir güç iksiri İçip girişlik 
Öldüğünde arkasında bıraktığı siyah eh 
masL alın Yaşlı adanı yıkıp konuşacak* 

K uz eve devam edin wc.fcrtsta I al en n 
yamrul Relin. Sağdaki elmasa nkhryıp 
rıtL’sıtıı dinleyin. SAVF F.DİN, çımkiı 
ht: n o vna rk t ıı h u r. ı da kili tlen nı fîştı. 
î lırtorrddcm aldığını/, krrsnd pir,un idî, 
yukarıdaki krisrnl piramitte deriştirip 
yeni bir mesaj dinleyin Aletin urkustna 
dol a * ı p mu m y eti k t a kİ e stille' n a hn ■ İlaç 
satan kadının yanma dofiiui, demir 
kilidi, amberi, ağa s’ kokunu ve 25(7 altı¬ 
nı verip heykeli alın, hoyleee /.ırh pua- 
[i iniz a rtaca k. ri uma ra IL ye te rî dip 

\ ödesîone'u yaşlı Cînome*a verin, kierı 
Jiini'ıp ıınmafiilı harim ışınlanma o- 
davına ı^irm ve hariLam/dakı yem tvrijgc* 
olan Öarfen Rçgiuit’o ışın lan m. 

Ölü Topraklar 
(Barren Rç^ion) 

höliim hoyuıka karşınıza çıkacak «>- 
kın yaratıklar: 

Au> püökürretı hu dev 
kannuılaı, "/elbhle hemen bolümün 
başında toplu halde aldırdıklanqtLq ca- 
nmızı epr-% sıkacaklar. Uzun menzilli ^r- 
bhınızı ksıntr^turmanın tam /amanı, 
^.nk hızlı lıatvkcE cm kİ mn den htMnen 
yanıntzn çekçeklerdir, o Atman kılıcı- 
nızkı ışlcrmı bitirin. 

Lıv çol İLTirııu İmş 
müdavimi nfan hı npler, ne zaman hır 
lav birikintisine yak kışsan t? 

"Ö lÖDUnn 1 ' diye tav kır ut arasından 
fırlayıp ateş mpıı arıyorlar, fiunlara vı- 
fıç veya başka hır yakın doyuş Srhlırvht 
vuramazsınız, o yüzdün çofdüğiınû/. ilil- 
da zigzag çizerek rjlti rlti kuçm u- dur 


madan ok sallayın* 

Bu eşkıya kıtıklı cü¬ 
celer bayağı /urlular, ama sizin karşı¬ 
nızda pek de bir şansları yok. İt.ismin 
araşmak ksıltnavın yeter. 

Bir sonraki bolüme çee- 
nvek tçin mutlaka öldürmeniz gereken 
bu yaratığa sadece elmas uçlu bir mız¬ 
rak imliyor. Onu da tam ka kısmın arka¬ 
sına saplamanız lazım kı etkili olsun. 

Yıini kdicımzt çekip “Ya Allah" diye 
saldır man iz* "’l'aıiıdını Allah" demeniz¬ 
le s rmııçEa nacaktır. 

hölirm bsştav mcıı ged Rerı kaçıp sır 
m ilki yamaca verin ve üstünüze gelen 
karmrâkıra sürekli ok yatırın. I Ivpsi 
Inrİ ne e ileriye i batıya) gidim ama hir 
güzünüz karınca yuvalarında olsun. Iilt 
an hir yenisi çıkıt bil İr, Batıya gkltn vc 
köprüden geçip numaralı yerdeki 
ki i ye Rtl in. Bu rada ki kul İ\ \ ic terde 11 hi 
nrule hir büyücü kadın, diğerinde ise şi¬ 
falı sn t içim var. Iknuriı kadın para kar¬ 
şı tı çında varnbrmızi iyil^ririynı-. Silah 
satan adam he İki sili sk’i öldürmen iz. i- 
çin gerekli olan kara elmas uçtu mız.ragı 
yapabileceğini, ama hunim için çok 
sağlam demir hir çuhuga ihtiyacı oldu- 
ğumı «irıylüyor. Şu şama hakin ki kara 
bir elmasınız var» hani geçen holü mu M 
sorumda ejderhanın kalbinden sökmüş* 
tuk yu* Onu .idama verin. Nıruğı s ilah- 
bra hiç bşktnaym. bira/atan datıa iyile¬ 
rini hednvaya alacağı/.. 

Burad a n çık Lp numû ra 1 1 yerdek i 

k a le y e k u /.e y y a ı rutetı ula ıı 11 1 ma m i n. 

Koca borunun s .ıımıda duran yaratıkla 
konumlu Sn m e uf the Osdcr'ın kayıp 
olduğu im ögtunim Yaıı m raftaki demir 
ustUMfiıı gidip konuşun. Demir çubuğu 
bu udamdım .dacağız ama gii\‘cıiıni ka- 
/msmitmı/. Ja/mı. Bunun için de Sn.ınc 
of the Ordcı + ı luı İm,imiz lazım. Bu mm 
içiıı de ben ini nerede o=dııgunu sı/e söy¬ 
lemem tazım, nm.ı sıp Icmueırm işn-. 
Ucıı şimdi gidip bireyler yiyeceğim. 

Alla alla, köleni/ mi var hırda? İki 
dakka h- kİ ey i verin, ııe olur yanı? Ben 
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Ağaç Kökü 


Yaşlı Gnome 
Köprü 

Silah Satıcısı 





Işınlama Odası 

Yaştı Adam 

Amber Parçası 
Kayar Delik 

İlaç Satıcısı 


Zırh Satıcısı 
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dc insanım* atıktım işte, olıumi mı? 

Hüfi, mutfttkıa lıiçbirjev kalmamış, 
beddua mı ıramız k-a??? Ama sağlum 
beddua ediyorsunuz han, stz hu yazıyı 
okumadan 15 gün m netlim: bite tvvir t- 
diyoı\ EVh, korkulur sizden... 

Şimdi, hurirndn î ile işaretli ye re ge¬ 
lin ve S. A VE EDIN. Kırıt; köprüye adı- 
mtnızj atınca, bulardan uı> Mnkhr yuk- 
SCİCL L'k. Şimdi, hu ra* bloklar hırlı irine 
ben z i yor 4 m a rçl eri nd en ha* ilan b Ü y ülîı 
ye sizin hnuljr.ı basmanız kzııru Ta* 
bkjkLirrn hellt arahkhrLı liva dalıp tık 
liftini yünmış um üzdür. İşre burada ra- 
maı ılı m 11 s< ık önem] i, bloklu beraber la¬ 
va bilnıada ei i in t e birinden diğerine ur- 
hyarak sıracıyla bütün büyülü bloklara 
basmam? kzım, Büyülü blokları,! ulaşırı 
l.i metille dönüyorlar vç batmıyorlar o 
v üzdü t bu m Urda soluklanıp SAVF 
EDEBİL İR 5 INI 7 . 



Bütün büyülü bloklara hasmea^ kar¬ 
şıdan karşıya biı sır3 melal blok oluşa- 
ca L a mk ini 11 ki ra gfrv e del >si su hs Itrsitı iz 
11 ne d c nu-k } ! M Ka r*ı ya geç intc mı 

ınaratı yerdeki piramide gidin. Yolda 
birkaç fu'c ant ve lav gayrilerine dik* 
kat cdttı. Piramide tırmamp ateş krisfcti- 
tini 4İm Çıkan büyücü yamağı Uc ku 


nıtşnn. (.«ti dön Cip mimardı yerde 

îti kınk köprüye gelin ve 5 AVE EDİN. 
Burada köprü parça [.mum birinden di¬ 
ğerine utku atak karşıya gedmeni/ kı¬ 
zım. .1 ma um imlama çok önemli u 
sağdan soldan sürekli pym denirin çıkı¬ 
yor. En sona yelmeden öner barıya us tı¬ 
nan üç parça köprüye nrl.ımaş ın. yoksa 
pyıp dam ıı * d ar sizi mahvederler. 

Binaya ipinizi kullanıp çıktın 
PUrtfirmun üzerine gelip gunglıın ku¬ 
tnu ri 7 sese doğru çaldırmanız. fazım, 
Sorurum mı yazısından çoğunuzun ftağır 
olduğunu bildiğimden doğru sıralamayı 
buraya yn/ayorum. En snldaki gnng I . 
cn. sağdaki T dersek, Mro.siyl.ı 4 - 1 ~ ■ 

S - E -3 - 6. gonftJom okunuru a e eş er* 
meniz lazım Böyleee ilerleyerek Storu . 1 
oî t he Ordcr'ı a l.ılı ileceği ni z bir pf,ır- 
lorın oluşacak. Taşı alıp numaralı 
yere yani Lite ve doııun. Korulu ,ıd,mun 
yanındaki sımağın üzerine taşı koyun. 
DemjiL uslum vla konuşup demir sopa¬ 
yı. aluı. Bunu d;i alıp köydeki silah ya¬ 
pıcısına götürün, krfstıdİL* birlikte İD d- 
tm v erin. Mutfağı alıp kÖvden çıkın ve 
SAVL EDİN. 

mınur.ıh yardeki Basil isk> gıdr- 
voniz amıı sakın önden çıldırmayın* 
numaralı yere gelin ve kayadan ka¬ 
yaya zıplayarak karşıya geçin. Yamatın 
repesı ml- ipinizi k ıtl Lı mp ti rmanın. 
Mızrağa çekip yavaşça ileri ey m vp aşağı 
■ulayıp FİaMİtükri öldürün. Dı5.1,n sarkan 
dıluıu ok atıp dili alm. numaralı 
ye rdek 1 ra p 1 na ga gel m, m pı n ağm sağ 
ra ra unda kı açıklıktan ıp yardımıyla Tır¬ 
manın. İpinizi knll.ımp tapınağın içine 
mm. Ofu Hn? JunrF'un lucrmdeıı granit 
anahtarı alın. Duvarlardaki sembollere 
baıkın. Odamın n mısındaki mezarın 
dön kenarında üzermde tııı semboller 
olflıi kocaman düğmeler var. Ekin Lira 
duvardaki ■anıyla hısmanız aızım, yani 
yan dıııı‘e. üçgvn, yuvarlak ve kare. 


Düğmelere basmak için elinizde silah 
yokken üzerlerine yürüyün. Böykce giz¬ 
li biı kapı açılı vak. Bıı aradn duvarda¬ 
ki sizli bölmeden kutsal soyu almavı da 
uı mtn 1 ay 1 ru M eztı rm ü sr ü ilde ki hey kelin 
L'lındetı kılıcı, jçi lan kapıdan ise pbîr 
ırıiHiıırhı .ılın \rrık Tapınak 1.111 mL.iİii- 
Utsjni/ inilıii ki ipi kullanarak) 

ItasilKk'tıı ölüsünün v.ınııtdan sokı 
dönün ve 1 10 ) uuniaralı yerdeki Kire 
dsvurf hapishurtesine gidin. Kapıda iki 
m'ihetçi var, istediğiniz pozisyonda öl- 
dlı nebi lirsin iz,. Ateş okları atan yavJantu 
alm. k.ıpıvt da granit aııahnırU açıp ba 
Ivuiı/ııı cvjynliş aıhi içeri girin. Yolu m 
kip edin, bekleyeli thvaıTu öldürün ve 
duvardaki düğmelere atfedip kapdıın 
açıtı 1. En Sjofdukı hücrede Kar Kraliçesi 
I' rees.ı var. Duvardaki koJü indirip onu 
kurtarın. Açoğı mİ aya girip donanı öl¬ 
dürün, yerdeki iksirleri alın. Duvardaki 
kayayı tapınaktaki şekillere aynı sırada 
basarak açın» Kasadan ııeçıkrıP Mrm 
mı? Marna rm > ACIKTTinAİ’M ■ : Yon, 
çıka çıka bir atlet vana kapağı sıktı. Ne 
ğirzd. Odadan çıkın vc en solduk i hue- 
reden hır ikind vana kapağını «Em* 
buradan çıkıp ortadaki hıiereı e girin ve 
kasadan maskenin üçüncü parçasını .1 
hm Edo dn^tupıııt?. Efenchmen ile yeni 
bir kapışma ve yine hüzün E om m iç m 
tabii kiğ En sağd.ıkı hücreye girin ve 1- 
I eri ev m. DıvartTarı nldnriip buharlı ,t- 
sJnsöriin hulımdugıı odaya gelin. Sağ 
s e s 1 a soldaki hı ın 1 1 a rda n hi rütin r bir k a - 
pak geçirin, asansörün kistime çıkıp' 
katkıdaki düğmeye ateş ediıı. (jiddiğiniz 
odıulukı asa vi ve görme iksirini Jİrıi. 
Asanaî'ie binip dügnime nıe^ edin ve ;ı- 
şagı inin. Diğer boruya Ja kapağı geçi- 
np leknır usansüre binin* düğmeye afırş 
edin sc humtar size biraz sieiik geldiyse, 
öııümüzdeL sty .Mask >4 Ettfmity'uîn 
son iki bolümü ulaıı FftOZEN 
KL\CJ It_S ve PARADİSE hokmılenndv 
donmaya h.vzrr nluıvD 


Kale 

Fire Dwarf 
Hapisanesi 



Stone Of 
the Order 

Piramit 

Kırık Köprü 
Köy 

Basilisk 

Fire Dwarf 
Tapmağı 


3/99-1 













i I e 



Hıl«kar 


İşte yeniden bol miktarda hile ile karşınızdayız, 
fakat unutmayın ki hilesiz oyun bitirmek kadar 
zevkli pek az şey vardır dünyada... 


Spellcross 

B u oyunda iki hile mevcut, 
öncelikle sıvaş ekranın- 
daykeıı hıgainagain' ya¬ 
zarsanız birimlerinizin 
hareket puanlan tekrar dolar. 
Upgrade, Research ve benzeri ek¬ 
ranlardayken ise ‘cashiup’ yazarak 
fonlarınızı 100 birim artırabilirsi¬ 
niz. Her iki hile de sınırsız defa 
kullanıla bil ir. 


Retum to Krondor 



ncelikle oyunun kurulu 
olduğu dizinin altındaki 
RTKRONDOR.INI dos¬ 
yasını bu İli ıı ve bunu 


Wordpad ile açım Sonra ‘Console’ 
başlıklı satırın altına l Console=l 1 
komutunu ekleyin, bu yem haliyle 
dosyayı kaydedip çıkın. Bundan 
sonra oyunu çalıştırın ve aşağıdaki 
k om li ti a r ı u ygu la y ııı: 


1- 0yun esnasında ALT-C tuşlarına 
bkikte basarak komut satırını açın, 
yeşil bir $ işareti şeklindedir. 

2- Klavyedeıı TYRÜMANIA’ ko¬ 
dunu girin, 

3- EKTER tuşuna basın ve tekrar 
ALT-C ile konsolu kapatın. 

Bu hile sayesinde büyücüleriniz 
tüm büyüleri öğrenecek ve hiç ma¬ 
na harcamadan uygulayabilecekler. 


BladeRunner 


er | 


B u oyunda sonsuz paraya 
sahip olmak için aşağıda 
anlatılan yöntemi uygu¬ 
layın. 


1- Öncelikle “EASY” seviyesinde 
yeni bir oyuna başlayın. 

2- Oyun esnasında McCoy hayvan 
dükkanı (RunciteLs Aııimals) ö- 
nünde durduğunda oyunu “EASY* 
seviyesinde tekrar başlatın. 

3- Artık sınırsız paranız var, menü 
ekranının yanındaki göstergeye ba¬ 
karsanız orada sonsuz sembolünü 
göreceksiniz. 


Beyoûd tbe Cali of Dtıty 


O 


yun esnasında klavye¬ 
den ‘GONZOI 982’ 
yazarak hile m odunu 
çalıştırın, artık aşağı¬ 
daki rıış kombinasyonlarını kullan¬ 
abilirsiniz. 


SHIFT+V - Düşmana görünmez 
olursunuz. 

SHIFT+X - O an seçili olan askeri 
imlecin bulunduğu noktaya ışınlar. 
CTRL+I - Ölümsüzlük verir, 
CTRL+SHIFT+N - Görevi bitir¬ 
menizi sağlar. 


Retum Fire 2 


B u oyunda aşağıda verilen 
İnle kodlarını çalıştırabil¬ 
mek için önce tuşuna 
basarak konsolu açm. 
Sonra buradan istediğiniz kodu ya¬ 
zıp ENTER tuşuna basın ve konsolu 
kapatın. 

AMMO! - Sınırsız cephane 
FUEL! - Sınırsız yakıt 
GOD! - Ölümsüzlük 
GUNS! - Makineli tüfekleri kapatır 
SAMS! -Sam bataryalarım kapatır 
TURRETS! - Taretleri kapatır 
VEH3CLES! Sınırsız araç 

KKND 2: Krossfire 


u oyunda hile yapabilmek 
için öncelikle oyunun kı¬ 
sa yol komut satırına * l 2 3 - 
badnevvs’ komutunu ekle¬ 
yin. Oyunu çalıştırdıktan sonra ise 
CTRL ve TAB tuşlarına aynı anda 
basarak “Cheats Enabled” mesajı¬ 
nın ekrana gelmesini sağlayın, artık 
aşağıdaki tuş kombinasyonlarını 
kullanabilirsiniz. 

[CTRLJ+M - Bol para verir. 
[CTRL]+C - Seviyevi kazandırır. 
[CTRL]+F - Seviyeyi kaybettirir. 
[CTRL]+T - Savaş sisim kapatır, 
ancak bu haritadaki düşmanları 
harekete geçirebilir. 




























Baldur*s Gate 


B urada hile yapabilmek i- 
çin öncelikle oyun djzinı ı- 
çinde bulunan Baldur.ini 
dosyasını Wordpad yardı¬ 
mıyla açın. ‘Game Options’ başlığı 
altında bulunan kışıma s Cheats=l* 
satırını girin, dosyayı yeni haliyle 
kaydedin ve çıkın. Oyunu çalıştır¬ 
dığınız zaman CTRL ve TAB tuşla¬ 
rına birlikte basarak komut satırını 
açın ve oradan aşağıda verilen hile¬ 
leri girin, sonra da ENTER tuşuna 
basın. Yine CTRL ve TAB tuşları¬ 
na basarak komut satırını kapatın. 
Sıcak servis yapın, afiyet olsun. 
TheGreatGonzo - Sizi savunmak 
üzere 10 katil tavuk gelir. 

FirstAıd - 5 iyileştirme iksiri, 5 
panzehir ve 1 Stone to Flesh büyü¬ 
sü verir. 

Mıdas - 500 altın verir, 
DrizztDefends - Sizi savunmak ü- 
zere Drizzt gelir 

Criticalltems - Oyundaki tüm ö- 
nemlı nesneleri verir. 

Hans - Karakterlerinizi yakındaki 
boş bir bölgeye taşır. 

ExploreArea - Tüm bölge harita¬ 
sını açar. 



B urada hile yapabilmek i- 
çm CTRL, SHIFT, ALT 
ve C tuşlarına aynı anda 
basarak hile satırını açın, 
sonra da buradan aşağıda verilen 
hilelerden birini girin. 

i am weak - Hemen hemen tüm 
inşaat seçeneklerini bedava kılar, 
cali cousin Vinnie - Karanlık bir 
tip gelerek size para teklif eder, 
kabul etmek size kalmış. 
zyxwvu - Bu hileden faydalan¬ 
mak için önce Yal 1 cousin Viıınie- 
şifresini girin, ancak parayı redde¬ 
din. Sonra bu hileyi girerek bir 
SimCity Castle kazanın, bu bina¬ 
nın faydaları saymakla bitmez, 
garbage in, garbage out - Tüm 
çöp arıtma binalarını emrinize 
verir. 

power to the masses - Tum e- 
nerji binalarını emrinize verir. 
water in the desert - Tüm su a- 
rıtma binalarını emrinize verir, 
terrain one up - Toprağı yük 
seltir. 

terrain one down - Toprağı 
alçaltır. 

nerdz rool - Yüksek teknoloji en¬ 
düstriyi açar. 

Mytlı2^odbl^^| 

u oyunda istediğiniz her¬ 
hangi bir bölümü seçebil¬ 
mek için ‘New Game’ 
şıkkına tıklarken SHIFT 
tuşuna basılı tutmanız yeterlidir. 



Brood W ar s 


B elki size ilginç gelecek 

ama, StarcrafCta çalışan 
bütün hileler Broodvvars 
için de geçerli. 

War of the WorIds 


A şağıdaki hileleri kulla¬ 
nabilmek için ‘Battle 
Map’ ya da ‘War Map’ 
ekranlarından birinde 
bulunmanız gereklidir. Haritaya 
bakarken doğrudan klavyeden 
kodları yazın ve etkilerinden fay¬ 
dalanın. 


ICOMEBACK - Tüm araştırma¬ 
ları tamamlatır. 

ATCHOOO - Tüm Mars birlikle¬ 
rini vokeder. (Battle Map açıkken 
kullanılır.) 

PUNYHUMANS -Tüm Dünya 
birliklerini yokeder. (Battle Map a- 
çıkken kullanılır.) 

YOULIKEIT - Verimliliği 100% 
seviyesine çıkarır. 


Chaos Gate 


te | 


B u oyunda hile yapmak i- 
çin bazı dosyalar üzerin¬ 
de değişiklik yapmanız 
gerekecek. Aşağıda hangi 
dosyalar oldukları ve etkileri veril¬ 
mektedir. Bu dosyaları oyunun ku¬ 
rulu olduğu dizinin içindeki Data 
dizininin altında bulabilirsiniz. 
Gerekli değişiklikleri yapabilmek i- 
çin Wordpad yardımıyla açın ve 
değişiklikleri yaptıktan sonra kay¬ 
detmeyi unutmayın. Ancak dikkatli 
olun, yapacağınız değişiklikler düş¬ 
man birimlerini de etkileyebilir. 


Accounting.dat - Tecrübe 

puanları 

SpellDef.dat - Psyker güçlen 
VehicDef.dat - Araçlarla ilgili 
değişiklikler 

WeapDef.dat - Silahlarla ilgili 
değişiklikler 

UltNames. - Ultramanne isim¬ 
leri 

ChaNames.dat - Chaos isimleri 
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Genel bir kanı vardır, eskiyen 
şeyler bozulur diye. Bu bozulma 
tamamen zamana ayak uyduramama 
ile ilgili bir problemdir, eskime ile 
ilgili değil. 




I svıs 5ulîwıârc m rat nidan piyasa¬ 
ya sürülün bu ürünün bar eski 
versiyonu olan Müsk Maket 
mmum yazısını yine ben 
yazmıştım, Ama □ zammı 
Tûrkiyeftlekİ miizık programı pi¬ 
yasası oldukça zayıftı vc o zurnan daha 
açık!ayıcı bir ballık atmam gerektiğin* 
karar vccmışiûtic Sİ±px Music Maker 
VlElOOf aynen Mtatc Maket .TÛ'da ob 
duğu gibi, düz w Deüuxe nfmak üzere 
iki ayrı versiyon olarak satışa umuldu, 
k n 11 nıfrn mıhşıld ı ğı u?r re I )c l.u\x vcr- 
sjyonç normal versiyona güre daha gır- 
lı $iüj$ üzdSikler* sahip. Düz vorsıy t na¬ 
dim farklı olarak ’-Z kanal üzerinden 
çalışabileceğim? Delnxe versiyunünua 
W.iv cİG*ynlarmı sabit dmk ii/erinden 
HDP biçiminde çağırabiliyor olmanız, 
pn t gramı n neredeyse vm irsiz olmasını 
tiağlıynn 

Party Time 

Lğer aranızda hüTcrı programı gör- 
neyini binleri varsa, “Ahi ya w, her şey 
iyi güzrl dr, nasıl ya paça z burnu hfe m 
yıindin başka hır şey bilmem" diyebi¬ 
lir. İşte ben de ürvap uliir.ık “Huyatta 
her şey İPİlgişayaî oyunu demek değil- 
dit, Trackcr yönlerilini kullanan bu 
programla zorlamnaJaıi kendi parçala¬ 
ndı rahatlık Lı ol m şru ra b il i rs in. 14 derim. 
Hef ıı e vs... Gerçekten de Ehi prugramı 
kııll anarak, kemli parçalarım ufuktur 
nıak için nü ta b lime il ize ya da şnaderce. 


bir yandım Help menüleri ûraatfiUa do 
I nşırken, diğer l'Ilrİz.IL' de kul tanını kıla¬ 
vuzunu kıinştiLTUrnirr.4 gerek yok. 
Yapmanız getrken tek şey programı 
. şöyle bir 15 dakika filan gerçekten ilgi¬ 
lenerek Lınşhrııuk.Tabii ki llit parça¬ 
lar tıluşuırmuk için biraz müzik kulağı¬ 
na. bir tulum kuru rinde ** göz karan 
tkı tura ihtiyacım? tı betik. Geçen sene 
hu pmgram kullanılarak yapılan bir 
parça dünya Üstesinde oldukça yüksek 
bir nokraya kadar yükseldi- Tamam 
yu w, üstüme gelin ey İn, Vallahi 
hatırlamıyorum. 

Rendi parça Lirinizi oluşturmak için 
ilk olarak Wnv dosya la fini, pcritrreıkkl 
kanallar üzerime taşımanı/ gen-kİ i. 
Bunları kanallar, diız Vcisiyuııda maksi 
mum 16 kanal, üzerine hleğlnu doğrul- 
irısunda yerleş cirebilirsksl/,. Pıtı »ranın t 
kendi içeri.vitıde bulunan efektleri kulla¬ 
narak, seçtiği (ıh sem; Edw vçrebild 4 , 
DhtnıtİEiıı ek ley öfoiJ itsin İZ, Buda pazar¬ 
dan ıddığıüi/. îçerKmdc binlcrteses o- 
l.ın Poıd C'D 1 terinin eve geldiğinizde 10 
binlenr ulaması demektir, Oldukça 
kârlı bir tş. 

Gerisi Nerde? 

Pardon! Kısa hır jrıı vermiştim ama 
uy uyak a lı uca biraz îl-mJi, Ha ne ide 
kaltmşTikr Buruda mı? Tanıam o ma¬ 
nian devana edebin, Programı .11 d mu, 
beraberinde iktrttu olarak gelen sileri 
kullandım?, zaferi sınırlı sayıda olduğu 
için belki de pek tür işi nur: yaramadı. 
I^fe bu durumda yardirtıuır/a Poul 
CrVkri yetişiyor. Tedvini, Trana* ■ 
Volüme 11 (İpin M D, IfiOb Aad Jazz, 
Füitk fBpuı İflÖjL Anıbitui. İrip-Hop 
ılBpm 9ü, 100), Hatice, Housr (Bpm 
12(1, 1 30+ Mü;, Deep-, Pfrtgî^avr 
Hoııse'!Bpm 120, ! 50, 140), 

E inin ifk B;ı Risr fk\u IBpm 12 ü, 1&Ö J , 
Hlp Hop i'Bpıu 90». Housc, Terhno 
lüpııı 1JÜ F 1 401, K«x:k„ CroşsOver, 


linkim.d (Uprn 1 2iK \ U>, I40j, Rnck, 
Pop - Vulııme II 'Ppm 1*0, 100, 120], 
fil o w Mbrinn (Rprrı 80 J, fit mİ, KA'B, 
Funk ı'Hpm 90, 100) tjjnıuk üzete İçle¬ 
rinde birilLTUf ^cv Uöfiyaii bulunan bu 
PtKil OTleritıi edinebilir Vç kendi zev 
kiısi/f uygutı tılarak istediğine müziği 
yapabıtirfil iİa, Butum haricînde, parça 
Uİ no LI rufken, Wa biçimindeki seş JıiS- 

yalan kullanıyor olmanız, kendi oluş- 
iurdugumız Wiiv dosyalan m da p rfig- 
tam içerisinde kullanabileceğini? anb- 
NSLiîa gediyor. Bu Pool CD’lerî haririnde 
dünyaca ünlü DJ'ler Lenın D vl- 
Piuiitıi taralındürı oluştürubrı CDler i- 
Ic fipeedG Arâge vt T f.mlcorc 
lediElü'yu İlikleri fi ize kadar h isledi:- 
Lekşâniz. 

Alı! Az kakın umıtuyorduni y ıw\ 
Mustc M akar V2BOOİ kulla (tarak karıdı 
kİ iplerin uf de iFİuşTurabılivorsLiıiüZ- 
Yiııc İçensjrıdc her iy 1e. hnz.tr olan 

Video Faul’lan kulkmarak yaptığınız 
parçaları cumam tayan küpler oluştura* 
İtilirsiniz, 5 boyutlu görüntüler, a regli 
ve kıpır kıpır yerinde durmayan dansçı* 
İn riayetimde* sadece kııbej değil, avnı 
/a,manda gcı?c tfc hitap cdebdeıt l siniz. 
Aman kalbı edan kedilere gi istet meyin, 
hiç huş şeyler olmayabilir- 11Jakı bir son 
w w stjyltınek gerekirse bu programı 
kulluıuhıJımk için nzd yrrcnekkrini?m 

olmasına gerek y^;k, 1 


Bitgî İçin: IWIS Yazılım 

Tel: (216) 418 73 91 
Faks: (216) 330 73 59 

Fiyatı: 905 +KDV 

























A rtık sevdiğini? Mp3 J leri 
dinlemek için bilgisayarı¬ 
nızın başında oturmak 
zorunda değiliz. Genel o- 
larak ses kartları ve ek¬ 
ran kardan ile bilinen 
Diamond firması, türünün ilk örnekle¬ 
rinden olan Rio Portable Music Player i- 
le karşımızda. Diamond firması, kartları 
için doğru düzgün çalışan sürücüler ya¬ 
pamamakla ünlüdür. Neyse ki kurulumu 
ve kullanımı oldukça rahat olan Rio’yu 
test ederken böyle bir sorunla karşılaş¬ 
madık. Hatta Rio 9 yu tanıtmak için bilgi¬ 
sayarı açıp kapamaya bile gerek yoktu. 

Rio’nun bulunduğu paketten bir a- 
det paralel port kablosu, bir adet bağ¬ 
lantı kablosu, stereo bir kulaklık, sürü¬ 
cü ve gerekli yazılımların bulunduğu bir 
CD ile bir adet kalem pil çıkıyor. 
Rio’nun sayıları zaten az olan diğer 
Mpman’e göre en büyük avantajı, stan¬ 
dart tek bir kalem pille çalışabiliyor ol¬ 



+ Küçük boyutlar, hafif. 

+ Kurulum ve kullanımı çok basit 

- Kulaklıkların kalitesi yetersiz. 

- Sadece yarım saatlik şarkı alabiliyor. 


Bilgi için: Karma 
Tek (212) 23J 30 30 

frvfKi jçı n fîrrtkıyı ufüyuiız. 


ması. Rio ile birlikte gelen yazılım saye¬ 
sinde istediğiniz MP3’leri kopyalamak 
çok kolay. Ayrıca, içinde hareketli bir 
parça bulunmadığından spor yaparken 
DiscMan’lerdeki gibi şarkı atlaması gibi 
bir tehlike yok. Boyutları ise avuçiçine 
sığacak kadar kompakt bir yapıya 
sahip. 

Yalnız, Rio’nun kapasitesi 32 MB ile 
sınırlı, bu yüzden toplam yarım saatlik 
şarkı kaydedebiliyor. Tabu Rio’ya 32 
MB veya daha fazla Flash Ram 
takılabiliyor. 

Rio’nun testte farketriğımiz bir diğer 
eksisi ise, kulakların ses kalitesinin ye¬ 
tersiz olması. Müziğin çalması sırasında 
herhangi cızırtı yoktu ama kulaklıklar 
özellikle bas sesleri tam olarak hissetme¬ 
nizi sağlayamıyor. 

Eğer en sevdiğiniz MP3’leri gittiğiniz 
her yerde dinlemek istiyorsanız, 
Diamond Rio PMP300 almayı isteceği- 
niz bir MPMan. 

+ Tek kalem pille çalışıyor. 



epimız hayatımızın 
büyük bir kısmını bil¬ 
gisayar karşısında ge¬ 
çiriyoruz. Bu yüzden, 
vücudumuzun bazı 
kesimleri, özellikle de 
gözlerimiz olması gerektiğinden daha 
erken ayrılıyor aramızdan. Aslında bu¬ 
nu engellemek elinizde. Kaliteli bir mo¬ 
nitör filtresi üe, ekrandan gözünüze ge~ 
len zararlı ışınları engelleyerek göz sağ¬ 
lığınızı büyük ölçüde koruyabilirsiniz. 

Viole monitör filtreleri, tamamen 
Türkiye’de üretiliyor. Teknoloji ve kim¬ 
yasal bileşimleri ünlü Ver batim ile bü¬ 
yük benzeşme gösteren Viole filtreleri¬ 
nin dört farklı çeşidi bulunuyor. 
Standart, Anti-Glare, Double Glass ve 
Professional olan dört farklı çeşidi bu¬ 
lunan bu sayımızda Viole filtrelerin 
Standart ve Anti-Glare versiyonlarını 
inceledik. Standart filtre, bilgisayarı kı¬ 


sıtlı sürelerle kullananlar için ideal. 
Gözleri dinlendirici ve monitörde biri¬ 
ken statiği engelleyici olmasının yanısı- 
ra, oldukça cazip fiyatıyla günde iki ve¬ 
ya üç saatten fazla bilgisayar başında o- 
turmayan kişiler için düşünülmesi gere¬ 
ken bir filtre. 

Anti-Glare Viole Monitör Filtresi ise 
öncelikle arkanızdan gelen ışığı %95 ek¬ 
ranında emerek, monitörde oluşan ra¬ 
hatsız edici yansımalardan kurtulmanızı 
sağlıyor. Bunu sağlamak için filtrenin 
camında özel bir kimyasal madde kul¬ 
lanılmış. Ayrıca, monitörden size gelen 
X Işınlarını %70, Ultra-viyole ışınlarını 
ise %60 oranında emerek, uzun süreli 
çalışmaların sonucunda oluşan baş ağ¬ 
rısı gibi yan etkileri azaltır. Monitörde 
biriken statik elektriği ise %99.9 ora¬ 
nında azaltarak, statik elektriğin hem 
size, hem de bilgisayarınıza olan olum¬ 
suz etkilerini neredeyse tamamen orta¬ 


da kaldırır. Filtrenin çift yüzey yansıt- 
masız olması, monitör ile filrre arasın¬ 
daki yansımalardan kaynaklanan par¬ 
lak noktaların oluşmasını engellediği gi¬ 
bi, kendi suretinizi de monitörde veya 
filtrede görmenizi de engelliyor. Ayrıca, 
monitörünüze yüksekliği ayarlanabilir 
bir askılık sistemi ile tutturuluyor, bu 
da yapıştırıcı ile tutturulan filtrelere gö¬ 
re avantaj sağlıyor çünkü monitörünüz¬ 
de herhangi bir kir veya iz bırakmıyor. 

Son söz olarak, Viole Standart 
Filtreyi bilgisayarı kısa zamanlı kulla¬ 
nanlara, Anti-Glare’i ise bizim gibi bil¬ 
gisayar kurtlarına kesinlikle tavsiye 
ediyoruz. 


Bilgi İçin: Viole Bitg. ve Kimya 
Müh. San, Tic. Ltd- Ştî. 

Tel: (212) 297 !7 S3 (3 Hat) 

Fıysi İçin firmayı ara y ima 
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Bilgi İçin: Karma 


mış oyunları bu kartlarla sorunsuz bir 
şekilde oynayabilirsiniz. Bunun dışında, 
Banshee işlemcisinin gelişkin mimarisi 
sayesinde, Voodoo kartlarla asla çıka¬ 
mayacağınız çözünürlüklerde oyun oy¬ 
nayabilirsiniz. Özellikle Monster Fusion 
bu konuda oldukça başarılı. Zira kartın 
desteklediği maksimum çözünürlük 
1920*1440 (16bit). 25ÖMHz’Iik 
RAMDAC’e sahip olan Fusion, diğer 
Banshee işleıuîcilı kardarla karşılaştırıl¬ 
dığında üst sıralarda yer alıyor. Kart, o- 
yunlarda yaygın olarak kullanılan ve a- 
kıcı bir oyun için donanım desteği ge¬ 
rektiren algoritmaların neredeyse hepsi¬ 
ni destekliyor. Monster Fusion’ın sürü¬ 
cülerini güneşlediğimizde, kartın per¬ 
formansında küçük de olsa bir artış 
gözlemledik. Ayrıca sürücü güncelleme¬ 
si, birçok uyumsuzluk problemini de 
çözecektir, unutmayın. 

Fusion’m sim 


DiamoncTdan 


yüksek 

performanslı 

Banshee 


dek hızını 105MHz’e, 110 
MHz olması gereken RAM’le- 
rm hızını ise 115 MHz’e çıkar¬ 
mış. Peki bu Overclock işlemi¬ 
nin karca zararı olmuyor mu 
derseniz, hayır olmuyor. 

Çünkü Diamond, işlemcinin ü- 
zerine büyükçe bir fan yerleş¬ 
tirmiş. Ve bu sayede kart, ısın¬ 
ma sorunlarıyla karşılaşmadan 
yüksek bir hıza erişebiliyor. 
Diamond Monster Fusion, 

AGP versiyonunda 16 MB 
SGRAM’e sahipken, kartın PCI 
versiyonunda 16MB SDRAM 
bulunuyor. Yaptığımız, oyun 
testleri sonucunda kartın tek 
başına çalışan bir Voodoo2 
karttan çok daha hızlı olduğu¬ 
nu rahatlıkla söyleyebiliriz. 
Kartın görüntü kalitesi, Banshee çekir¬ 
dek mimarisi açısından Voodoo2 işlem¬ 
cisiyle benzer bir yapıya sahip olduğu i- 
çin oldukça iyi. Ayrıca kartın standart 
Voodoo2 kartların aksine sahip olduğu 
tek bir doku ünitesi, genel performansı 
çok fazla etkilemiyor. Kart, kuşkusuz 
bunu gelişkin işlemci mimarisine borç¬ 
lu. Kısaca Voodoo3 gelene kadar, bu 
kart oyun tutkunları için yerinde bir se¬ 
çenek olacak. Kaldı ki Voodoo3 çıktı¬ 
ğında epey pahalı olacak. Her ne kadar 
V3’ün performans açısından iki adet 
V2 kartla oluşturulan 5LI sistemlerden 
bile hızlı olacağı söyleniyorsa da, 
Voodoo3 kartların fiyatı 200 doların 
üstünde olacak. Diamond Monster 
3D1I, ülkemizde en çok satan Voodoo2 
kart olmuştu. Bakalım aynı şey Fusion 

için de geçerli olacak mı 


3 Dfx’ın yeni bombası 

Banshee işlemcili kartlar, pi¬ 
yasayı doldurmaya başladı. 
Bu kartlar, destekledikleri 
Zengin APFlerle kullanıcıla¬ 
ra oyunlar konusunda geniş 
seçenekler sunuyorlar. Application 
Programming Jnterface ya da uygulama 
geliştirme a ra yüzü, grafik uygulamaları 
için geliştirilen programlama platform¬ 
larıdır. Günümüzde oyunlarda kullanı¬ 
lan yaygın APPler, Dırect 3D, OpenGL 
ve tabii ki Glide platformlarıdır. 3Dfx 
şirketinin yarattığı Glide, eskiden güzel 
bir oyun ekranı için şarttı. Fakat gelişti¬ 
rilen yeni grafik işlemcileri, mükemmel 
bir şekilde OpenGL ve Direct 3D desre- 
ği sağlıyorlar. Programcıların da bu ko¬ 
nudaki başarısıyla, mükemmel oyun 
grafikleri için Glide dışında da alterna¬ 
tifler var artık. Fakat gelin görün ki 
birçok kişi için hâlâ Glıde’ın yeri başka. 


Monster Fusion: 
Tek kartla Glide 


Kuşkusuz Monster Fusion’in ve di¬ 
ğer Banshee işlemcili kartların en bü¬ 
yük avantajı, aynı anda hem grafik kar¬ 
tı hem de Add On kart gibi kullanıla¬ 
bilmeleri. Voodoo işlemcisi için yazıl¬ 


Peki Monster Fusion diğer Banshee 
işlemcili kartlar arasında nasıl üst sıra¬ 
larda yer alıyor? Açıklayalım, Diamond 
şirketi bu kartı tasarlarken, hem işlem¬ 
cinin hızını hem de kart üzerindeki 
RAMMerin hızını artırmış 
(Overclocking). Diamond, kartın nor¬ 
malde 100MHz olması gereken çekir- 
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[onsol Oyunları 


Sir Daniel Fortesque, ilk sa¬ 
vaşın ilk okuyla düşen / an¬ 
cak yüzyıl sonra tekrar me¬ 
zarından kalkan sahte kah¬ 
raman. Bu onun hikayesi... 





Ç i ajâüf tirıtft 
tnillowtucfc 
lUİnulıi uzak 
hır diyar 
vardı, lı.ıİkl 
kırıcı Vü his¬ 
ar, sav Li*jı ve 

kargaşa nedir bilmezdi. Bu 
ülkede Daniel VorteALiue a- 
dinda genç bir tfctan 
di. kasaba Li’Kiha dolaşır 
ve yaptığı kahramanlık Liri 
atıLıun şarkılar enlerdi. 

Tek başına yendiği u id ulur* 
kiİkiıım bit vuruşuyla inçti 
jLl ejderini, I ar, kurtardığı gü¬ 
zel prensesler V C d il tu neler 
ııckr arıktır dumrdıı, Tabu 
ülkede hiç savaş yoktu. hıç 
nderlnı da yokrp* vı* nu^ık 
pmiscdeir rastlamak hiç 
ıtuımkıın değildi, am<ı o yine ık* hu şar¬ 
kıları sihLtl!i. Sonra unun hikayeleri 
krala kadar uk?ü, adında kı.ı bu rüı 
yalanlara N uk Livardı a tu.uk iyi hır ıvan 
tarafından söylenen kahraıtnırılrk ısirir*. 
larma ve hikayelerine dr hrt .1 kadar 
db* tuııuiıı. D.ırııel hiç kütıı hır li/jih o- 
y ılrfutzdı v t kralı kalınını. iti tık şarkıla¬ 
rıyla etkileyip takdımıi Ln-umıum da 
bağıdı Krıı I .i uda s t ti kadar hırlandı 
ki. li.:u ılı elik nıyamylı tahıl edip 
en ıum mufıalı/ lurhgınm halita ko¬ 
mutan bile yaptı Nasıl *i]ki ülkede hiç 
Mvaj çıkı İhlardı U mu ha M / h ritmin \ır 
aalımiı- tüm ordunun biımu yün ^lî>Iğl 
'. ırhtır içinde dda&jp *aka »atmaktan 
başka yuprıftı bir b voktu O yivden 
bir n/aıüjı komutanlık etmemde .İl- hır 
sakıma \ oktu, üstelik vatı te bile olsa 
kahramanlık ^.ırkılan imanlar 111 e'"rbi¬ 
nil hoş tidiVüfdiL 


Kötü Büyücii 

la M m Cıaltt*wmw halkı haris içinde 
yaşıyordu ama herkesin hım dan hıkımı 
eSdıtgiF sııvlenesm-ir’dl. 1 ivebil ıkle kulu bu 
yueu 7 ırok hu dur uma *,ok hı 11 T.. 1 m 
4 u. O da kendine sUfiisı nlaıı her kofıı 
kalptı ki y ütünün y il ray ece# yoldan 
MifiİTtıey'î seçti, kandille hır ibik ordusu 
kunıp UalJiuvnierr topraktanım saldır¬ 
dı kra i ve orducuna en sonunda yapı¬ 
lacak bir i* çıkman, Içgüli ha işi ar kela¬ 
ma/ VıUİlmvnıete ordulun lupkmıp kar 
şı saldım a geçtiler. Tu ha*ta mulnılı. ,v 
layı ve 1 iri Unu el mi nevi Lomuum W 
Dnıııel TorieMiue gel mordu, «net bu 1 uıı 
pala tr,iı'i o-jaı * \ın.ak Ikın ad bu dü 
r unutan tiJdtakç.ı menli umdu, en -onun 
d.ı etHiiteıiıiı kamı la ma k ıçiu gerçek hu 
Jvsjt yalaliirniştı çtirıkLi t Bu yüzden *-1 


ı a ş bakili d ıhında en 
oıule jj^rJıyordu» du^ıl 
olm ak duyman yayla¬ 
rından atdrtn dk oklu 
düşen de o oldur Ok 
hjJ ftfayne m planmış 
ve onu anın Jn öldtir- 
muştiL tiallovnnere 
ııdnlan dü*mam da¬ 
ğıtmayı haşarını* ve 
hüytku Zam k kaç¬ 
mak zorundu kalman 
gerçi M ua. luı durum 
ytıir kle Daniel in daha 
kılıcım bir kez bık- sa¬ 
vum ma dan hUufiu 
gergefimi deriştirin 1 - 
ytırdıı. Kral huuı du¬ 
yuma sok endi *e I emi i, 
çiıtik iî IhmİL'I ile ilgili 
refçefttfT öfitemfmro 
halkının kendisi vk al.n eımesirie îıvhep 
olahilirdi. O vuzdçn onarım büyük kah¬ 
ra maniıÜar ^oNierditUm w ölmeden 
ouev kotiı büyiknyü öldürmeyi hişardı- 
pm duyuıdu, üyelik onu hıyuk hır tö- 
tenle iv rf bu m e/a ra yumdurdu, artık 
lıer-jev yohmdaydL 

Çok Kötü Büyücü 

/Vriımb bCTfPi pek 0 kadar yolunda 
delildi, vunku Zamk kaçmayı ki jar 
ıııi'jtı ve artık fikıimden tk nllelıydL 
Vü/yi! h yy unca tpıçumı toplamak İçin 
ufirasn ve ortalarda hiç fmmumedı. 
Aııc.ık ^oma ,'^kı^aıdeu ilaha bu>nk hu 
orduyla Ken don dil. I^n korfışû hu de ta 
u ım l 1 ! ketlek t öl ü lerı dı H İte ee L s e ke ıı d i 
salma katacak hır de hııvıı v.ıpmpfu 
ri ı l* ,■ irLu* aç t kİ u ceset kr lekt.u türüme 
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k d tamim renk paletten Jl 
S' cîk büyük özen ta seçilmiş* 
btr bölgede son derece 
renkli ve güz a İki ımaınLı- 
ra ererken. «onrakıııdr Lı- 
ranfjk >u kasvetli bir mr- 
fcJrlık ıiıi karyddvabibvur. 


ııı^Jım.ı grarek gelen saldırıları kev 
mciit 1 kullan a Krla-nnıimuj.. Bunim lı.m 
vMhIl r.k vr frrlaıma bıçaklın gibi uzun 
menzilli silahtar dil var* anen L Inmlıın 
kı-nu-r. kıı Ilın m ayıp a e* i duru nıl ar ve 
l-Liyıik npler ıçm saklamak etabı doğru 
:, ir \finft-m. Sun ra silahların da) umklı- 
İlk durumları var* k m Ilındıkça e*kıyt|> 
parçalanabiliyorlar. Mc&eta basit hır u- 
dtulu. İrabı kı mink İçin kulEanahtlUvniz. 
anenk km terlerde nıtuştımıp boşla 
İm miryatayı yakmak için kııltanmumr 
d.ı grıvkebıhr, l’ekı etkili sHiiİî ve hftyü- 
Ivri nereden rdirteodtsiaız. A mı barira- 
dil H*dl uf H efor s adlı bir Mptn.ık met 
cu(, burada Lskf kahramntıf.ınn heykel¬ 
leri* mezarlar; \ ç dv milin bLi İtin uyur, 
bur.ıy.ı uğradığın mlı belli bir bedel ö- 
deyerek bl|gı P d|ah ve yem büyüler trdt- 
ııe bilirsiniz, üji vak uyarayım, gerçek bir 
kahraman saydiuudigmtâthn bura' 
d.ı ki Trpler sizi c dal^ıi ivmeyi de 
ihmal eımiyorku:. Nc zaman kı 
görevinizi bitirceckfmiît, i*lc o va¬ 
kit buradaki verinizi atacak. viv- 
gm bir kahraman ■ ılıcak *mı/. 

| Peki Kuraya ödeyeceğiniz bedeli 
nereden remin ed ev irksin iz* her 
bölümde l .halk e uf SoııJ» imlumı- 
yof* Miı küçük bir sunak Vl |nk 
lümdt yokettıgtntf her yaratıkta 
birlikte hur.uı biraz daha d uluyor, 
işte beıluli oradan temin ediyordu¬ 
nuz, Ne v ar ki bunlar iyi gi/k-n- 
^ mis Olu bilirler, yaııi gözünüzü 


Adamımı? mm ülkeyi 
ı eli li /Jeme y e n ı yetta n dı pıt 
den htLİİi ta sı lalı ve büyüle 
rr ihtiyaca olacak, Oyuna 
- baslarken bir kılıç ve Iral- 

kanla sşe koyuluyor. mtCait 
djliu güçlü vc Kırklı çtkijere 
sahip alet edevaı uİmadan ta/ la ilerle¬ 
mesi mümkün ulıuıut taktır Tabii cf- 
ra 3 ran Kızı nul/enietan tedârik ermek 


ve banladı. Nv vat ki açılan me vır kır¬ 
dan biri de Sir Oaıiicl'in mezarıydı, a 
Siğil kalbı verrk sigtam gözüyle em 
İma bakındı. Arrık sadece 


mru) en 

Kır iskele! klı grip .ima hala olup 
biten herzeyi hatırlıyordu, 
kahramanlığını La rufta ma ürvatı¬ 
nın dmdeıı dinme, olman, ülkesi¬ 
nin yerle hır alrbilesi ve ııstvflk 
ııyküvumim u y:tiıd m İması r.mrm 
enmm ■ pkJukyn sıkmıştı. Klı* o dıt- 
rumdj kim olsa oturtan irdi z.utn f 
■ »da kotiı büyücünün işini hjrjr 
meye k.ırur Verdi ve zır hm ı kuşa' 
nıp tşe koyuldu. 


Sinirli İskelet 


Str Dıuücl bugüne dek btr bil- l 
gı sayar oy tutun da gördüğüm en 
sEradtçr ve en %in<, karakter db ^ 
ve bil ir i m, tek gözü w v a il kv f 
rnıği o tu m yan ölkdî bir ivketari 

l>Li«ni, Iona ( n,tt ita karşılaşıl" 
nriLa biraz Luru kaluui anuı T 
ms.ın herzeyi aynı ami*ı elde e- 
slemez değil mı - Neyse* 

MeJifvil (üdukça ılguK bir o- 
vuu, 31) platform vt aetion ka 
nşmıl Kir farzı. vur t ancak ısla 
piyasadaki bir sürü Lılıtesiz va- 
pımlt Wı$tınlmnmdh 
I ter^eyden mıee gmÜktarr bit 
baka buı, gerek hariralarııı, 
rek karakftrtann çı/ımîtTİ sim 
derece ryı. A ıın I i artta bülgûtere 
u> frimıg durıımdfi ve ber rdı \ 
gıniz LnliLge mm.rnıeu kendine 
hus inciliklerle donanmış. Darmu 
karşınwn yeııı yeni yerler, düşmanlar ve 
s‘ ö/i ı tacek bu 1 11 laevt lir çık rığj nd n 11 k c ıln y 
kolaj Mİ< 'imâm/ mis konusu değil, 
■Ayrıca harita boyutları d;ı tam 
kımıltımda tımılmiLş. sonu 
gelmeyen koridor lanla dolaş 
imik ve ıJHıırnii'k zortuıda 
kafmtyorşumı/, Işık Hefcıfrd 
gıh ıiıiHurkırın ^ok iyi kull.ı~ 
lulrmy uldugımu sioleınck 
gerek, meyalda* büyü |Mrlu- 
ıiı.iLiin ve diğer Jetujbr nuı- 
nmı a E litosferi ne çok büyük 
katkıda bııJıtnuyurlar, 


mümkün, hı ka t hınklar çeşir ve erki oi,ı 
rak pek abnrtdı şeyler deliller, mlahlır 
.ı nı sı ı klı çeşit 1 1 kılıç ve k a I ka n la r ı n <? v • 
cut* o/4?lfıklc elinizdeki kalkanı koruma 


/ Adfon /I CD 


INC0.EYEN 

StSTEM 

OyunciJ sayısı 
Me-müry Blok 


Sfpnn Guard 

Playslation 


GRAFİK 

susmam 

ATMOSFER 

□yiMAbJABİLİRLIK 




Jiyıir, Fakat şeytanla >ıi- 
pılım .irtlafmıdcn gene ide 
pek garantili Jetidir* sn 
de otsa şeytan hu, \ 

Njtckrm p^lfitı iblis urdu- 
\u \ttf verildiği gibi di* tl' - & ^ * 

beyinin emri altıııa girme 
yip dillerine çıkarı İleriyi 
yok etmeye başlıyor, üı>* 
r.ııçta .1 vâkfa k.ılan insan 
I . l i* * mİ ann hıtyüsit altına 
giriyor vı açgîkİü derebeyi de öbür ca ra¬ 
fı KıyLuyaf. Tam o e ■a uda uzak ülkelere 
ş-.ıptıpj Yolculuktun dönen $enç bir 
Miıijjı Kivilim durumu 'görüyor ve tüm 
ülkeyi (ek kififtu temizlemeye Lırar veri 
y mit. Tatildik dcftıl nn„ Diahlo ve dalıa 
vivimz oyunda işlendi bu hikaye, ama 
gıvriirâdüftü LüdaııyLıı lıenû* çekiciliğini 
Lıyleıjmuıi^ 


h irmeyim hamçcrEerc vv ya¬ 
kın mesafede tfc yumruk, 
kılıç uihi silahlar* fahip. 
Yıldırım iilait da atabiliyor 
.1 Etiı-i hu tu\ pek fiüvtmmeyııt. 

- \vnca etrafta asin yemi bf- 

lenıcymttğbıifc bir sürü tuzak 
var, an^ak çoğu uinndnkb 
ilin aklise bun kır si/r hasar 
ventuyor, anında frtdürü- 
vut ! Fâbti platformla fdnn 
atlamak, anahtarı almak için htilüm ssf*- 
mı iblisleriyle kapışmak gibi demvl.tr da 
vuj, Pktforrflkrm en zn r y anı kenardan 
ıli ı^mrfiin aşın ktıkty nlmnhi, kakışma 
göre tu kıl.m kamera aksları da pek yar 
dımu olmuyor doğrusu. 


N in ja neti ir, bncdıklr 
hn konuya hır arktık 
gemdim,, Nmial.ır ev 
ki lıipotıyn'da suikasr 
\ r c saheraj psrevkri i- 
çin ymtonlen özci 

vilmı^ katillerdi. Ün adamlara y.ıkııv dö¬ 
vüş ttkmkfen kadar tizim ve acün i/ çu* 
Uşmn konularında da eğirini verilirdi, 
Hiçbcr zaman nçtk ıl.ınlardj gtiğus gü- 
ğnstT savaşırken gnreın^yeeegıni/ odum- 
kırdı \ ani bunlar, karanlığa gizlenir ve 
islerim .scssi/ı e giım Herdi İşte Niufeı hu 
dut, me%eU Tenchıı hu adandan konu 
.ifan uyunl.ıra iyi hır omeluır. P( irec 
rinde ı« Thıeİ oklukça ğirtel hu örnek 
olarak göze çarpıyor, fablı kıpmalar >lt 
bir a i akası yok, takat uyuumiç rekıngi cı 
l.ırık tam hir Niitİli oyunu olduğunu 
söylemek biç yanlış. olmaz. Sekizce he¬ 
def bölgeye siz. karın ılı Umu saklan, kı- 
tivierı aç ye kımre-yv görünmedim işim 
tama mİ J, bir oyun bu unsurlun iç eri yur- 
ni .'iK.ık o //mınn fam bir Nmi ı »nunu 
demektir. Ma el eser burada nk d ediğimiz 
oyun olun Nuija - Shadmv 1 of l>.ıı , krırss 
tüm bu unsurla n içermiyor 


Uyum m arrnusfvn neredeyse yok dç- 
ıierek kadar zayıf, h-^ ve müzikler dr htç 
iyi sayılmıız. Gmhkkr bir an m, bir cm 
herhat. hele tiplerirs çizinden vasatın hile 
alnudj denebilir. Aynen ovBOttabilirlik 
son diTt’te dü-^ık, saatler hoyiEHea ..yna- 
saııır, hile fen hır gidide ÖiŞİarn basıp 
dunımkınn hn^ka hır iş yapmıyordunuz, 
çabuk sıkıyor yanı. Yapay zekaya geliri- 
ve. kelimenin fam ,mhımıyla yok, 
Pii-puanLarmı/ sız yaklaşma kadar h.ıre- 
ketfiz duruyorlar, peşinizden gelip kapı- 
Lurdrttt peçemiyıtrl.ir ve tuın yaprakları 
-Miniler h.ılttıde saldırmakıan ibaret. 

I ;nı\ lafın kıs.w, hımvıtıı kiııa seneler 
onar lamı Kıl îiııı kinci erde oynadığım o- 
yun lan hat ırlattı, aneak onların yansı 
kadar hile lıeyı^an terki degik Verinizde 
olsam uzak dururdum, teri¬ 
len piirav,t kesinlikle V Q Jl 

deyimce. D 


Dövüş ve Öl 


ÜÖyle hır ovundu pvrçvk bir N'injıi rl- 
hı jy ıkyİLTr saklanıp duşmunkirııit/ı İnç 
umma lİs klan .mda vuracağınızı düfiinû- 
yorsıııuıj değil rm? Yanlış ram Tersine 
devamlı ustun uzc saklı um duşınan sürii- 
lennc kar^ı tek ba^ınızü savûsıyorsunu/.. 
usrrlik mı Lir her a önden akın akın RCİtr- 
ken sîz vadece seki/ remel yonehareker 
rdehıhvoı-sıisnuz, mjiiuç tüm bir baş ağrı- 
vı. ^ımkit saldın ve sıivııtıtnanız bakrrgr- 
nı:/. vöne doğru gerçekle^- 
•; 7Y yor, bu dnmntJj etrfitmi/t 
saran ya da .ın yönlenk'U 
vnklanın tiplere kar^ı hiç 
jiatftim/kalalı yur, Tbm 
; ^ vupnaıuz gereken gaırH-pad 

^ y, *’ üzuriudi-kı tuşlara ildi gibi 
- + ^ ‘ (* basıp durmak \danumz u- 
ı.ıın menzilli savaş için hiç 


Konu Tamdık Sanki 


Obylarefki çağda (apouyıi'ıla geçi' 
yor rahİF, 'ki drrebı’vi tiım ul kettin egL 1 
m-rrilifB için hirbiEİeıb le savaşıp duru 
vorLır. Sunta bu işten bı- 
lup bıtrtş yııptİMİya karar 

veriyorlar, aneak içlerin¬ 
den Hn yun de rahat 
durmuyor, Gulip şev- - ı 

taiıki hır .ıııkişiıı.ı fe: / a 
vapıvor ve enva jff" 
çeşii iblisin ilkeye ‘ e * 
„ doluşmasmı sag- ~ . v 



Xillja / DÖVÜŞ/İCD 

İNCElEYEN . M, Böfker Cür.gof 

SİSTEM Ptaysiolion 

Oyuncu saytst 1 

Memory Blok I 

Dual Shock 


GRAFİK 
StS/MÜZIK 
ATMOSFER 
OYNANABİL İRLİK 
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m ■ktls.ai 

V^ath of the Tiger 

^ Kaptanı 

Ohöm* onu pandalar 
yetiştirmiş olsa bile) 


ın öfkesinden sakinini 

‘'İm. 


E ski fnr ijıı Msü^iı Jer ki „ 

KitpİlVİ! kjpİMİ V. )fK}Jt ^ 

sütfVtv renyi değildir. 
PtmçtJffl., öfkesi j ıv kükre- 
m&st her ihtiy<tfstz dâpttü&t r 
kuntu kjrşufmbı Müğımu 
htfttrfjtvtcıtkiır.*. V j, ffte hnyie. 

- Huni farırım. hihtını* diye rmihrti’ 
b^ylc geyik geyik faffor ypttutnuiYa u* 
tamuya mn$ıt*u ş?m kw ıu semti* 

-Um, rti'tdv kjUttf «dm. yanya 
htitefmı di) r kdfmt #ğrıdu gdyap işim* 
- Sın, iimtigütui sıkanm! KJk inak* 
nenin Ihijinditm hırdavat fntıf sem! 

- \<*nhin. hathiû Jf nu işler w t fitirif 
Sana ne hnaı, git İuttııi k ıbl e yap! 
Hadi Lin! Hata dumyn imk hilin^üh k&- 
rnktm* yîbrit* 

Ne Baktın Birader! 

Fytfıt-i, jölelim >ıı oyunu. bunu da 
yaJUİJUi bu ıi^Jık ifitıll/ fiihijivctv eriyor 
Hü>». atom Mvın oIuiru kiiffai + yok 
mu ditti aranızda di udum gibi klavye tu¬ 
ran bîrden: ’i azar ham dedik, gıkı yı¬ 
kan yi lifi, takı, gelince dergh'i bi/desl iyi 
çıkarırsan?., e haili gel hükaiım diyince 
tteftüs] Akıllı olun lan nîm, kik hu eşit j 
aup para var. harta ben smı muafımla ji 
ekt ta ne Rırtey D.iMdwnt aklım, tahine 
ât hidram tatili içirt ıwa nnttî 

■ Ama, yalanlara hak* CiHü oha oha! 
Lan uran mı yon mu ebtamm bayım yak 
maya: Kirdi 1 tan Marley, gjfifatT 

Mcahmî 

^hu bak orada bu i. dnlııbin nsnıne 
kodum, i ut mİ güre! değil mı? 

- I arı n lîukıT! 

- Bun dt‘ drıl deınicom zaten, ayrıca 
kapıl pagam t tam okurtaru elmu >tktri 
teklif «sdeıvkrim, geldıtı çarı ıİiyt l girdili 
lata' 

Lan sen piksin, artık ben buna l - 
man ettim arkadaş! 

■ l : .Hc ehe! 

Olur Bazen Öyle! 

■ t ver, tiyim diyorduk dimi, 
bak şimdi orradj bı ranır kaptan 
var. İkimi daha yavmvherı Panda 
tapmağının rahipleri terkedilmiş 
i d:ı ra L bu 5ı ı yn I ar, udin ı" I a i ■ î : tı 
knvııp hüvEimvrdar, kuıig-Fu h 


lan öğreti vııtar. Neyse, bı l;lsii tapmağı 
büyük külü bı ejderha hastvo. dmtîıgr 
daat]yo H bocası da kaplan* çağırıp 
‘Oğlum, wmr t jrtık yoltara düşüp katk 
nnı bulman şurc ııîdu. Hem /arca Innuz- 
dakı Kılıkları ila uıeFırr yvdr, şarta vtTucak 
ta /la 1 vı ıik" k kul mu d t, >nı >iindi acıkınca 

«EBfl 

ı 

Lm «i 

kalkar Hri versin, iyisi nü LUM da çnşe 

ıraıııiı gııreJiîıı.’ dıyr imvdun -arpet havası 
çöhiyo, ftii’iiîiy hu, Taî*Fn yuEtat.ı d<v 
kulüp kadcıuıi liljın artvıc 

ni'ivıLş ısçuiLu mu v .mı btı fimdir 
Lvct, oılc tai>tı, bende btra/ Figlırinu 
t-ı ıryr çagrı^nıı yaptı, yapmadı diil 
K.muraLır k-lîi m »ktukj'da (ahit duruyu, 
sun gLvı'rkcn .sem t/liyohiT, İlk basurda 
kamera aokmrrm bstz.li drgifniejjüı iven i iu 
IİF '■ıku aıtta lîgrt nimbus rııtntast filmi gi¬ 
bi bı pruhlcmm vnksa <îibüeak alı^yn- 
>un. fubîı kameri gerıddt hafif hrpi-den 
ı/kieTgt ıçm ta^b deny ı gOmmıyosuıt* bu 
de yolunu ararken btroı zorluk çıkanyo. 
ünnli 1 buyıık bı ana harsta vur* omdun 
bolum bir irdikle ne tarata dogmı ^riîııdnı 
gÜriiycpSMir. 

- Öİp-ıt alayları na>M r 

- Belir miktar hakkın var, etrartaıı bı 
ııııktiiT pnvvtT-up topl.nuhnhyi Run, 

lj yu küğûk, kıSTv tipli ycyiTcttİcn \n suriı 
ruplarıuin ek luk Jİıyusiin tabn, tipik dn- 
vüş nytmı t ıytı?. I la m ıçnuk: bul miktar 
da pljîfıinıı var, v^ki jetonlu makîıtt* it- 
rsmlaiimtan en büyük Fır ki üç Ki >y urlu 

ı ılntası, o i aıu. 


Bozma Keadimiiiî 

- (amirim muılL ftplsrr iyi mi bari? 
hfi 1 he, t ipi it tnta diıl eaıum, Ju'Jı* 

ktfptan Lirikle k,m/nunnı Imsi vır ya¬ 
ni, çizimler bira/ t'jjla koycti.a/ poligon 
kiLİl.ınrmşlar makiiDct! sıknıasm diye. 
İJrat fena değil, degifik nr tanılar talan 
vur. duymalılar kntü vayılına/. \ alncfc ı^re 
ov mı, haritaları drız diil, yum vcvnyçr.ı dil/ 
bir ynl Ifttiyun^ı ama etrafta nTtemutiF 
patikalar^ gi/ü Kügelcr talan var. ı>y !t 
haldi ı ttaldrr iterlfinek vedııe bimz keçil 
tünyına da gınnek g^rekebîliyur, A mu 
ay m yytdcn tekrar geçersen oldutduHiin 
Tipkdkl yerine yenrlenrtin geldiğim göm 
yasım. Ara sı hı inleri tikin eb oyun gra* 
lıkkriylt vLipmıyliir, o yüzden pek u ba m - 
lı hinidir yok rinada. '\yrtLU bazen 
tiklerde buzul rııubr farilin ol a bili yo, pali- 
gonbr içiçe geçti o nii'sela. .ıırıa .1 [>a rmu 
j,ı [üzüm yok, hunlur hemen her oyırmb 
ulan Pfler. 

• Ettıa dul grbî sanki 'i npay zekâ olu 
yıra b.ıkrtn mı? 

- Dugttıunlar belir yarlerde ıl urayolar, 
M:ni gorilııve Iıamkete g*pynJar t trpık ya¬ 
nı, An us hi^ii var, lwen uyuyan hi dur¬ 
muşun hm ıı İn t sunu keiıdûıi jî<ırmcnJcrıı 

• m., duyııyon, VapMİ- ad.ı kaplı ytTİert 
hrtikman «se uyanı yutar, yak ynnbnjUT 
M gttmev ı ba^ınrsa/i nldırıJa a 
vaınaıuı ııluytş, Ivır dr oyuna erleri s saldı 
olan, koymuş kır. belli miktar enerji kub 
Ump huy ukr takın vapahilryan. 
llL-L-şevdeıı bira/ var yani avunda. 
I^.ığmsıj o kadar eikiı ve parlak Hr o- 
vun değil, auta ms.ııı ovıi.tjıl^j sevmeye, 
aJı^ıuva h^lıyo. Pl.ıtfertfi fa karıcık drv* 
vûş oy unu «.ven , utanı bunu alır oynar 
gibime gdıya, Meyse, evet jra/j hu kadar 
savın okumu, jımdi gidip;başka hi&i 
iler yap™ m ı/nmızle. Sm de ayak al 
[ 11 ıd ti dc il ûşnı a h ı Iı nça laka ra kttm, u v- 
tııne basarım nnı ra! D 




Tnî-Fu 
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Konsol Oyunlun 



Uprising, şimdi de Playstation 
versiyonuyla karşımızda. 


D oğrusu m ün piyasa»! 

tiktim ûl uJ.ı tvk Jl 
hırlı g$rnwm*$tt. orta* 
da bit iıım ovumnı ad t 
dalıyordu jnu spe- 
kül tınıdan başka 

hiçbir yrv voktıı ortalıkla. Sonra cııîder 
geçtikçe Lşltzr dcğı^mcvc kışladı. hıın.ı- 

Lır ardı ardına en simi öv Liıılannr ortaya 
çıkarmaya haşladılar. Donanım firma 
lan da adeta çıçtk açtı. vcüi nesi] iş- 
temciler. cratik kartlan. CD sürücüler 
derken bir Js. ivktık ks FC duncu tikiz 
um hır uyun istasyona otuvvnrû*- 
Tabiî hunS.it heyecan verici gelinmeler 


di. ancak puıliyet ımnummı htuhı k.v 
nneş nisanın heyecanı kurağındı kah- 
s eriyor doğrusu. Konsol sâhıp^ri için 
düfıim dahil farktı, onların gpgradr et¬ 
meli!* ıJgftı pek sorunları olmuyor, en 
a/nd.îiı ilerim ^mni gihı hir ki? ht- 
Lrayh uğramak zorunda dcgilkr. 
Tabii madalyonun hir de diğer yütti 
car, eskiden Pt s.ıhip'erı konsol oyun¬ 
la mu Ki kıp yutkımgrl.ırdı. Ancak JJt- 
nı.ırı (Atikçe FC güçlenmese vr hali y te 
yapılan oyunlar lu-r .taktın inanılma# 
gelişmeye hasadı, maliyet in kibritini 
hesaba kamı.ızsaiu* vakurda utkun 
maların iliîiij ra ma mert değebilir. 
Tabii milliyet taktıım koby kolay he¬ 



sap dışı bırakılabilecek bir detay drpjL 
fakat FC yapı olarak da konsollarda 
bulunmayan btr esnekliğe ^bıp. Mesela 
kunsml üîerirtdc Starcraft ya da l ;nrral 
uynavamgzâmızç aynefl bir [\ için çok 
sıradan sayılan hemm hiçbir işi gerçek- 
Je^tirçıneisimir Ayrıca m v yasan söyleye¬ 
yim, konsol ov unların m pratikleri ne 
denli mükemmeli olursa olmam hiçbir 
T\ ekran: Fi - monitörünün yerim tuta* 
nuyrar* <n a7indan ben ini açımdan hu 
httvk. Eh. durum iniyle olunca kon su I 
-..ıhıplen htüı oy ait ruricrine mahkum 
olmaktan kurtulamıyorlar. Belki geletl 
yeni nesil konsollar hu durumu değsin 
rır P ıneak eğer Drnımeast örnek ;\Jittir 
su ıınknn da bula FC mi m arı sille yö¬ 
neldiklerini »inlemek yanlış olmaz. 

Evet, DreamcASt WtııtUrtvs CE ıdetım 
sistemi kullanıyor. tabii DıreetX belası 
da vanmda hedm j >n bel eğlenceler: 

Ayaklanma Başladı! 

I.'pf onp geçtiğimiz sent- FC için pı- 
ya mum aktığında hır hayli il p çekmişti, 
gayet güzel hu: oyun nlîrummn yanında 
tamamen yem bir oyun rom mı n dtığ- 
masma cehrp o!mao da bunda huş uk 
rol oynuyordu. ÎUı oyunda oratvh vt 
Acrinn unsurlan ilginç hır hiçimde har 
maniam yordıı. Aradan ujuii hu >tihf 
geçn ıahit h eu azından Oyun piyasan 
vmııdatTİarıyla, lak31 eıı atımında btı u- 
vmiun Lipnsıög X adıyla PUv^tarıon 
tersıyortu da piyasaya çıktı. Rııgunz 
dek £1.111*4?) üzerinde buna benzer bât o- 
y un olmamişm omzun, o denli inîjirul 
hır parça yanı. Sırf hu yüzden hile alı- 
mp o v iı anma t a Jeic r. m- v a ki ick o i 
varit i m fitili olu lası dc£îl. aynı j iman¬ 
da güzel hiı oyun Uprktng X. Tür ola¬ 
rak Acttııti vr sıra ten kırışımı deıtii^ttk 
ya. hemen mrnise ulrtUiıİası oşııanmaj 
bu ovun di ve paniğe kapılmayın, 

Doıiru. PC vervıytımı hile oynarken 
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khn yeden pt'k çnk rııyı görev nıklil- 
yordu ve konsolun gariban gamcpadı 
Tüm n toııkşıy nidan yerme getirmekte 
bu- hnyfi zortamyetr. Arıcık itfttîtîji kıs 
mu mesela Wnrcrjit va dn Comnıand 
& C ;.onquçj: gün tAsarbmnsdıgiRddın, 
gnmepad kmlamrak ojmmımışı o tarz 
ı py uısljtm nispeten çnk «taba rahne. 


ıcrtjıı sapkı ı uvak&fft/. yji dil ağır bcm> 
kırdı mu H uçaktarm.ı isnrti Yaptı HUMİm- 
m/. Her ıkt durumda «fa yakınlarda o 
lup Juşıintn birimlerinin ve kuleli m it il 

gisitd keııJi LiYtTtöİEÇA'rkmcmzdc kıy dit 

var. Diper birimler i*r çok ^ıyidü dıiş- 
Imınta kapışırken sag k.ılnv.ı ı:ı. açısm 
dün im t mlı tul ovmayacaklar. 


re yetebilmesi için grahk kul mutan ve 
görüş mesutta fiden Hır ııı ikrar odun ve» 
nimesı gere k ı iğiıı ı kabıı | ediyomun ı z. 
Ancak bu *ayeıta uy mı ıı-n ak sediri koru 
m h i 1 i y (>r ç un k u, Oy n.ı n.ı biliri iğe gc!ı rr 
tu oyun DujE shutk anuhıg garnepAd 
düşünülerek tasarken mı 5 hrshçHı, o/eb 
Fikta kumanda kullun laııkı vıırTius.ık 


Silah Kuşanın 


Saldırıya Geçiyoruz! 


■ i Jpri M ng ‘ y aba n e ı dikle tav a k I um mi , 
başkaldırı 1 anlamına geliş or, bil J A ı o- 
yunun jic hakkında oyuğunu ri/ç ur 
tule jinUtiVaıJut herhalde, llirçı k jusrc- 
ınr yayılmış okta tipik bir bakıcı impa¬ 
ratorluk ik karşı kafşıynyj*, tıpkı biar 
V^'.ırH. fi imleri ışık olduğu gibi bir grup 
isyancı hıı duruma bir 41 m verebilmek 
İçeli harekete geçiyor. hısıırıçıpjü: liriyle 
dir işte, uv.vc İmparatorluk kurmak için 
savaşırlar, sonra da unıı yıkmak 1. frtl 
Neyse. bu inancı grubu büyük Kir şans 
eseri Wmith kod ad Fi pmtori p hır şıiva? 
firactru eli7 geçirmev i haşunyor, Bu araç 
esnsen hır hcwermtfcî ancak ağır zırh ve 
silahlarla donanını* ulııuısı dışında çok 
tununlı bir d^Flıgı duba var, gc/ieı E^ir 
komuta merkep olarak kultadıfmak ü* 
Kt-re ^ taştırılmış, hır tek adanı bunu 
kullanarak şaraş □ tanında büyük güçle - 
rc rahatlıkta kumanda edebiliyor. Şirin 
emrinize bu araçsan bir kınv veriliyor 
vt* son ra da yirmi dvariuduki sistemde 
hem imparatorluk, hem de diğer bazı 
İsyanı güçlerine karşı zafer ka/auma¬ 
nı/- bekleniyor Bunu yapmak için sade 
ee tanktan fay dal. trı mı yontunuz tabii., 
çünkü iiıııın da ateş gücü sınırlı, bu 
vo/dcıı iı» kurup sin® yardıma atacak 
birimlerden üretmem/ gerekli. 


Wfâıth sadece gemici bir ttımuJ.ı 
merkeri Jeğii tulün av m /amanda hızlı 
ve etkili bir sıtmış aracı du t lı.trirayı rc- 
ıuizlerken üzeli ikta urum manevra yeti? 
m'gmi kutlun ulak /orundasınız toksa 
ağır aıey alımda toz obuanız i şuıı lüle 
değil* Fkı/rn etrafta mntrun, cephane ve 
yedek birimler vorm pawer-ııp Impsüb 
tanın- denk gdehiiıy otsunuz, ancak bu¬ 
nun diamda mı antn ve y ilklenir iç m üs¬ 
se dMiiuiatj/ gerekiyor, tabii IvIJı bir e- 
neıjt karşıbgıudıi oluyor bu işler, ftfuırjl 
ber grMgcnde buhman kaynak IjrJ.m 
îoplauıvor, ancak türikıtkıi için bira/ 
beklemek gea-kiyot. hu şdrlltta gr/ı ■ 
geriden gezegene geçmk girtikeu /orta- 
ya n b 1 r h k j ılı de u yu tı a J u mm eti i v\ * r*; u ■ 
mı/ + görev amtarmila İH' Uinkmj/. ya ila 
geıuıl iirenm banduıu için ivîleşîtmıeltT 
m ftîa ya 11 n todiBkasy un h\v tı ek le r i n den 
alma şadınız var. 11 u ŞL-kıldv /ortaklı 
görevlerde ^üLtsunzı aJr*f 4 bJ!E>dr>umıi. 
Ancak tüm onfuiadiginı; füfimeu oyun 
bir sure sonrj monoton biı imi alınlık¬ 
tan kumıtarmyor, Nedenine gelince, üs¬ 
leri bc 5 N yerlere kurmak zorumla olma- 
tm sıra reji kuntu ışını dar kalıplara 
Hapsediyor, ayrıca biri m talin Jiriptieu 
sınırlı kullanımı işin büyüle kısmını m 
■cin sırtmı/a yıkıyor. |Iu da devamlı el- 
rallıı kuştunıp artış üttnrk demek kî. Jıir 
zam ıı 11 sohra kaçınılma/ utarak 
haytyur 


bir şekilde Kİneidnlmeni/ içtu oldukça 
gerek tatar. ü*Li tip bir gıiımrpıid ita oy- 
nandıgniLİj doğru dü/glm iıf^irı atabil- 
inek çok îoriuştyoj. Avuca tüm o ko- 
ımıda mı kısıtlı miktarda düğnsevı sıkış- 
r iril m .ik zorunda olması iyi daha d.ı 
/orkışTmyor, Savtt^rktm değil belki a- 
i*ıı»i- İK kurarken vl biriıtıtariııi/t yiin- 
leııdırırkcıı. işler oldukça kan-Şıibiliyıır, 
pek çok istenil yerine getir 11 iti için 
kombine kuluutlarıııa UiEİKiçıtuz n 
tacak* eğirini gürce talini bul bol tekrar 
etmek fayda Ti olacaktır şüpheci/.. 


Lieıtd olarak ele aldığı m c/ıLı 
Upfisiıig X ilgıiıç bir oyun + hu ruriıtı dk 
rimeğı olduğunu tımutruyıtı. Vıura 
rtaıtle/une gibi bu tar/ıfa pek çuk oyun 
çıkmaya başladı ve UprUitiğ 2 ile yu!da + 
rabn l'( ' ıçm_ Nc v.ır kl Pl.ıvsTaıuıti ıı- 
yarî.ımjsı trkmk ndviiletdcn dolayı bi¬ 
ra/. sriırük nlmuş bence- kommlJrrc a» 
lı.şmamtı kotac ulmad^ dj Jnrgu-v ık + 

Tı ele riu.ıl Shock kultanımoror \ U 
durum rjyTidrtabMiğı büyük olçüık 
düşürüyor ki t bir oyundaki en önemli 
laikmrtarden bîridir bu. Syumuç oLırak 
şunu sovk-yebıTirtfu, çf.er bu uy unu alo 

siniz konsol ü/trin-dt J.ıha tince Tık 
rairtamadjgımz tîırde ılıync \e h ırekctlı 
bir i'ffpım nldti^uııu gür ecelerin it. ancak 
büyük bir ihriınjılFe knhtrul zorluğu * 
srri çabuk bezdrntfcek- karar niiEC \ 


Us kurma olayı nasıl gerçektaviyor, 
mdıgmjz her gr/egendt çok önceden 
ımparaînrtaık tarafındım ha/rr fanmış 
bdirli atanlar sar. binalurtm/ı buraya 
' udi rıyor sunuz. Lvet mdiiiMirsrnuı/. 
sîiıy.ıli verin v? htraz açıtap liek tayin, k 
re d i f«iıı i t lıifla yur imge deki gemiden a- 
vagı gönderiliri ur. dikk/r L-Jin miş m A 
mwodo duMKur olrruiyasınız t atınni 
seçTİgûîiz birimler kurutan bin.ıt.ırfi.ı ü- 
rcfî Ibı eve bjşlımıyof, ancak bun ta t 1.ıh¬ 
tık.mm kapısından çıkıp c-mirlcrim/i 
taekİL'mtv urlar. Ûrmtn tumatufaııJığjn^ 
Ja harekete fu/rr olduktan smyjJi geli¬ 
yor, rum yapı ram/ gereken hır hedef 
seçip om vtnm-k* çağrılan Kırım tı 
bölgeye tınlanıp şnkhnvu geçiyor. 

Butu fi hım fa ra ne cerek var diyfcbi* 

1 10nıız, öncelikle mim ve düşma¬ 
nın üçlerinin Kır .ına küle tarafım 
dan kurumlusunu bdın. Hu kule 
îvlJııkça ağır sdaiılı ve tanken ateş 
gücü ne- unu, nv de diğer binaları 
devirmeye yttmtyor. Bina fan uçur- 
-ilanın tki ynlıı var. ya pıvadçlff j 
çağmp iUtbnn himha yerleştirme* 


ktdefım uyunun grafiklerine ve <n - 
n an a bilirliğine. hcrjeyıİtn rıiTCi t^rafıkle- 
rm çoğu uyun a gmv oldukça sade k-il¬ 
diği rıı »oylemek gere Fi AyriLa yoğun Kır 
efekti goriış mesafesini uldukç ı ki- 
ııtİıyofı l>rtgnı«u î't. grafiklerinin bıiTi- 
dan kar kat ilahı iri sıTduçunu hamli- 
yuttun, ancak hunim Ivtarfı bir sehehı 
var rabİL Aynı anda pek çnlî bınmın 
ekranda güırınduğunu ve kıyacıya hr 
‘ 4 %a§ın ıddtiğuıiu duşruıduğunu/dc 
koıtCMİun kısıtlı Julizavuım (um bu iş ta¬ 
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İNCELEYEN Wur L 

SİSTEM Plcysl 

Oyuncu sayısı 1-2 
Memorv Blok : 1 


/ Açtı on Strateji A CD 


GSAFİK 
SES/MÜZİK 
ATMOSfER 
OYNANASI LİfillK 


Konsol Oyunları 




ht. 


ile 


Playstation 
karşınızdayız 


hileleri 



















SPIDER 

Bu umum çevirt- kndları ıtfâgıdn vcdl 
mısnh hıınt.^r Pns^vvıard ekranından giri¬ 
lerek ky İlan tip bilir. 

Lab Floon 

l KM I ,C 9391 IPRS1-3 BF"KT 1 

Siııkâ: 

Lab Top: 

flfrMJi OlY<;PR#l :: ?VFQ3Vİ 
7ü;Es Room: 
F^İMcy39GPRHlr3fiF7Kri 

Bosça: 

ı wı MG9JK;pR8F3î6[yrrsi 

Conveyors: 

BSK.VU ^ > L -K 11 L KW F ıV I Kk ! I 
Machme Rooni: 
w0Rqı:9Ma>R#F3i .mm 
Tübest 

sw5i^3^t;pRiîF.ifiirn.s.ı 

McchanScal Arm Boss: 

^5r^3^0m^föCİİQJB4 

Do vm The Street: 

9WVîl 93yt,PRX! : İlİRTıW 

Side Of Building: 

6SXXhM9GPR8FM RT&S4 

Park: 

W9PNHî.l9İd'K8F3B^L VS3 
Under The Söcel: 

N-JOi3ViyGPt<«l IVPJHRJ 
Along The Street: 

N7KJU YIMGPRKI-JGGK4T3 

Display Cascsk 

P7K83yı»t;î l RSF.îBPH;t-.ı 

Volcano: 

G?KBJYMtH>R8TWKtf l 
Düios jut Boneş: 

H7KBTY IQFPRSF3QXSpS4 
Modd City: 

J7KB3YK*röMF3l766Df 

Temple: 

K"KB iYibl 5SSUqXS3 >S4 
Museüin Bosa: 

K7KftİYimSS«F3flTQBB4 

The Wells: 

VTKMY lWHSUnq&7.Qt i 

AJoog The Sewer: 

WKB3Y iVRVmMLt IM*S 
Food Canon; 

X^K 113 ¥ J VLN7BF 31CH1L3 
Up Tbe WeH: 

Y ■'KİUYI W Uüljl-3tJS7ıJ(. I 
Ryan^Es World: 

Q7KH3VH |}RTQIHVKC İKİ 


Circuit Boardü: 
Q^KIi3YU-l>Rlgn3LCQSlt3 

Lab Topr 

R7Klin r llHll^hl IV&TY4R4 

Hard Ddves: 

S “KM Yl m 15*T ITCQSR3 
BrıaıuEs FoUy: 

T7KB3YIİ8H36TÎFNY4R4 
Oo ehe Ceılimc 
T^KJÜY 11KH>*T ITC4IDİ 
KipAis Boam: 

68KR3 YI I I $ I PfiC4 

Brain Bosa: 

68KB3Yİ m i56l İTMVMJS 

SWAGMAN. 

Ihı nytmd.ı knraktedtnuiz Thtk vt 
Hannalı ^.tftiiLıU hile uygulanarak ö- 

I fim füi flıik U/.m;jhilırk-r. AiilliU bu sa¬ 
dedi liü.viııaiıİPLj karşı geçenidir* boşlu 
gj düşerdeniz yine îdiinninü*. Öntc oyu¬ 
nu dondurun vt sem im sınısıvh O, kare* 
X, km\ O, kare* İh kare» nçgrn. kare, 
O. üçgen, O, kare, üçgen, kare tuşla rina 
5.tn hir yksftft hısrrt. 

SPACE GftiFl-ON 

Bu oy tiride Mjjır&V. «ııtrji ve cephane da- 
hilmek içrn nyun esnasında hııdn uçjllti, 
kan X. 1,1. j.2* Rl. R2 tuşlarına hasılı. 



Bıı ovanda yapıMûlcttk lııltlvriıi listesi 
aşağıda vtrîlmişTtf, 

Kokpit kamerası; 

t h-unu knkpîr aç itindin gnrvrck uyııa- 
ynhifımrk iyin oyunu dundur mı vt i^şen t 
O. kare, ka (t* üçgen, üçgen, Üdcçt* Sürt 
tuşları m njiıim 

Dolu Kalkanlar; 

Oyunu tlınıdtırun vt' VIlvE, o. h;i-, yu- 
kart, yilk.'ırı, Ll, I t, X m da mu gjriü, 

Ughtning Bok: 

tYyuiia hn müthiş ^iî.ıhl.ı h.nİJHulnlıurk 
îçin 1'aMvvLNrLÎ ekranındım \\ k.ire + ül,:- 
onı»\>; küre. O* X, üçsen tu^krmt jöcti, 

Warp Speed: 

Oncc oyiırra dotıdimm ve sonra O, Lire, 
o. kare, ıı^eiı. üv^vm. ıivgi'iı. X tu^hırı 

na Kfraâiyla brtmn. 

MEDKVJL 

Bu oyTTULİn fule modnnu geçebilmek r^m 
rnttdıkİL «tyunu dımdurıın vt m ıtıra 1-3 


tuşu n:ı h.üulı ruLirak 
stresıvla nşdltı, yıılsj- 
n, kait* üçHtıl* üç- 
geıv M, a'iagı, yukarı, 
ketrt. üçgen tuşla nni 
girin* 

FUTORE 


Medievil 




Bu nyunda aşağıda v.nltm fiilden kııl- 
hem lıilu'sjni/T 

Mâhintlı tüfek cephanesi: 

Oyujm dnııdıthın te Üprions mtflö&ün 
ıRn FX Vı ılortıt’ sirçtntğini uv- 

Jınf a irilir sonra sırpyla Lite, U, Sdect. X, 
Sek-tT. X t O* kare ıkışlarını güfin* 
Ardından "Qım r ve “Yes" I arını 
^xin. 

M adı ine gun power-up : 

Oyunu diîiıüuıuu m Q|Hİdiis jiıenüsüıı 
Jt!ii -Sfiııııd FX Vıılııme 1 ' seçcneıimi ay- 
dndaKit, sünen sırayla O* ü. O* K* X* X + 
O, Sdrvt. rushrınr gın^ Ardından 
“Qıni‘ ve *Vı,>" şıkLımn seçin 
shidd po wer-up: 

Oyunu JdjilIui-liu n* Opiions menüst'm- 
ılt'tı "Sfiurtd l-'X Volunıt” vcçim-jiirıl uy' 
dınlatm, stutm sırayla kare* Stîeet, O* X 
iiişîann.1 kısın Ardın dan *'Qıuî T ’ v*e 
aklarını soçm, 

Hcavy vvcapons power-up: 

Uynmr ^.ııdıınm w- Oprinns mtııüslttı- 
den H Sıuud FX Volüme w vtçeneğinj ay- 
4ınl.ın m. umra sırıyla kart, Lur, kare. 
O. X, ü. X ınşlarını girin. Ardından 
“Quit^ vt: J Yl> h şıklarım seçili. 

SpeciaJ vreıpons powar-üp: 

Oyunu ifoudıiruıi vt Oprırms menümün 
ti crfl Snund |'X Vufıırne" scçı-neftinı av- 
dmkuın* vuru,i sırayla kart. O, kart* 
Sc3cl1 t O. X, kan.-. O m^hırmı glıiu, 

Ahi indin "’Qiiİt^ w "YtsT ? ıklarım 

Aynen Pass\y(>r d ekranından ^ıı kutİEnrr 
da gırdıiltrsiini^; 

SYMRGOBKRL - Ti.ıru tksıra 
Mİ,ıhlar. 

DYFYTASRHR - T Lun gdrevlct ta- 
m.ıni ve ekstra sıkılı far. 



Bu uvımJj İti İt yapabilmek fçîn tinte a 
ruj iTitnüdt iken sırastyb Lk LI, HZ 
RT. >elcct tuşlarına tÜttbui Rmdetr hır 
hife ekranı açıkıcpk ve oradan ıstedı£ınu 

hileyi so^NİMksmb:. C! 
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dncu karakterler dt^J, mm İiFııı bitguu 
y ür imıımüyorıkiri kııl İm ulur4k y »psI 
frıı*, Senaryo tipik Wajr DLsnej ürünü» 
başından sununa katlar konuk vr ver 
yerde duygusal, ancak asla sıkıcı değil, 
en azından benim ıdn değildi, Evet. çiz¬ 
gi tılmlcrı çok -.c verim, ne iılmu*? ^ 
D^Irtsü hu hin ^n-rvrtnek, hrrlnrıf# 
kıırfun Sıkan. >lt ı.ın vr daha hîr^ 
surü'aptıiJc:! J"l p Çeviren geri zeLı! ti a fi 
kon li mlaSftI fiilerr seyretmekten çrık da¬ 








Son bir ay içinde izteyip okuduğumuz en 
iyi film ve kitaplar. 


's Life 


Bu ay da karınca kararınca bir film eleştirisi 
yazalım dedik, ortaya bu çktL Okuyun. 


düşünüyorum Ntb 
yor musunuz, bence 
berlıaııgı bir bilgisa¬ 
yar, grafiği apul 

I ioflywood artistlerinden çok 
daha iyi gürümVynr furyazper- 
de ürerinde, işte bunu düşüme 
yor tim. En azından er ra ita 
dolanıp caka snunıycır^ 
uyuşturucu kullarımı yor, 
tuhaf sapıklıkları kalkışmıyor 
ve çil önemlisi de rn 11 erini 
doğru düzgün oynuyorlar. 

İ^ite bu film d l' tamamen bilgi- 
s j y .i r g ra \ i k En rm i rı kufi a m IJ f ğ ı 
yum nesil yapımlardan bur. 

WaFr Disney ve Pâsüar t_ır.ıfın- 
dan yapılan ortak çalışım* 
nın urıinu, Piütar d .il m ün¬ 
ce dc Toy fitöry filminde 
kullanılan gfaiik JrÜTtıas- 
yn n ta n gerçek I eşti mtİy 
\ » rı. Ancak bu defa sa¬ 


dece 


ha iyi. Ney ve? konu Fiasit. 

çekirgdir karınca ları Mi¬ 
ri m mı tık redirler. Antik nru- 
1 arından biri sun derece hu 
yikidir vu bütün ya* 
gibi >alışıp, sonra topladığı 
ytyeceklt-rı çekirgelere haraç o- 
larak vermekten dr hır havli 
bıkmıştır. Buna bir ion vermek ıfacre 
Jııirekete geçer, ancak ikinci sınıf hır 
v ilk te çalışan bir grup btfccğt savaşçı 
zanııed ı p h İra I a y 11 ura baş t d a ha 
beler eterde girer Soylemiştrm, 
ı ciı ı he F çr k i rge ■■ ç a 1i şk .m İra rı ııcn 
makimin modem hrr versiyonu, 

ı. r -1 tipik TJOciJt Disney FinrtJ, ı- 
nıJrfhç fena değil. Iknre kc.mnlik- 
lc gidip seyredin, gerçek dünyada 
yeterinden fazla şiddet •• ar zaten, 
barı hır di. s i nemada k a İmim si¬ 
lah irsleri yİ e şişim leyin. 


M 


M. Bctkcr Güngör 


Patlayan Güneşler 


B :r gece şu dünyanın karanlık 
vlİzi inden k a tanız r kaldırıp da 
başınızın üstünde durmadan 
patı [daya n yıFdızkıra bıLkîiğınız 
oldu mıı? Olmadı mı? O /anlan çok 
’jcyler kayİH-ttıü^irti/. demektir, çünkü 
üisdnoğlunımt Imtt.ı bütün evrenin su- 
lan ı> parlayan minik nok taviki ardıl 

gjlSL Ve t mİ ardaki 
hu gizleri doğru 
«Tırak nııradığı¬ 
mızda, dünyayı 
lıaıta kcııdiıuı/i 
daha iyi aıılayKu- 
ğııiLizdiLtı emiuîljji 

Isaaifi 

Asiınov'ıtn ilk ba-‘ 
mttü 198TYİC ya¬ 
pıları Pn tl avun 
Gün e ster adlı bu 
bilimsel kitabı, 
gökyüzüne bakıp 
da Nasıl oluyor 
rfa oluyor?” dıyı 


kıaıdırnı/e çuıdugnımız butun somları 
hirîukar gibi y uzum tiz e çarparak ec- 
v il pli yor, Usıtodm 3esen o!ftn 
Patlayan Güneşler k cm nlıkfe hır bilim- 
kurgu eseri değil. Aksine, herkesin ra- 
] 11j i ■ ı i ıı I a v a H İreegi b i r yekiI dc, e v re¬ 
nin, dımvaiiio vt yj&ıminr İni tun sırları 
nü . ıHr-kfi I s rva|d t\ r toftıs vf bu k itap¬ 
ta. Vc uykjıUiL gnİuUfi^ udıijjb. Kitap? 
illi başto yıldızların îlliloı b#klnşkı rı *> 
lan İrimuva patlamul jirınnt r atili bu¬ 
yunca rçöîlrn ilen meler mi .udafıyur, 

Daha soru 1 yıldj/kırın olum ı-vrclen in- 
cul^myor. hu aşırmada. Li<ı. d'. ııkııı hr'r- 
gıgiEntızısn işine var.syaJuiecck pratik 
Iflkriier veriliyor, k kil url I^u şu/dcsi 
bile iLİiiı.ıbiiu- Kjij dd:k gihi hvrkcskı 
ilil-, ak cltıgl kütiuJrir. da değinilerek, 
i 11 ii, ı.' ı:jl.ık‘.ılı'nik sonra d.ı hûtün evre¬ 
nin İlk olucum ItŞümalariJTa giderek, 
Büyük P.ıikmıa (Big fkmgi ol ayma kj- 
d.ır dayanıyor Aijimt.jv. Daha sonra, bu 
Fmşİün^ıç m ık t asın diiıı şu ftiıd.ıkı insan 
yzş&amn. kadar tekrar geliyor. Ye ^ 1 ^ 


ISAACASIMOV 

çekte oiasSbıq(lstnova padamasiJün 
dünya üzcrfttdjkı yaşamı nasıl ttkfcyr 
blkcugıııi anlat., rak hitirıyoc kıtah: Ve 
bende PütloViin:Güneşlerden.çr,‘ık dgı 
çdki d birkaç bilgi vererek yazıyı nnk 
r ılıyorum. 

" I >nny ı um man yeti k kuıupl .=■ ıR r :ı 111 
pıısub:a rda ki m •e v • ısı j rıey diıgnirıusu) 
sürekli k:ıyrrı:ıkmdu Kı. FıesalS gejce; 
4000 vılrâi imla dı.nışmın şu an 13.5 
derece olaı ııj.iıiyetkki kutup açısı ram 
ekvatorun üzerim: gelecektir. Bunun İn¬ 
sanlık vr yaşayan fiım canlılar üzerinde 
-iiış ıd ılınıl' n# erkileri rsIac j ktır, çırnkıi 
■ 111 ııı a n yr ı k k urupla r, m li t ü_s yonıi ne¬ 
den rüzm kozmik ısınların (JünyaşM di¬ 
rekt nlarak gdmtsinî engel leinckt^h. 
Manyetik kutuplm ekvatorıın üzerine 
geldiğinde İse. kıy/msk ışınlar dünyaya 
tioğrutian ulanacak ve canlıların gvîıvtik 
ntııen'.illeriinle mutusyonlaJ meydâni 
^ctlrva-ktir". 

.Sru.'] rı Akkül 


Level 



















Atım A Ikıım 


ap 

HM 

IMN 

mm 



Burada her ay farklı türlerde en iyi 
albümleri inceliyoruz.Burada Tûrk/Yabancı 
ayrımı yok, sadece güzel olana yer var. 



You've Cnme 4 


A Efââ-E devim sakın, fcsser kapa 
km a nidan ıp da I atbov 
Slim'in gerçek ren şişko oldu¬ 
ğunu fdfa.ii düşünmeyin. Asıl 
ad; Nonııan Cook ol.ın Farhov Slım, 
gönlünde dans müziği olmasına rağ¬ 
men, hir süre bir Roek grubunda çaldı. 
Harra 1MS6 yılında bu grup IngılreCe’de 
hır numaraya kadar yükseldi. Bir ara 
M a domıa ve U2 ivin de Misler yapan 
Far boy Slım su anda gerçekten de hak 
crnğı konumda. İlk..albümü Berter 
1 i\ ing Through ChenınstıMeınsmma, i- 
kuKİ albüm YouYe 


A Long W.r 




CAKE 

m■ 


‘Tro İo nfintf tkc 3tlaşic 


ing The 


Baby ile tekrar gündeme yerleşri. Şıı n- 
na kadar çıkan Single’larından (The 
Rockafetler Skaıık, Gangster Trippin, 

Pra ise Yoıı .ı farkh bir tarz içermeyen al 
hunide, gerçekten kaliteli ve orijina 
Sonnd’lar yakalayabilirsiniz. 
Parçalarında özellikle bilinen dans mü¬ 
ziğinden farkh olarak vokallere yer ver¬ 
miş ve bunlar üzerinde özellikle düzen¬ 
lemeler yaparak, müziğin ve ritmin bir 
parçası haline getirmiş. Özellikle parça 
geçişleri sayesinde müzik dinleme keyfi¬ 
nizi bölmeden doruğa ulaştı rnbıleeek 
btr albüm. 


Y 'ii 199.4 .VtiHOR-vıde Of 

GvııiTOMty, yıl ! 096’fl luFİiıort 
flfagfteU yıldız m rıhı şu anı 
^üfterirknı işte etimde tuttu* 
[tnın, kili ağımla JinJgdiğim albüm 
L bkr in uçumu ıılhumıı PmkmgiTig Tne 
Nhıgn- l"hn Aletken Y'ıGnıtar. 
Yiiiv'f İ ’n Fı o rv T m m pup Todd H c ıpc r 
l>xiiiîi|i, fkıhe Ne kon Bat*, Xjii 
Mdtjjrdy ■ < Igitar olinnl. üzere fııplam 
;i:TT k-L’ıvhoj-djfi ! urulu ulun Cake, ıjigşl 
likle fuhrr MlI rca'mo vokali i k kendim 
Jiğı r gruplardan oldukça somut bir şc- 
kddf ayırıyor. Arkadan nmuny kokart* 
oldukça hareketEı rrtmlpr siz.i hareketlen¬ 


dir meye çalışırken, John McCrea’da 
'‘Hayır! Olamaz! Daha fazla bunalım ta¬ 
kılın 1 diyen en baygın sesiyle sizi dur¬ 
durmaya çalışıyor Aradaki bu tezat sa¬ 
yesinde ise ortaya çok kaliteli Rock par¬ 
çalar çıkıyor. Bu albümden çıkan ilk 
Si ııgle olan Ne ver The re de şu an liste¬ 
le! de y üksek noktalarda yer bulan Cake, 
albümdeki diğer parçalar ile de adından g 
söz ettirecek gibi. O da olmazsa daha 
önce yaptıkları gibi bir Cover (parçanın 
ismini hatırlamıyorum) daha yaparlar 
da, adlarından bayağı bir söz crtirirler 
O da olmazsa hir tane nostalji kaseti ya¬ 
parlar, nasıl olsa o kesin tu rar. 


Sonuna Kadar Ska 


G eçen yaz tanıdık birçoğumuz 
bu türü, kvet, dünya üzerin¬ 
de Ska denen bir ıııü/ik var¬ 
dı. Tam yaz aylarına yaraşıl 
canlılıkla, dinleyenleri yerinde ovnatan 
Ska bıı anda herkesin gönlıınü çalıver¬ 
di. İşte BuAonuda dünyanın önde gelen 
şirk etle ı in döı Moon’uıı Türkiye distri¬ 
bütörlüğün u alan Haımmer Müzik, ça¬ 


lışma kırın alaladı hile. Bu turu seven- 
fîıi. için oklukça sevındiriei bir haber 
çüııkü böylelikle arşivlerim genışletebi 
leeekler. Yine Ha m ıjıer Müzik etıketnle 
piyasaya çıkan F..T., The \iad 
Cartndge albünıü ile oklukça ha sarık 
olacalt gibi görünüyor. Asıl bomba ise 
\Yıtchtınıp, işte tek kelimeyle sıkı bir 
albüm. ^ 


MC3DN 


SK<A 


Level 


NEW YORK CITY 

























Derginizin en sevilen köşesi olan 
Posta Kutusu bu ay da sizden gelen 
mektuplarla dolu. Eğer sizin de 
söylemek istediğiniz bir şey varsa, 
bize yazın. 


Herkese Merhaba, 

Yem yılımızı küflü yan herkese teşek¬ 
kür ediyorum. Ayrıta* ımkcic katılarak 
dergini fi bir m mm kı adlimin ne jıünds: 
utması gerek riğj m he lir tem e tim 1 yardım¬ 
cı oian okurla nını/.a d m üzdükle teşek¬ 
kür ediyorum Luvd diğer dergiler gibi 
yu hancı bîr derginin görünüş ve jçtrıik 
boyunduruğu altında nJmudığındam ta¬ 
mamen okuyucuların m istekleri doğrul- 
t usundü yanlanıyor Sanıyorum m dr 
İkiyle olma sim istersiniz 

TE-SFKKtiR: Esk İ^İıir H dkm Gökhan 
Oflayan ve Kerem Göçen. Yeni yıl teb¬ 
riklerim* Cime geçti, Jii t de ıher nr ka¬ 
dar geç ile olsa) sizin yeni yılınızı kutlu¬ 
yor* fin güzel şeylerin yeni solda sizinle 
'■imasını diliyoruz. 

Merhaba, 

Aman aman, neredeyse ‘V+Telcvde* 
dîye de yaza yordam yu kan ya. 

Sîruıncığım duymuşundur, bu iki kdi- 
rîieyî yan yuna kutlanana kız vtrmiyor- 
lamnş*.,.*, 

f Yak la şık üç sayfa arıtıra - bl-Xı 
..... ve işte sîinılaaa.ur. Sorusu/ mek¬ 
tup olmaz herhalde (yaav o kadar ah¬ 
kam kestik, şimdi «otu sormak tuhaf ol- 
erk ama, girdik bir kere***) 

[ - Hu sonunun cevabını verthi Secde¬ 
nizden enim değilim Ki/i rt bile), hru iti i m 
Luı som hu dergiyi okuyan hemen he 
mm herkesin merak ettiği bir konu dur 
Renim bilgi&uyannda ilgili bir s orun imi 
vat. Şırrub ahi* çatıktın yorum makineyi, 
h^r şey normal, programdır l; alışı yor a- 

ma sorun bundan sonra.. Başından 

kalkamıyorum hu traniisrûr yığman Var 
mı bt çaresi burum? Gerçekten çok muz- 
ita ninni, Ya, ders çalışmam gerekirken 
ben size mektup yazıyorum, la.mum 
yanlış; Nedir benim bu bilgisayardan 
çektiğim* ciddi hır sorun sayılabilir bu. 
Ru konuda kendime güvenemediğim için 
bilgisayarı kut ula tına koyup küldırdmı 
fTabîî 15 günde krizim tutup indirdim)* 
Kimdir hunuıı sorumlusu, kınu dövebili¬ 
rim* kımuı suratım bazukayla dağıtıp* 
kam m içebilirim {Dergiyi <fe hasa bilirim 
bi grin ha heriniz ola)? 


2 - Razı testleri inceledim CD- 
ROM’lar kon us unda. Goldstar, Acer, 
Ute Un gibi marka!ar lo hep 
tlreattve + den iyi olduğu sonucuyla karçi- 
Iaşrım (I Lma hır defasında, sanırını sen¬ 
de öyle hır şeyler diyordun), Neden böy¬ 
le? Çünkü Crtfatfae'de daha çok fonksi¬ 
yonel özdlik var. U.K, falan var. Dış gö¬ 
rünüş kılan daha gireri. Neden acaba? 

3 * Şu anda makinemde W95 kumlu. 
Denerim masadında ses özelliklerini ça¬ 
ğırdığını zaman gelmiyor yu da gs\ gel i 
yor. Acaha Linçle Bill'deıi mi kaynakla¬ 
nıyor, yoksa benim vc> özelliklerivJc çuk 
ııgraymametan m t? fhırnLı iUîH hatmim 
suçu yok mu {tö fttr AmjujiJ}? Ne yapa¬ 
bilirim? 

4 - liu soru Jegil. NFS 3 ile ilgili bi- 
şey vöyüccm. Araba içinden oynanabili¬ 
yor. Cstifusra seçimlerinin yapddıgL me¬ 
rt üıletı ayarlanıyor olması lazım. Ben 
yapımı ama tmftl yaptığımı tam olarak 
bilmiyorum- [ 3L>fx r im yok). 

5 Pc ntagram din] e t misin ? Ben Has¬ 
tasıyım. Sevenlere buradan selam gönde¬ 
riyorum, Aslında elde yıllıyorum ama 
sen görmüyorsun İRİ dr istek şarkı işte¬ 
şçin-..). 

6 - Abu BX6 mı iyi* Tekram mı? 
Abit’in Overdocking içırı Soft nıeniüıü 
olduğunu biliyorum. Bir de CefcrordÎLir 
da Overdocking yapabil s vor mu? 
Yapabiliyorsa kaç MHz’c kadar gide 
bilirim? 

Sinan ben abarttım herhalde (J. sayfa 
bıîıytjo...!. Ama bu sana ilk mekruhum- 
du ifazln biriktirmişimi- Yna ders çalış¬ 
mam lazım. UftfS Oyundu oynaya mı yoz. 
Hey, oyun oynayabilen arkadadır kıy¬ 
metini bilin oyna dik kırmızın, bakırı hnnfl 
ne haldeyim. Neyse Sinancıgım ışıt boy - 
İl* Ot ak '99 sayısında mektuplunla mu 
hubbet etmediğimizden hahsecbyordun 
Ya sert belanı buldun ya da beti fa/1 ası >■’ 
1ü -ihamım, Dedim yn oyun oynama 
şansı filanlar kıy merin i biliiıın. Neyse 
bitti hepimize geçmiş okun, Geç oldu ar¬ 
lık. m GEcEiTR Türkiye h*t 

de oynanıyor ya da oynaulıyorsa,.*. 

/ Iffaeyiri m He*cal* Özd??uir 
Ankara 


Way bc* rfe mektup m. Şendeki azme 
hayran kaldım* tam S sayfa boyuncu u- 
zun zamandır benim aklımı da kurcala^ 
yan büıiîtı konular hakkındakı fibrlertn) 
çok açık bir şekilde belirtmişsin. Senin 
kadar bilinçli ve hkir üretebilen okuyu- 
culnnmız olduktan sonra sırrımız yere 
jtdmez. Tabiî diğer okuyuculara haksız’ 
lık olmasın diye mekrubunun yuzdr 
SÜ’ıni kırptım, anUyışb kar yılarsın ar¬ 
tık. Gelelim somlarmm yanıtların a,.. (Bu 
arada, ^Öcak ayında muhabbet îstenıiş¬ 
sin, al sana muhabbet" diyen herkese uç¬ 
lum olsun benden)* 

1 ■ Ya, hana TürkiyeYk işlerin nüwl 
yoluna konulacağım sor, Reha’dan ne 
zaman kurm bengimi ki sor veya hayatın 
ün l-i m im sor. Sen gidip hiçbirimizin çö¬ 
züm gevremeyeceği bir şey sormuşsun- 
t;Stelık bu olayın eıı büyük suçluların¬ 
dan birisi de hızız. Sonuçta, doktor ola¬ 
rak yanlış kişiyi seçnrlişsimz hasta hey. 
San a tek soy İıyebı leccğım '"Edin merhe¬ 
mi tılsa 

Şaka bir yann* gerekogı zaman kasa¬ 
nın üzerindeki o düğmeye basman ge¬ 
rektiğini unutma. Sanal dünya, gcF\ek 
dün yan m monotonluğundan biraz, o bsıın 
kurtulmak için iyidir, hoştur. Ama, za¬ 
manının çoğunu 14 inçlik o ekranın kar¬ 
şısında geçirmeye başladığında, \a hah Eli¬ 
fi yüzünü bite yıkamadan önce biîtfisu- 
yazını .içtiğini fajkettiğinde ve gıklerini 
her kapadığında bilgisayar ukntuını gör¬ 
meye haşladığında tehlike altındasm dç- 
ırirktir, buıın söylerken çok ciddiyim 
Eğer sınırları çizmeyi betcnemcziıîrı, b<l- 
g i savar iıerhangi bir uyuftunıai kadar 
tehlikelidir [WTNNERS DONT US E 
DHUGS, and l OSERS SUCKirî). 

2 - Neden böyle olduğunu, başımızı 
bazı şirketlerle derde sokacağım bile bile 
açık 1,1 yuyun. Adında Crvacive’îıı bir CD- 
ROM Liretim bölümü yuk. Creative^ 
CD-ROM' kırdaki uza kın n kumanda u- 
ııııcsı haricinde hir şey üretmiyor, CD- 
ROM’l ar Tay vatımdaki fabrika (urda (ya¬ 
nı diğer OEM CD-ROM'lar ile aynı fah- 
rikalarda) ured%orlar. Daha sonra âa 
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uzaktan kumandalar bu CD KOMlara 
moarc ediliyor. Sonuçta aynı CD- 
ROM'u biraz daha süslü ve palınlı ula* 
nık alıyorsunuz. Ama benim kötüledi 
gtm Creative 24U0 ln|ra idi (Şu an inatla 
makinemde yaşam mı sürdürüyor). 
İnfra’nıjj 32+3'fi ve 40 hızlı CD-ROM'la- 
ll Jj en av: rakipleri kadar k ali mİ i ve al¬ 
tın CP’lcri «kurken srırun çıkartmıyor¬ 
lar. 

3 - Ne kadar belleğe sahip olduğunu 
*üylc!jnemiş$m, Eğer 16 VIB ise. bilgisa¬ 
yarındaki herşeyin yavaş çalışması çok 
ru>rmaL Ama sistemine bakarak, sunin 
32 MR RAM’e sahip olduğunu düşünü¬ 
ydüm. O zurnan suç buytik ihtimalle a~ 
uaklFtmdk Ses özelliklerini (veya sabit- 
dîskten herhangi bir şeyi) çağırdığın za¬ 
man LİEiakürtııı HD'ye erişimi yavaş tsı.\ 
bürün sistemr yavaşlatacaktır. Ayrıca ses 
kam m n çok korü olduğunu da söylemek 
zorundayım. 

4 - Evet. lj. itlin çabalarımız sonucun 
dü, altı ay sonra NFS.Vte araba konsolu 
göriinfüsunden oyunu oynamayı hıyar¬ 
mış bulıuıuynru^, Tebrik ediyoruz ken¬ 
dimizi» silerin bize E E! 

5 -Pcntagram’ m herhangi bir albü¬ 
münü alıp da dinlemişi iğim yok ama, 
TürktyeYleki nock kültürünün gelişimine 
büyük ölçüde katkıda bulundukİno için 
fak dır ettiğim bir [gruptur. 

6 - Anıtkart alacaklar, kesinlikle Ahit 
RX6*yı terfih ermeli. Ovcrctock yapar 
keti Jumper lafla boğuşmak zorunda 
kalmıyorsun, Ayrıca rauınm ve perfor¬ 
mans aç mı rı dan da Tek ra m klan daha iyi. 
Cdernnlmda da Övere İnek yapı la bili¬ 
yor. Chip Test Merkezi ile nrtak yaptığı¬ 
mız çalışmalar sonucunda Celeron 
4<H)A + yı 450 MHz hızında çalıştırmayı 
başardık. Ama donanımdan anlama yan¬ 
ların kesinlikle kalkışmaması gereken bir 
olay Overdnddng. Bilgisayarınıza kalıcı 
husuflar verebilirsiniz. Son m uyarımdı 
demeyin. 

Sevgili Levrl Çalışanları, 

Bu benim kaderim mî? Neden sevdi¬ 
ğim tkrgiten? yazdığım bütün mektuplar 
yayınlanmıyor (Mektuplarımı okuyurnu- 
nız bu sorulara cevap verini r Sempati 
duyduğum ve yazılar m< zevkle oku dü¬ 
ğüm Sinan Ak kcT un terüsioİ kütlu vu¬ 
rum. Rence dergiye emeği geçenlerin fo¬ 
toğraflarını koyarsanız ski (İrtha iyi taıu- 
ımş ol ur uz. Carınızı fazla sıkmadan sı> 
mJ anma geçi yorum. 

i Derginizde hiç Gloria Estefan ve¬ 
ya Sav.ıge Gardcn dinleyen var mı? 

1 - timsinny X Men okur musun 
(Silimi Akkoha)? 

Mektubuma da burada sem veriyo¬ 
rum îoh be!). Ama amatör bir çizer oh 
d uğun u Eylemeden hu mektup bitmez. 
Kendi çizdiğim bir lebimi ve fotoğrafımı 
gönderiyorum. Llmarım mektubum ya¬ 
yınlanır* boyleee seyranın bacağını kır 
rııış oluruz. 

Not; Beni de kemimiz gibi Starcrn.fr 
manyağı yaptınız (RTS sevmediği m hal¬ 
de]. hurnın için size çok kızgınım. 

M&rt Carikay r 


Merhaba Mert, gönderdiğin Venotn 
resmi çok iyiydi- Ben de eskiden Spidcr 
Man biriktirirdim {Aramızda kalsın, hala 
gizli gizli Spidcr Man çizgi filmlerim sey¬ 
rederini, aman iliyim* kimseye çıaktırma- 
Sarsılma^ın karizma *.*b 

1 - Cîltıria Estetim im? lyyyyy. Valin 
ben dinlemem, dinleyene de kanamam. 
Ama Savıigc Cnrden ayrı hikaye, olduk¬ 
ça tuttuğum gruplardan biridir, 

2 - Kıvır, ama utta okuldayken azim¬ 
le Spider Man biriktirirdim. 

Selam Leydî 

Derginizi i I azdan sayısından beri 
alıyorum. Derginizden çok memnunum. 
15 yaşındayım ve orta T sınıftayım 
Yani Keti Lisesi sınavlarına ha zırlan ı yu¬ 
rum. Ve size sorularım ve eleştirilerim 
(Çok ciddi oldu yttlvwl): 

1 - Awe 64 ses hırtlan en soıı Awe 
32 destekleyen oyunlarda da çalışır mı? 
Mesela MK2. Hsç uyandın nıır 

2 - Duke Nukembn yeni sürumii ne 
zaman gelecek? Nasıl, gusse! im (Üçlü 
kombo yaptım, ilebil? 

3 - Street Figluer Alpha diye yem hu 
oyun çıkmış, SF2 Zero 2'den farkı ne? 
Bcıı bir fark göremedim. 

4 - Su kültür sayfa lurmı hangi Level 
okuyucusu istemiş ki yayınltyonsnnoK? O 
sayfa Lirin hır oyıırı ve multimedya dergi¬ 
siyle alakası ne? Bence hıı sayfaları d er¬ 
ginizden kaldırırı, S0 sayfa yerine 75 say- 
Eii olsun ama yinede kaldırın, derginizi 
Ljcvd'bgımzı sarsıyor! 

5 - $u arada sırada parantez içinde 
yazdığın "Mavin", “Blx" Nickname’ın 
mi? Yoksa Bilakis filon mı demek? 

6 - 6/9K sıvısının denin CD'sinde ver- 
iliğiniz Duke Nukenı Thrme'im nastl 
kaldırabilirim? (krı dönüşüm kutusu ve 
bilgisayarım a ringde rinde garip değişikler 
oldu da? Ehehe? 

T - Llirnde bütün MarnıI Kumbat'hr 
mevcut Mk.Te kadar, hepsin m girişinde 
"Acdfiim" logosu var, MK îriJogy ve 
sonrasında MlDU r AY zan zan yazıyor. 
AccLaım dövüş oyunlarım bıraktı im? 
Destem tarzı oyunlara mı yöneldi? Çok 
merak ettim. Lütfen cevaplayın. 

Her neyse, derginiz har şeyiyle (kültür 
sayfaları hariç) mükemmel Yeni yTİmızı 
kutluyor, tüm çalışanlara yem yılda hû- 
şıirılur d i Fi yorum. 

Advrrsûry 
Muthı Ytİfor 


} - Tabii çalışır, Ama Mortal homhar 
2 eski bir DOS oyunu olduğu için IRQ 
ve DMA iivarknyla uğraşman gereke¬ 
bilir, 

1 - Duke Nukem Enrevcr'ın çıkış tan 
hî henüz hdEi değil, Btııum iki -sellehr 
var; birincili oyunun grafik motorunun 
Qıı,ıkc l’den Utma] moluruna çevrilmiş 
olması, İkincisi ise yapımcı gruptan bazı 
programcı ta mu ayrı İması nedeniyle işle 
rin biraz oksaıpış olmam* Eri iyimser tab- 
mmlı yazından önce elimi/e geçmesi¬ 


ni bekliyoruz. Graükleri ise U üreni uio 
m m sayesinde dehşet utacak, 

3 - harkı vat adında; /ern 2Me oyu¬ 
nun kışında ıcçikbilir olan çuflu kanık 
ter gizh olarak AlphiTda da var* Yani 
aslında fazlası değil, eksiği var SF 
Alphıdrım. Bence Sirceı Figbcer olımnın 
suyunu feaa halde çıkarttılar uruk. 
Vemceghî paraya yazık. 

4 - Belki i nan m ay aca k s n 1 * belki şok 
olacaksın .iıım gdeu anketlerden görül- 
düğü ittir rc, kıılıiir sayfalan derginin en 
beğenilen lıötûinleri anısında. Önceki 
ankette insanların yüzde 75ft kültü i say¬ 
falarını fiStetniçtL Bu atı kerte ise yüzde 
90 “Kulrür tayfalarına devam" sonucu 
çıktı. Bert si/v söv İçmişti nu eğer bu hay- 
lalan isremiyursanız, anket gönderip bi¬ 
ze bunu bildirin demiştim. A tık eri doldu¬ 
rup göndeniic rahmetine katlanmayan 

k Likör sayfası düşmanlan bir kırdak su 
ğnk su içsinler- Kültüz sayfalan kohyor. 

5 - BLX'iıı anlamını hilen bilir, bil- 
nıcy mı Ecrin ise zaten öğrenmeye ihtiyacı 
yoktur fiyi cevap* sen adam oluyorsun 
gnhba Sinan BLXı. 

o Theme'i kut inak için kulkııdıgm 
programın UMN5TALL seçeneğmi kul- 
bnarak k:vldıtabiitrsftı. CD ik- ilgili io 
rujıtann için CP içi sayfasındaki 
YARDİM bülümüuu okuyabilirsin, 

T - Acdaim ilk uç Mortal Kombaı u- 
y ununu programlayan şirketti - Midway 
ısc bu oyunkn piyasaya dağıtan dagttbcı 
Ştrker. Sem oyun için anlaşamamışlar ve 
Mottal Kombııt 4 J n aym bir program ta¬ 
ma ekibi yapmış, ama dağıtanım yine 
Midway iistleıımış. 

Selam Lt vel, 

İkil şn ortalığı karışman jrenu Önce 
Ejklc herkt^ten özür ditiyorum. Ben yal¬ 
nızca o mektubu Mark Jaeksou** *“ 
NASIL YANI MARK (AOCSON 
YAZMIŞTIM ?>??&***"* yazmıştım, 
Llsnimıze almmj.tnahydımz fki her halde 
alınmadınız), Bl X abı senin de boşmı 
ilerde soktuysa m pardon* Ama yine her 
şey için sağcılıin. En azından kültür say¬ 
falanın k.ıFdırmam.ımz iteni felaket se¬ 
vin diniş. Aralık sayısındaki Hjpavy 

Metalci (hen di 1 l-tesvy Metalcryım* ko¬ 
çum benim) özgnrY bende kanlıyorum* 
İşte o yüzden bun de sanaı sayfaları ka I - 
din İmasın dedim. Oocıoo*.. Yoksa bt^ 
nim de buşka dergilere verecek param 
yok (bu arada benden iğrenenlerden dv 
mideler mı hiılandırdığım için pardon)* 

Eu diğerinden değişik bir mektup olsum 
geleneksel morular sorayım- 

1 - Etr arada şu kahrolası «'nelik n- 
dvvinıt l'iEgisayat Lİcrsinden aldım (keşke 
almasıymışım)* Doüımımktrı inceleye¬ 
cekmişiz. Acaba nereden yu tarlamı bilıt’ 
Lm? 

2 - Benim I rınıb Raider aFhıimüıu 
var (Mavfe in E ümd); resim, kıat>ur, uyun 
her fcyiyle tam bir albüm, Acnbı daha 
lazla yur.ırkıltllhikvegjm neler var? 

3 - henoB en süper Adve-nıun: uyun 
hangisi? 

Tekrar İter şey için özür diliyorum. 

Hf'rketf mutlu ytlîdr 
İrem 
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I Internet iizçrimJçki en iyi Vır anla¬ 
tılır donanım sitelerinden birisi alan 
I om\ Hardsvare sanının bürün surun 
kırma cevap verecektir, Adre* 
h u p-Jf w w w, tt sj j ish a rdıvur vxı jeh 

1 Eğeı hıremel erilimin varsa 
J omb Kaide r i çın bir siirıi fan vitesine 
btğknjı bilirsin. Ltnrakırj uğrayıp Tnıııh 
R.lider ile ilgili işreti iğin her türlü msrer 
ya fi (resim, hikaye, ses efektleri vs.J ala¬ 
bil îr-HÜı. Bu sitelerin İçinde benim bildi¬ 
ğin a kadam la en iyisi Tmnb Raider 
Archıvcs. Adresi esc http://tnirtbvc.eti 
rues.net 

3 - Tabu kı Cirim Fancfan&n. 
îk-vgıli Sinini Abî, 

I.cvd'ı nsaalcsef -S. Kıyısından Hltİ a- 
h yorum jNo panıc, go tan to rtadj. 
Maalesef diyorum, çunku ilk ~ sayasım 
kaçırdım, B Linkin nasıl d de edebilirim? 
Malum koleksiyon eksik olma/... Buyur 
abı.. Orijinallen yok mu? Okun ahi sen 
de lurnkupılmnı yollarsın... Hat! i ta¬ 
nım», İlla kı omlarda bir yerde onımnh 
v.irdir.,- Hele bir ara... Bak, vur derilip 
rim d iti ıı... Buyur... CD’leri ıiti, misil,.. 
Yahu CD kaydediciler rıt: güne duru¬ 
yor... Yok ııbi olun/ ya, nuıstiiiktrı ben 
karyelarım... Ayıp oluyor ama isme u- 
me... Teşekkürler abı... 

1 - Sinan Abı, PC Gömer i istersen 
sansürle I dergisinde “iFımiorıd Vıper 
V55Ü adi e 2IMD (bu anıda hu m: de 
mekf ekran kumru (Hanı şu TNT çıpli 
okın], Voodoo 2'ye tercih örn işler. Hasıi 
VfHMİoo 2 hır taneydi ne oldur.* 
Yorumunuz lütfen, Tefekkürler... 

Harun "Büyücü İçöz 


\ ■ Rir rek, bîr dene, hı demeci k soru 
sormuşsun. Ben de dayanamadım, kısa 
ve tiz hır cevap vereyim dedim. Neyse. 
Öncelikle TNT' çipsetli ekran kartlarının 
İt.L/a yünlerden Voodoo 2'den daha üs¬ 
tün öldüğü keSİn. Mesela Quüke 2, Hail 
Lite gibi Open_GL ve Dnect 30 stan¬ 
dartlarını d emekleyen marnlarda 120Û- 
IGOtt gibi ^ifr Voodoo l'mn hile ula sı¬ 
madığı çtaziîmırlııkliTc çıkabiliyor. Ama 
CtI ide At 1 !'si kullanan oyunlar 
(Mntorbead gibi) illaki iDfx çıpı ku İl tı¬ 
na rı ekran kartı istiyor* 

Nabcr Sinaıı Ahi? 

Naşı gidiyor işler. ben.., ûh?iml. 

Hm mm... Demek mektupların baş nida 
mtı hahbet îstiyorsun. Tam adamına çat- 
Lıııdpuuml İşte şahtı geveze bir okurdan 
bir mektup (Günılt bozuk mu oldu ne?)* 
Kendim hakkında bilgi vereyim. Ben 
LcvdYn yeni sayılabilecek bir ok uy uçu¬ 
şu yı ı m ı ank e rte n anla mı şet n izdi r k 
Derginizi dergim Cîameshoıv kapanma¬ 
dan önce fark etmiştim .ima ıi lınayor¬ 
dum (param hızla geldiği /.umun alıvor¬ 
dun ı). Herhangi bir nedeni yoktu bu 


nun. Daha sonra GS kapandı. Daha son¬ 
ra İmi bir* «ki a> hiç defgı almadım çün¬ 
kü undu n dnhtı iyi hır dergi ulam ayaca 
gırıı dükünü undu m. Hlt ıu>se biı gün 
gazetecinin ouünden geçi yurdumu 
Vitrinde [ ircam.din ram sürümünü gür¬ 
düm ı2. CDNlnı) hemen aldım. Önceki 
de 11. C.S) olaıü aldım. Daha sonrası 
mutum». Tik önce dergiyi CD için id mı*- 
Tim, ,mıa şimdi CD itilan vermezseniz de 
yine a İtrim herhalde. Derginizi (mızı! 
çok beğenerek okuyorum. Yazarlar ol¬ 
dukça ı vı. Mektup bölümünden ^ kay el¬ 
çiyim. çünkü sayfa sayısı çok a7 H .sayfa 
peehE). Lise î öğrencisiyim. Tın tın tene¬ 
ke tıpı müzik dinliyorum. Sınava glrceııu 
kıaanamlycam, Bilmem belki de kazanı¬ 
rım* şu mektup bitsin it gibi çıilişcam. 

İşte sanılar: Tık tık cık... kını oooo soru¬ 
lur geldi. Zortl 

1 - Sevgili Sinan Ahi... ne rlir derpkv 
ri takip ediyorsun ya da takip ediyor 
musun- Hir. a fa isim söyleyebilir misin? 

2 - Fn çok hangi tip müzikten hoşla¬ 
nıyorsun (kaçamak cevap verme mnrrmî 
Ilrrrrr!)? 

i - Tii dhşineyim-» Derginin vay fa sâ’ 
yiftinr vûz yapın ya da ıiah.ı çok yapın. 
CDTcıe dokunmayın isonı utmadı: I h 

4 - larvel dışında bir dergide yazarlık 
yapar miydin ! mecbur kııls.ıiı)? 

î - CD için oyun dergimi a fan far sîz 
nlüıiIÜJ Bir daha vuru vazmayı tın utmak 
olmaz, lıemen hir sorıı uyduralım. Sente 
3ıir bilgisayar dergisinde asil önemli olan 
nedir? Açıklayabilir misin? 

ö- A.O.f de favori ırkın hangisi? 
Bemin Yamato ve PhtKTiıecii'u, 

7 - Eski Gameshuu oktıyucuLifıiidan 
bu dergiye geçiş yapanlar... Uy umu em 
l.ınt Mektup gönderin idi^kcttL- olur ebe 
eu lic he!)... Ne?, ne oldu?,.. Ahim 
benim!?!!!? 

$ - Eeee, tıiısıl desem... Sinan AbL,., 
bir adet,., ay çok litandnlı!^ bir adet 
Surertıft Ghiat’İ çüyler misin.., i birkaç 
adette olur!)? 

9 UjvelT nasıl buluyorsun? 

Eksikleri neler? Eıı şcvdi^iıı yanı ne? En 
sevmediğin? halan fJan... i net soru bu 
kadar be abı? Bilir yani uyyyyM 

10 - Îşîv sun en zor surum. 
Bilgisayar dergisi çıkarmak nereden aklı¬ 
nıza geldi? Amacınız neydi? Ne istiyodıı- 
m r/.r Amftctiuza ük$tmız mı? Soktum 
de Cjames!ıoW gibi kapan ma ymt 

Şimdi ny rıh ııu ztunaniH Umarım seni 
sık madem. Mektubumda bilgisayarla il¬ 
gili hiçbir som yok belki ıtma en azın¬ 
dan mnbahheı vur, M ek rupi a rın devamı 
geİEcek. Öve. 

( Pıî/ytffo/ E.K. 


\ - Ehem, kem kum. Valfa dergiyle 
uğraşma ktun arta katan v.ıktimde hayati 
j(inks«yonfarımı yerine getirmeye çalıştı¬ 
ğımdan ha*ka delgileri takip etmeye pek 
fırsatım olmuyor. Ama keman yak'ı he¬ 
men hemen biç kaçırmam. Ayrıca ya¬ 
bancı bilgisayar dergilerim ve < hıp’ı ü- 


kuıaım. Kalan v, i kümde de kitap oku- 
tum ıhı dakkaaa, acarp boş zamanım 
varmış benim yav\ + bu işe bîr u\ atmalı! 

2 ■ Daha <ıiıce de iemeşrinç yine 
şöj lüyorum. K ufağın w. hoş gelen her 
tiiriıi müziği dinlerim- ^tı aralar favorim 
Kntgrna ve MalmşU^u. 

3 - Smui tek bir şey şöylüyaruın j 

Bizi İZLEMEYE-DEVAM EDİN. Şu iki 

aydıı dergide olun değişıidıkler buzdağı¬ 
nın sadece görülen kışmı. 

4 - Mecbur kalmaktan kastın paray¬ 
sa. para için herhangi başka bir yerde 
yazarlık yapacağıma zannetmiyorum. 
Yazımı vı seviyorum, i, ok inceleri 
lAifjiga'ıu varken) ay kırca uğraşıp bir 
Disk A Lig hazırlamıştım tek başıma. 
Aniıgu Mania’ ytiı ışına. Çeşni: nedenler- 
Jest sadece üç sayı çık arta bilmişti m ve 

h eş kum.ş da kazanmamıştım ama müt¬ 
hiş Usenet li bir işti I Küçükyalı’dan King 
] t kaplı ^ahas, eğer bunu oku yorsan bir 
mektup yazl. 

5 - .Aman divıın, ne kazak somlar so¬ 
ruyorsun sen öyle? Bir bilgisayar dergi 
sinde asıl önemli olun, okuyucuyla ileri¬ 
sin ad îr. Kazıları buna karşı çıkarakLir t i- 
çerik veya görselliğin Jaluı ötıeruli oldu 
guuıı savu mı idil t da olabilir, 

Dkuyücüyla seviyeli bîr etkileşim, içme 
girdiği zarıtat]* dergi içerik olarak da 
görsel ufarak da gdiçecektir zaten. Yanı, 
esas obu okuyucunun isteklcnni doğru 
şekilde algılayıp, «çerik ve görselliği buna 
göre yürıl en d irmektir. 

6 - A.O,E. oynar uiesjo* sever mism 
diye bir sorsaııa daha önce-, 

7 • Valfa gönderin. Ama diskette 
göndermeym. kayboluyor. 

S - Hayatta olmaz fLook ar tbc PC 
Hık sayfastll!) 

9 - Levd'ı iyi bulmuyarum. Bu gidiş¬ 
le mezara girmeme sebep olacak, hafta 
sonlan da dahil olmak ü^ere her gün 16 
saat çalışmak hiçbırrmutm sığlığı için iyi 
hır şey değil. Elberre eksiklen var 
Lcvehn, ama ımkaııbr dahilinde bun farı 
en kısa zamanda düzeheceğiz. 

İÜ - Böyle hır dergi çıkanmaL bizim 
akhmıza gelmedi^ dergi çıkmaya b.ısin¬ 
dik ra rı sonra yazar olarak kadroya dııhLİ 
olduk biz. Ve ayrıca Hf3r!l Ağzını hayra 
açll Ne kapLiııırıası!! l AsInıdıı iyi tıkır 
va. bak neden daha önce aklımıza gel¬ 
medi bu?!) 

Merhaba Lcvd, 

Nasılsınız? IJmanm iyısımzdif. Ben 
Renk, İÜ yaşmtfayım. Derginizle ran uçalı 
4 ay oldu, t) zamanlar hilgisavarım ye¬ 
niydi. Doğal olarak bilgisayar tiakknıd ı 
t>ek fazfa bir bilgim yoktu. Deıgım* sa¬ 
yesinde lwı bilgilere sahip oldum w gi¬ 
derek bılgssjyann dilini anlainayn basil¬ 
dim Ashnd.ı derginizi ilk olarak, sınıf 
arkadaşı m Silvyry’a gördüm (oda 
t evci T çok veverek okur 1 , liriğindeki («- 
vunlar İlgimi sekti vc vonuç nlaruk, Iîcii 
de bu giizel dergiyi aftnaya karar ver¬ 
dim. Arada değişik bilgisayar Jc^Ht-rsnc 
de baktım ama onlar, Levd k.ıd.ır ilgimi 
çeknicLİı. LüTmBin tüm sayılarını sakla- 
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rutu fakat o drrgıkri toplayıp kampa 
(çöpe) ynll-admı. Lcrvdl'dıın ^mamaya 
karar verdim. 

kırmak istediğim bazı sorular var Ve 

izninizle bu sorular? geçiyorum e 

3 Phantasnıagpria Vin yedinci 
CD'viıidt: r ll kılıfı rrı. Koltuğa bagltykıîn, 
kadirim w.vgiE]sine kurdan udam şeklin¬ 
deki yılbaşı süsünü veriyorum. O sırada 
elimdeki büriın eşyaları adamın üs timde 

kuIhmıyorum ama for-$ey olmuyor Ne 
yapmağım? 

1 - Hopkins FBrdn S^ınnnrhıntn n- 
lusüniin yarımda rte yapmamız Iazıııı? 

3 - Gvçt-n gün bozuk bîr CD\3 Jvği!?- 
tirmek, için hilgkuyıiraıuu gittim. Bana 
yeni U > alarak macera oyunu dediği bir 
oyun verdi. Ama nyım değil* an-sıkhapcdi 
tûrıi bir ya /ılı nı çık m Ben ne yapayını 
şinidi, adamı boğayım un? 

4 - Derginizde .ıdvennıre oyunkırina 
daha t a/la v lt verebilir miminiz,? 

5 - Kedim Mahzun, >ü arıda ^ anım¬ 
da vc şriylt: diyor: *mav mav Miyav 
ittıiv mır mvııv ! (En btiyük Lcvcl, başka 
büyük yok J}" 

Böyle uzun bir mektup yayınlanmaz 
biliyorum mıa, bîr kere okumaktan /.a- 
e su gelme*. Batinizin dev ermm 
dilerim. 


Merhaba Kctık* İ t) yaşında oJduğun- 
dau emin misin «en? Fger Öyleyse, seni 
felınk etmem hızım. Senden on niş bü¬ 
yük otııp da değil bu Cidar düzgün ynz- 
maüim, doğru düzgün konuşmayı bile 
beceremeyen insanlı r yar etrafb. 

Somkrrindim bimitu kırpmam gerekti, 
hani şu C L-oflii ilgili olan, Çünkü (heca- 

use'} NO CKF.AT NO PA1N. 

\ - Aılamn anahtarlığı verdikten son¬ 
ra koltuğun yanındaki kolu çekmen lu- 
/ıın. Briykvı: yukarıdaki bıçak harekatı 1 
gtçiytır ve adamı, şey* Lee. Vazgeçtim, 
sen en iyisi burdun oynamadan ünce 3 
yadımı gelmeyi bekle. 

2 - Hop ktı i s FUriîi iıicelerrieNİni önü¬ 
müzdeki ay yayı ulu yutağı/. Umarını frıy- 
dabuır^m, 

> - Hayır trence odamı boğma, o bu¬ 
na değmez. Zaten unun kendisiyle bir¬ 
likte yaşamak zorundu oJman btJe ona 
verilebilecek en büyük ceza. Ona bumd.ı 
biı çilt i veya birkaç çift) vozum rıLacak, 
1U yaşmdaki birisini kandırdığın için 
kendinle gurur duj uyor ol malisin. 

A ferim sana. Bit ara dergiye uğru da 
madalyam verdim. 

4 ■ Bütün oymı türlerine dengeli bir 
şekilde yer veriyoruz, zaren, ama yayin- 
UiuıiTiLya tleftet kzIîtfdc adverırtırr oyunu 
bulmak çok zor şu aralar. Üzdükle 
Tr.îutb Kaidcr te CSCC kopyalarının bu 
kadar rağbet gördüğü şu sıralarda, kalı 
reli ad verim re oyunları geldiği Ertımro se 
Ve Seve yayın iarı it 

5 - Kedine söyle, Level i sevebilir a* 
m.ı benim muhabbet kuşu mıhın vc ba¬ 
lıklarımdan uzak dursun. Sonra gider 
köpek ılırım kendime, Şaka bir yana, 
konuşmayı n.wı] öğrettin MahzunV 
Merak ettim. Neyse, kenjııic iyi bak. 


baran T EtklTlitiv sayfalarmılii ikiiK- 
bir v. izamı oyun b,s klandaki lıkrim bel i reme- 
si hakkmdükı önemi çok yerinde. Ama ya 
iUrlurııı çoğu dergi ık>nıd.ı:ı yiu.ılaacnı gön 
derdiği için rmbnrt dindeki uyunbnrr a!nttp h 
ik nvs ti ı r y&mt tara findi rc ineden tne.u vak it 
kaybına vuracaktır, Bu yüzden her oyuna 
değil, ama binlen knda y&mrm ilgilendiği o- 
ımnbrda ikinci bir yorum inceleme içme 
katılabilir. 

i pllepsy: Bravo, kenılı çapında bir re¬ 
kor kıldığım söyleyebilirim. Aynı mektuptan 
dokuz tane göndererek ptıştacmruzırı, sejfcetc- 
rimızin, ahime müdiremizin (ne alakayla!!! 
vc he-mm. riıtir krizlerine girmemize yol jçrm. 
şu .in birbiri m îzi üldümitk üzereyiz. \ irse lİv 
güze] mektupm ba, dcvaınıoı bekliyorum. 
ŞunJ]i, ntırvr koymUŞÜ İtti >11 ühfttgun’i ?!? 

Fr ang? Onun l irtı.tnm hoııvtiica sma* 
vınivı geçmiştir, iît^u l ; riinuw:a ,| va ramaıneıt 
hraiBiz ntdiigumdan sına yardıma olama¬ 
dım. Ama sanıyorum Drcûmcast hakkında ki 
■vüruLsmı Doııanun layfiisuıdaki yazıdan şuu¬ 
ra yeteıinct munitı edıljııjş obcakür. 

En ae 4l Clıosea OnZ‘ Çaşkurlm Fal bat 
1 sçiti yakın zamanda bîr «aracı;]] rehberi vc- 
reağız. O yıizdeıı içirt rahat edebilir. 

I theri.ıı". Sliil için de hiçbir kortunolmasmu 
Uectrunic \ itadan biz t gebıı son .Mail "de 
resmi çıkış tarihi olarak 2 Nisan *e gösteriyor 

İLirek, 

Men "ilaiuyman" Türknfilın Va, şatta 
hirûzür Itnrçlııyıım herhalde. IÛQ v dan beni 
aratmışsın ama ben scııi luşkasıyl.ı karihnr- 
dun herinritdt, tekrar Aumrtzamın ı-a er¬ 
sen I riısrne ek leri m. 

Alper İlİıan: Pusum CD'ııiıı akı banın 
jl^yıv hUİöETtith: ilecrtııi. Heritulde sen bunu 
okııvırncaya kadar CD dine ulaşmış olur. 
Aynen* 3Dfx kartlan çalışmak İçin 1 MLVtik 
ekran kanına ıbtiyuç duyuyor m j.iİ t-wl T 

Mehmet ûfckiföapc Memory Card, 
Playaaiioiı uyuııJartiıda kaidLğuı xcri kaydet- 
meni tığlar. Yanı «enin aufamem Bitq(kediğm 
ŞAVK seçciKgipin kullamlmaifinı sagLır, bay- 
Ira İter seferinde «ikrar c\\ baştan oynaman 
gerekin^ 

Mu rar Süleyman ki linç: Lite-Oıı mar¬ 
ka CP-KOM'İjır sürekli sorun çıkartır. Lçvei 
fJVsinı Audkı CD olarak laııımsıgfiın seliebi 
Lita OuUıkı doiunmihal bir ıinuı olmalı. 

. '“Dtdçktü Ak4İm H ÇckitKe; By/ntme 
jiibı bir ülkeyi veya şehri tammıaya ytindik 
oyun t^brak en wm Trıe l-orişsddt^n <. rr\ gel¬ 
di. ÇtiCîn iırfİLi ynfitk şehrinde, kmlm özel 
kortEm.ııma yapılan unkast) çözmeye çakiiı- 
ğıruz bu oyun, eti azından gı atikleri için bık- 
almaya dager 

Mekneı VntogJa: Etakınızzb, sun kez 
söyluyuf ı, ıminin. Voodoo !1 grafik fruiandsri- 
eı bir çiptk- Diaımund Morısfcr H isv hu çrpın 
ii.il ide kullamldEğı lur ekran kartıdır. Yani î- 
kıiı de ııVm şey. 

Zubui: Mubaha, iyi meknıpru mırıın. 
Mulıahbvtin dvvaımm diliyomm. 

SaiıJ Ataşeven Mektupların yayınlanıp 
yuyıntrmmaması L, yagİt M olmalarıyla jbkalı 
deği'. \yd:ı yüzden hızla mektup xe faks, bu¬ 
nun varisi kaıiır da Mail geldiğini "örimiinr 
alırsanız, hepsinin birden y.v, ınkıum.ımıım 
imkansız nlduğnııu sız. de kaltul edersmo. 

Edlga İLomam Aman d iyim. hayiMn- 
suverirr yapugmiü n dnieyh-ri dimrusırk, 

Yazık değil mı hayvanlara, ç*U cık cık... 

Msr/j; 12 yaşındayım, tırtık okumuyo¬ 
rum (yanİLş aııJam.ıjTrt, menin nldıtm ya¬ 
ni...!, Beşıkra^ı C.ıalahiHamy ııibc jreşkeşyi hır 
lakmiı oiınadıgt için >cvivorum ıjftcrim ljİjii 
H akan. ııasıl da brj?dun Sirren + ln öjvmunn.ı. 
SLif-eratt 1 tleğEİ am,ı brood War^un kirli el - 
Eerine geçmiş olması lâzım. Tyberiarı Stnı iıt- 
vurrdişnida 2 Xis.ın'da çıkıyor. 


Hüseyin Gilreoyj iknı üJduğuınu sandı¬ 
ğın insanla alakam vok l>ıx r ah den ceket ve 
pantolon kısmı lumı amal. Ik.m daha nzuıı 
boylu ı.lsadi Jc^nJ) daha takışdilı ı hadi lee- 

mn!} ve iLılıa kunzmatığİTn (HADİ 
t£ÖEffiVYNN!!ib 

Meluuet Emin Giırmy: Bir önceki ar- 
kudtVfla kardeş mısımz, soyadınız tutuyor da, 
merak ettin i Savıl lor Spced .Vde sç gtîrütı 
tu de .iraba konsol uııu goriULTtiıi ^lııııu ÎhiI- 
duk. Graphbs mmûnitrtdekî kamıtn açıla mu 
aVariflîTtfl.k gerekivonnıış. Hatamız iyin özür 
dİİÇTÜL 

Bıvkar Demir: Ev« IIIRM YE'DEKI 
l' A HM At eKDİK JN ru İl Vlltl-SI.il L!t F.ıı 
azııitLın zoıııbilı versiyonu. Her avın 26 sın- 
d.ı İÎİOV.I Keser atan Vt'INtti.UJ-l odb Kı 
lanet ^nrıi-i >u an hılgıciyajıınm lıer u rafuu 
ttttTtitf ituntmda. Anun dikkat nJitı. 

Mektuplun di mire geçenlen 

İH 17 Lriıır; Ikınd Alımcî Heri Aykut 
Aylı an Ali Türkvılmaz aVlpet İlhan 
Amatör Aysel Çetegen B, Buğra K. Beciti 
G'->İ=;sıı Bilıçehan Yıldı/ Burcu Sancr 
Burçak GüJdcığan Can Emıri Can ürnır 
CîiitiAiar ■ Hıskan D. Boysan Bora 
.Diabln İL Yjfitn Yigic Bfc Can Aln; □ 
Dıahbzı -Emin Koksa t Emrah Kuhmyor 
EırsutSı 0/ Emre Doğan Emre Erel Emre 
Muftıl ' ■;<■ Tnaıu-’ Erbil"Lerby h 
Yıldınm İ rdcm Toiüijut Eratı 
Ftnncıuğunan Gâkhan Çağlayan EL 
Bühadır Yararmş Halom Arbn Hakan 
Karani Kişioğlu Hakan Soyu pak İlker 
ime: Îİb'f A.l,ar Kıvanç Seneer M. Akil 
Çs ipa Maydıânca Mm kd.. Muhammet 
KaıyotKU Mur.it ÇıİLpı Onur Delikanlı 
Onu r 1 ^zdır Onur Güruur, i ) nu r Gü vc ı nr 
Ofior OntSrk Onur Kı .d Onur^3 Erol 
Orhan ÖcaJ Sûrp Sevgisıınar -•.‘djt JSüge 
Serkan Yeter Siablo Sinem Gülsoy 
Sıifejımıtı C-»ftn Çağlar Taiıir Mahmut 
Bcydola Taylan Esen Tuncay ıHç Mustafa 
Bros Ufuk l J eti oiİİlU Ulaş Kefke YigjiLarı 
Aksan. B 


mP 


OKUYUCU İNCİSİ 

Bu oyki inciyi hiçbir yorumdo bulunmadan 
yayınlıyoruz 

Size bir sorum daha olacak. Bende 5 iane 
aduit film var. Acaba bunlardan hangini 
daha İyidir ? 

NOT Adull'ıri ne demek olduğunu bilmeyenler 
İngflîıce-Türkçe 5Ö2lüğe bakıp dumurluğun 
dorukbnna ulaşabilirler. 


Posta Kutusuna 
ulaşmak içi n 

Level Dergisi Okur Mektupları 
Riyale paşa Bulvarı, 

Zinciri i kuyu Cad. 

Ün İş merkezi Na:23l/3 
80380 Ka&ımpaşa-İstarrbul 
e-mail : sakkol@level.comJr 
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Bu ay hepimizin kafasında upgrade kuşla 
uçuşuyordu. Yeni işlemci, ekran kartı ve 
bilimum başka parçanın peşinde iken 
başımdan geçenleri özetleyen kısa bir 
hikaye hazırladık sîzlere. Umarız ders 
alırsınız. 


H jç beklemediğim?, bir 
.ın da h^pmizkı başına 
gıdmiştır hm, 
LjÜgısayariTiE/.İLi gul gı- 
hı sinirken, bütün 
»yunlrı rı lıkır nıtkır 

oynarken. hır güııı arkadaştım s iri evine 
davet eder. Hesapta si/c yal i bu oyun 
gosterea/krir. C.ı dersi Eliz arkadaşınızın Q- 
vinç, bürün masumiyetinizle otururdu 
mı/ bıLgtKfi yumı karşısına. Arkadaşınız 
oldnğunıı zam neti iğiniz kı^i erinerek ye¬ 
ni toyunu C7D sürücüye koyar. Siz kentti 
rı ıtırdı i ıÛ£Ce tf üşü r1mektesi n it. d ı r 
“Benim görmediğim ne olabilir ki hu 
herifle? r diye* Sınıra oyun başlar. bİTtk 
kibirsin 11/ ki ıiııı, mm o dn ne? Si? m bsl 
gisay, ı rı ıı ızda göte meyceeğİn k gra fik ler, 
lirin bilgisayar mı/d a hayatta n) n ayama 
yatağını/ bir hızla oynanıyor. Beyniniz 
döner» mideniz bulanır. Kuta kinimiz 
çmta r. Ve, hir iki saat sonra evinize dön¬ 
ersiniz. 

Artık □ güt gık bilgisayarınız size 
ptvre kötürüm eleklerden dnh.ı yavaş ş~a 
lEşmüktndsr, Süper hızlı oyunların t/ kağ¬ 
nı, harika Fırtdüs 90'iniz kem gibi gÖril- 
kür size. D andan itibaren içini? birmiş- 
rır. Si? de t> .ırk adaşını ?dnkr n t erten al¬ 
mak zorundâsıntzdtr, Fiyat araştırması 
yapılır. Kum haralar kınhr, bakılar yala¬ 
nır, Borç- harç hır şekilde t» para bulu¬ 
nur. Sı m undu gidilir en güvenilen bilgi 
su vartaya, ne almaya geldiğini bilen bi¬ 
linçli müfteri edalıyla girilir İçeriye... 

- Merhaba Mülayim Ahi, 

- S dam Farkın, nasıl gidiyor? 

- İyidir be ahi. Ilı Upgrade olayına 
gireyim dedim de. 

(Gözlerinde 14 Aha ketiz buldum” di 
yen bir ışıltı, çilerini ovuşturarak) 

■ Ooü* gel kovum gel. Ne istiyorsun 
bakayım? 

■ Ahi En:n Ktıçefiks 44ÛD nlıearıı, lö 
MB'lıgmdam 

* Tüh bce, o model yenî bitti ya. 

- Yapma. 

* Valla, sana aynı şirketin 555i mo¬ 
del kanım sandım? 

- Aynı ışı gorıır miı kı Mülayim Ahi? 

- Sen eic diyorsun, atı azıya alıp ko¬ 


şar bile semn .iler. Ttırahılene aşk olsum 

- İyi .ıhı, aımı o daha pahalı değil nıi? 

- Fh hirazok. ama bunu taktıktan 
sonra famynnı ay sıcaksın ma kine yi, 

- Ne kadar dıılıa pahalı? 

- İki karı 

- Hmnnkkkkül Nııpıilınvotacnk ba¬ 
ka b m. Allahın emri, peygamberin Lo b. 

- Yazdık onu kenara. Simdi söyle ba¬ 
kalım. senin aııakart neydi? 

- Kolaçan 21 DO A ıtbicmı. 

- HodöhİKİü Manda rdmı destekliyor 
mu peki? 

- Sanmıyorum, ahi kitapçığı mı bakar 
sana tiyle söylerim. 

- Bakma bakma. Deiaekkmiyocdur 
.seninki!! 

- Destekleme/ mi ki; 

- Hayatta. Ama sana kötü bir habe¬ 
rim var, KoçeFıks SSŞŞYn çul ıkınası için 
anakaranın Kay tırman s7 A te üstü n 
yum be o İrimsi tazım. 

(Ağlamaklı-*) 

- Yapma abı yaaaaaft. 

Ikıı yapmıyorum» Kastırmam pike¬ 
ti yapmış, sen de atacaksın n koru ku[- 
bııinak ktiynrsart- 
(Yutkunarak) 

- Peki d ne kadar abı? 

- Kallavi dolar aEtı KDV. 

- Flı, na palı m olacak ha kaleni. 

- Yazdık onıı d .ı kenara.... 

[Yaklaşık iki buçuk vt.ıt vr 1500 do¬ 
larlık kenara yazmadan soeıra..,) 

- Hadi hjıvırlı olsun koçum, hayrım 
gür makinenin. 

Sağol ahi, Bu kadar para savdık. 


Gelecek ay LEVEL da 


StrtiU'.ji UAf-tisı : Yüzyılın RPG\s 

buldur's Gaıe i!e uğraş¬ 
mak can y uru kİ uy banız. 
Nîüuii sayı sunla başlaya' 
c«gıittrct detaylı BalduA 
(iare çözümünü kaçırma¬ 
yın, Ayrıca Kmg\ QC£flt 
85n son iki bolumu ve 
Brood Wars da elimizden 
kurtulamayacak.. 



bari uzun sûre idare else beni. 

Sen ııe diytîiHHiMiuuuuımir! Fit ,v? 
üç yıl ıdaze eder bu canavar seni. 

- Sağal ahi. ü dürüsı d Ecrin ök it 
görmesin. 

(Ganiban bir gerici daha kazıklama¬ 
nın verdiği mutlu tuk ta el sallarken.,.! 

- Güle güle Ftirk.nr Yine hektarım 
kıptım. 

Ve hriylece, bir fane kan almak için 
geldiğiniz, "güvenilir" bilgisayarcınızdan 
tnm teşekküllü teni bir bilgisayar nhr, t - 
v'tmic gidersiniz. Amk bütün oyunları¬ 
nız ııkır rmkır çalışmakradir* Asimdi ch- 
kisiyle arasında hiç fark yoktur ama ba¬ 
hanı/ ne /aman od an im girse "SdğoLasm 
baha, süper çalışıyor makinem anık, 
eh idi T' diye strıfıramu! vc işin garibi, si? 
de buna inan ersini?.. Çünkü gnzımuzîı 
Upgrade bürümüştür bir kere. Arkadaş, 
oyun ürrficisi» donanım üreticisi vc 
Mutayım Ahi dörtlüsünün kazığını yiv 
mig&inİzdir. Ve uç ay sonra, aynı arkada¬ 
nım/. aldığı yeni oyunu güMtrmek İçirt yi- 
m evine davet eder sîzi. Si? de, o arka¬ 
daşınızın Mülayim Abı’ııın üz he ü?. oğlu 
olduğunu bilmeden, yeni bir Upgrade 
macera-uııu doğru yola çıkarsınız. 

NOT: Yukarıdaki hikaye ve ihsanlar 
ı.ı m arı ıu 11 çarpık h a yulg udi mü/Lht bir ü- 
[ünüdür, Mülayim, burkan üt ugul 
tipleri gerçek tılmay Lp* gerçek kişi ve ku¬ 
ruluşlarla o km bcnzLi İlkler tamamen re- 
Miilüf] eseridir. Yoksa, değil mıdır??' L U 


R&coit ; h&kı top¬ 
rak Vırgm Interactive. 

50 ronluk bit üllim 
ma k mesın ı kul la nma k- 
ıan hoştanan herkest 
Kecoıl ile kendine 
gerırccek. 

VEEEEEE : 

Nisan say ısından iri haren I evd, 
Tnrkıye’de hır ilke daha imzasını atıyor, 
bekleyin vc gürüm. 
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